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Visual Studio-Vorlagen erstellen

Wer die bisherigen Artikel verfolgt und zuvor mit Access gearbeitet hat, stellt fest, dass
es einige Aufgaben gibt, die sich unter Access einfacher durchfiihren lieBen - zum Bei-
spiel das Ausstatten eines Formulars mit einer Datenherkunft und das Hinzufliigen der
gebundenen Steuerelemente zu diesem Formular. Nun gibt es auch unter Visual Studio
die Méglichkeit, Assistenten selbst zu programmieren. Damit konnten wir dann selbst
die Helferlein erstellen, die uns bei Routineaufgaben unterstiitzen — wie beispielsweise
das Anlegen eines Window- oder Page-Elements auf Basis einer Entitat. Doch bis dahin
ist es noch ein langer Weg - in diesem Artikel schauen wir uns zunéachst an, wie Sie ein-
fache Vorlagen fiir Visual Studio erstellen.

standards erweitern MNeues Element hinzufiigen - Vorlage 7 X
M|C|’030ft—Produkte W|e 4 Installiert Sortieren nach: | Standard - &= Vorlagen installiert durchsuchen (Ctrl+F O ~
das Office-Paket inklusive « AlgsmeneHlemenie 7 et Allgemeine Elemente . Types Allgemeine Elemente
. gemein Windows Presentation Foundation-Fenster
Access oder auch Visual Stu- gf ,';ﬁ“ Klasse Allgemeine Elemente
dio smd.tolle Produkte, d.le e TR Algemeine Eemente
schon eine Menge Funktio- SOL Server
. Workflow o0 Schnittstelle Allgemeine Elemente
nen bieten und den Benutzer woE
beStmog“Ch bel Semen s online Windows Form Allgemeine Elemente
Aufgaben unterstutzen .‘.j Benutzersteuerelement  Allgemeine Elemente
*s Komponentenklasse Allgemeine Elemente
A”erdlngs ge“ngt d|eS nICht m Fenster (WPF) Allgemeine Elemente
immer so, wie man sich das
. Klicken Sie hier, um online nach Vorlagen zu suchen.
vorstellt — was allerdings
Bt nT I d ran | t Name: Window1.xaml
zum groBten Teil daran liegt,

dass es einfach so viele
unterschiedliche Aufgaben
gibt. Die Entwickler von
Microsoft konnen einfach nicht alle denkbaren Anforderungen der Benutzer ihrer Programme vorausahnen — deshalb kommen
die meisten Vorlagen in einer Minimalausstattung, die der Entwickler fiir seine Zwecke erweitern kann (siehe Bild 1). Das ist
aber auch gar nicht weiter schlimm, denn sowohl fiir Office als auch fiir Visual Studio gibt es verschiedene Maglichkeiten, die
Anwendungen um Vorlagen, benutzerdefinierte Add-Ins oder Wizards zu erweitern. Wir schauen uns in diesem Artikel an, wie
Sie aus lhren selbst gestalteten Window-, Page-, Class- und sonstigen Elementen Vorlagen erstellen konnen, die Sie dann
beim Anlegen neuer Elemente nutzen konnen.

Bild 1: Standard-Vorlagen

Beispiele fiir Vorlagen

Wenn Sie mit WPF arbeiten und Windows-Anwendungen entwickeln, haben Sie vielleicht bestimmte Einstellungen, die fiir alle
Steuerelemente verwendet werden sollen, wenn diese nicht gerade im Steuerelement selbst (iberschrieben werden. Solche
Eigenschaften legt man beispielsweise wie folgt in einem Element namens Window.Resources an:
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<Window.Resources>

<Style TargetType="Button">
<Setter Property="Margin" Value="3"></Setter>
<Setter Property="Padding" Value="5"></Setter>
<Setter Property="VerticalAlignment" Value="Top"></Setter>
<Setter Property="HorizontalATignment" Value="Left"></Setter>

VISUAL STUDIO NUTZEN

VISUAL STUDIO-VORLAGEN ERSTELLEN

</Style>
</Window.Resources> Neues Frojeks
b Aktuell .MNET Framework 4.5.2
4 |nstalliert
Wenn Sie solche Einstellungen 4 Vorlagen =

b Business Intelligence
b Visual C#
4 Visual Basic

immer wieder verwenden, mis-
sen Sie diese jeweils in neue
Window- oder Page-Element

integrieren. Sie konnen aber e Bkt

4 Windows
universell
I Windows 8

auch eine Vorlage erstellen, der " OfeeSherctent
i i U Extensibility

Sie die gew(inschten Elemente e

hinzufiigen, und diese dann bei siveright :

~  Sortieren nach: | Standard

Visual Studio-Erweiterungstools installieren

? X

Visual Basic Type: Visual Basic

Installieren Sie die Entwicklungstools und -

vorlagen zum Erweitern veon Visual Studio
2015,

s

Klicken Sie hier, um online nach Vorlagen zu suchen.

Durchsuchen...
/| Projektmappenverzeichnis erstellen

/| Meues Git-Repository erstellen

Bedarf statt des herkdmmlichen ';O”“l”f

Window-Elements zum Projekt N

hinZUfugen- Projektmappenname:

Vorbereitungen Bild 2: Erweiterungsvorlagen hinzufiigen

Wie aber legen wir eine solche
Vorlage an und welche Einstellungen sind nétig, damit die Vorlage dann

auch beim Anlegen neuer Elemente im Dialog Neues Element hinzufiigen

angezeigt wird? Dazu ist etwas Vorarbeit erforderlich:
e Starten Sie Visual Studio.
» Offnen Sie den Dialog Neues Projekt.

e Wechseln Sie zum Eintrag Visual G#lExtensibility oder Visual
BasiclExtensibility.

e Klicken Sie auf den einzigen Eintrag Visual Studio Erweiterungstools
installieren (siehe Bild 2).

e Dies startet die Installation (siehe Bild 3).

Wenn Sie, gegebenenfalls nach einem Neustart, nun wieder ein neues
Projekt anlegen wollen und dazu den Dialog Neues Projekt 6ffnen, fin-

o Visual Studio

Community 2015

6 MB auf allen Laufwerken.

Bild 3: Installation der Erweiterungstools

Seite 4
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den Sie im Bereich Visual
C#lExtensibility oder Visual
BasiclExtensibility die
Eintrage aus Bild 4 vor. Uns
interessieren hier zunéchst
die folgenden beiden Ein-
trage:

e Visual Basic Project
Template: Vorlage fiir
einen Assistenten zum
Anlegen neuer Projekte

¢ Visual Basic Item Tem-

DATEW

Meues Projekt ? X
b Aktuell .MET Framework 4.5.2 = Sortieren nach: Standard -| 57 |iZ|| Vorlagenin S ~
4 |nstalliert - Type: Visual Basi
6‘- Download the NET Compiler... Visual Basic ype: Visual basic
-
4 Vorlagen A project for building and packaging a
b Business Intelligence :.".I | Visual Basic ltem Template  Visual Basic Visual Basic ltem Template.
I Visual C# o
4 Visual Basic :.".I | Visual Basic Project Template  Visual Basic
I Windows 4
Web 7 | VSIX Project Visual Basic
b Office/SharePoint 4
Cloud
Extensibility
Iimbh#Canidrbn -
b Online Klicken Sie hier. um online nach Vorlagen zu suchen.
MNarne: WindowMitStandards
Speicherort imagazine\VisualStudioDatenbankentwicklung'2017\06\ Extensibility', ~
Projektmappenname: WindowMitStandards Projektmappenverzeichnis erstellen
Meues Git-Repository erstellen

Bild 4: Erweiterungsvorlagen

plate: Vorlage fiir einen Assistenten zum Anlegen eines neuen Elements in Visual Studio, also etwa ein Class-, ein Window-

oder eine Page-Element

Wir wollen ein neues Element anlegen, vollstandige Projektvorlagen benétigen wir aktuell noch nicht. Also geben wir den Na-
men des neuen Projekts ein (WindowMitStandards), wéhlen das gewiinschte Zielverzeichnis aus und klicken auf die Schaltfla-

che OK.

Das neue Projekt fiihrt sich mit der Anzeige der Datei ItemWizard.vstemplate ein (siehe Bild 5). Diese enthélt die Konfiguration
der frisch erstellten Vorlage. Des Weiteren finden wir im Projektmappen-Explorer einige weitere Dateien:

e Class.vh: Bisher einzige
Klasse des Projekts.

¢ [temWizard.ico: Icon-
Datei flir die Vorlage

Die Datei Class.vb enthélt
den folgenden Code:

Public Class $safeitemname$
End Class

Dies lasst bereits erahnen,
dass es eine Reihe von

Platzhaltern gibt, die wir in
die Elemente der Vorlage in-

D WindowMitstandards

WindowMitStandards.vstemplate + X
<?xml version="1.8" encoding="utf-8"3» =+
S1<WSTemplate Version="3.8.@" Type="Item" >:n'];Es="h‘t‘tD: /schemas.microsoft.com/developer/vstemplat a
-] <TemplateData>
<NamerWindowMitStandards</Mame>
<Description>WindowMitStandards</Description>
<IconxWindowMitStandards.ice</Icon>
<TemplateID>@5cef47f-2bb6-430c-8380-a8bec55e1345< /TemplateID:
<SortOrder>1@e8</5ortOrder:>
<DefaultName>Class.vb</Defaulthame>
<ProjectType>VisualBasic</ProjectTyper
<RequiredFrameworkVersion»>2.8</RequiredFrameworkVersion>
<NumberOfParentCategoriesToRollUp»1</NumberOfParentlategoriesToRolllp> —
</TemplateData>
-1 <TemplateContent>
-] <References>

] <Reference>
<Assembly>System</Assembly >
</Reference>
</References>
<ProjectItem ReplaceParameters="true":Class.vb</ProjectItem>
</TemplateContent>
</VSTemplate:

95 % - 4 »

Bild 5: Die Konfigurationsdatei des neuen Projekts

www.datenbankentwickler.net/114 Seite 5



DATENM

VISUAL STUDIO NUTZEN

VISUAL STUDIO-VORLAGEN ERSTELLEN

tegrieren kdnnen — wir schauen uns diese weiter unten an. Wozu bendtigen wir diese? Nun, wenn Sie beispielsweise eine neue
Klasse erstellen, geben Sie im Dialog Neues Element hinzufiigen ja den Namen des neuen Elements ein. Dieser wird dann fiir
einen der Platzhalter im Code der .xaml- oder .xaml.cs/.xaml.vbh-Datei eingetragen.

Vorgehensweise

Nachdem wir das Vorlagen-Projekt erstellt und gesichtet haben, stellt sich die Frage, welche Aufgaben nun vor uns liegen. Diese

scheinen wie folgt zu lauten:

e Anlegen des Elements/der Elemente und Versehen des Codes mit Platzhaltern

e Anpassen der Konfigurationsdatei

e Exportieren der Vorlage

Warum »scheinen wie folgt zu lauten«? Ganz einfach: Weil die Konfigurationsdatei beim Exportieren des gewtiinschten Elements
als Vorlage iiberhaupt nicht berticksichtigt wird. Visual Studio stellt in den nachfolgend beschriebenen Schritten selbst eine Kon-
figurationsdatei auf Basis der gemachten Angaben zusammen. Sie brauchen sich also nicht die Mihe zu machen, diese direkt
in Visual Studio zu manipulieren. Das erledigen wir spater, wenn nétig, an anderer Stelle.

Test des Exports

Zu Testzwecken wollen wir einfach die Klasse CGlass.vb iibernehmen und dieser als einzige Anpassung einen Kommentar

hinzufiigen:

PubTlic Class $safeitemname$

'Tolle neue Vorlagenklasse

End Class

Den Inhalt der Datei Win-
dowsMitStandards.vstem-
plate wollen wir vorerst
beibehalten. Nun folgt schon
der entscheidende Schritt;
Sie wahlen aus dem Menil
den Eintrag DateilVorlage
exportieren... aus. Es
erscheint der Dialog aus Bild
6, in dem Sie den zweiten
Eintrag Elementvorlage
auswaéhlen und das Projekt
WindowsMitStandards als
Vorlagenquelle beibehalten.

Seite 6

Assistent zum Exportieren von Vorlagen ? *

?ﬁg

Mithilfe dieses Assistenten kinnen Sie ein Projekt oder ein Projektelement aus der aktuellen Projektmappe in eine Vorlage
exportieren, die als Grundlage fir zukiinftige Projekte dient.

Vorlagentyp auswihlen

Welchen Vorlagentyp méchten Sie erstellen?
() Projektvorlage

Mithilfe einer Projektvorlad~kann ein Benutzer ein neues Projekt basierend auf dern exportierten Projekt erstellen. Die
Vorlage steht im Dialogfel eues Projekt” fir Clientprojekte und im Dialogfeld "Neue Website” fir Websites zur
Verfiigung.

(®) Elementvorlage

Mithilfe einer Elementvorlage kann ein Benutzer [hr Elerment einem seiner Projekte hinzuflgen, Die Vorlage steht im
Dialogfeld "Meues Element hinzufigen” zur Verflgung.

Aus welchem Projekt machten Sie eine Vorlage erstellen?

WindowMitStandards ~

e e a Bt aa e e b o P i i

Bild 6: Export als Elementvorlage

www.datenbankentwickler.net/114




VISUAL STUDIO NUTZEN
VISUAL STUDIO-VORLAGEN ERSTELLEN DATEW

Der néChSte SChrltt deS Assistent zum Exportieren von Vorlagen ? X
Assistenten fragt, welches Q‘
Element a|3 Vorlagen . Zu exportierendes Element auswahlen
Element verwendet werden
. . . Wiahlen Sie das Element aus, das Sie als Elementvorlage exportieren méchten. Alle abhéngigen Dateien (einschlieBlich Designer-
SO”, Dle Auswahl ISt eln- und Ressourcendateien) werden automatisch mit dem ausgewihlten Element in die exportierte Vorlage eingeschlossen,
f h | S . Zu exportierendes Element:
ach, zumal Sie nur einen Chssb
Eintrag auswéhlen konnen @--E"gimﬁectb -
W . -[_] Assemblylnfo.v
- namlich die Klasse Class. WindowMitStandards.ico
. . : [IWindowMitStandards.vstemplate
vb (siehe Bild 7). L CWindowMitStandards1.vb

Danach erscheint ein
Dialog, mit dem Sie die
Verweise auswahlen konnen, die gegebenenfalls speziell fir das Element ben6tigt werden. Der Dialog zeigt alle im Vorlagen-
Projekt referenzierten Verweise an. Wenn Sie also nachtréglich noch Verweise zum Projekt hinzufiigen wie etwa den Verweis auf
die Bibliothek Microsoft.Office.Interop.Word, dann wird auch dieser zur Auswahl angeboten (siehe Bild 8).

Bild 7: Festlegen des als Vorlage zu verwendenden Elements

Wenn Sie wie in diesem Beispiel einen Verweis auswahlen, der nicht mit Visual Studio vorinstalliert wird, weist der Dialog auf
eventuelle Probleme hin — in diesem Fall, weil Microsoft Word ja vielleicht gar nicht auf dem Zielrechner der Vorlage installiert
ist (bei genauerem Hinsehen liefert der Dialog diesen Hinweis auch fiir alle standardméBig enthaltenen Verweise).

Im folgenden und letzten Schritt des Assistenten geben Sie den Namen der anzulegenden Vorlage und einige weitere Informati-
onen an (siehe Bild 9).

Zum Abschluss 6ffnet
Visual Studio dann noch
den Ordner, in dem die
Vorlagendatei angelegt ?:9 Hementverweise auswahlen
wurde. Hier kdnnen Sie N

dann auch gleich das

Assistent zum Exportieren von Vorlagen 7 x

Wihlen 5ie die Verweise aus, die S5ie mit diesem Element einschlieBen méchten:

entsprechende Verzeichnis (W] 5ystem |
entnehmen — in diesem [ System.Data
o . [ System.Xml
Fall beispielsweise C:\ [ System.Core
[] System.xml.Ling
UserS\<BeHUtzername>\ [] System.Data.DataSetExtensions
Documents\Visual Studio Microsoft.Office.Interop.Word, Version=15.0.0.0, Culture=neutral, PublicKeyToken=71E9BCE111E9429C
1 mscorlib
201 5\My ExportEd Tem- [1 Microsoft.VisualBasic
plates' A Sie haben mindestens einen Assemblyverweis ausgewshlt, der nicht mit Visual Studio vorinstalliert wird, Solche Verweise

verhindern maglicherweise die Verwendung dieser Vorlage, wenn der Benutzer die Assemblys, auf die verwiesen wird,
nicht installiert hat.

Neue Vorlage

ausprObleren < Zurdick Abbrechen
SchlieBlich finden Sie,
spatestens nach einem Bild 8: Auswahlen der Projektverweise

www.datenbankentwickler.net/114 Seite 7
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Neustart von Visual Studio,
die neue Vorlage im Dialog
Neues Element hinzufiigen
vor (siehe Bild 10).

Da wir in der Konfigurati-
onsdatei keine Anderungen
vorgenommen haben,
verwendet die Vorlage das
vom Assistenten mitgelie-
ferte Bild als Icon fiir die
Vorlage. Der Name wurde
ebenso (ibernommen wir der
Beschreibungstext.

Klicken Sie nun auf Hinzu-
fiigen, legt Visual Studio die
Klasse unter der angegebe-
nen Bezeichnung an.

Die Klasse wird nun erstellt,
allerdings enthdlt sie nicht
den Code, den wir erwartet
haben.

Stattdessen wird nicht nur
der Platzhalter $safeitemna-
me$ durch den neuen Klas-
sennamen ersetzt, sondern
auch die Bezeichnung Class:

PubTic WindowMitStandardsl
WindowMitStandardsl

'Tolle neue Vorlagen-
klasse
End WindowMitStandardsl

VISUAL STUDIO NUTZEN

VISUAL STUDIO-VORLAGEN ERSTELLEN

Assistent zum Exportieren von Verlagen ? *

@ Vorlagenoptionen auswahlen

Vorlagenname:

|WindowMitStandards |

Vorlagenbeschreibung:

|Diesist ein Test fir eine Element-Vorlage| |

Symbolbild:

| | Durchsuchen...

Bildvorschau:

| | Durchsuchen...

Ausgabeverzeichnis:

| ChUsers\User\Documents\Visual Studio 2015\My Exported Templates\WindowMitStandards.zip

Vorlage automatisch in Visual Studio importieren

Explorer-Fenster fir die Ausgabedateiordner anzeigen

< Zuriick Fertig stellen Abbrechen
Bild 9: AbschlieBender Dialog
Neues Element hinzufagen - WindowMitStandards ? *
4 |nstalliert Sortieren nach: Standard - = Vorlagen installiert durchsuchen (Ctri+f O =

4 Allgemeine Elemente P ftermWizard1
i temWizar
Allgemein M

Code
WindowMitStandards Allgemeine Elemente
Daten

Allgemeine Elemente “  Typ: Allgemeine Elemente

Dies ist ein Test fur eine Elernent-Vorlage.

P Web ve . Al -
Windows Forms ‘.BJ asse gemeine Elemente
b Extensibility
S0L Server = Modul Allgemeine Elemente
Workflow &
WPE 0 Schnittstell Allgemeine Elemente
P Online Windows Form Allgemeine Elemente
‘j Benutzersteuerelement Allgemeine Elemente
[~} -
Klicken Sie hier, um online nach Vorlagen zu suchen.
MName: WindowMitStandards2.vb

Abbrechen

Bild 10: Die neue Element-Vorlage ist bereits verfiighar.

Warum geschieht dies? Dazu werfen wir einen Blick in die Vorlagendatei mit der Dateiendung .zip im Vorlagenverzeichnis.
Diese enthalt die drei Dateien aus Bild 11.

Wenn wir die Datei Class.vb 6ffnen, erhalten wir folgenden Code:

Seite 8 www.datenbankentwickler.net/114
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Grid im Griff

Das Grid-Element ist ein flexibles Steuerelement zum Platzieren der enthaltenen Steuer-
elemente. Seine Definition erfolgt entweder lGiber XAML oder liber den Entwurf der je-
weiligen .xaml-Seite. Wie Sie das Grid-Element zur Anordnung von Steuerelementen
mit XAML definieren, haben wir uns zum Teil schon im Artikel Steuerelemente anordnen
angesehen. Im vorliegenden Artikel zeigen wir nun, wie Sie das Grid schnell mit der
Maus so definieren, wie Sie es sonst per XAML tun - und sich damit eine Menge Zeit
und Miihe sparen kénnen.

Standardaufgaben vereinfachen

Wenn Sie Steuerelemente auf einem WPF-Fenster anordnen wollen, kdnnen Sie diese natiirlich einfach so aus der Toolbox auf
das Fenster ziehen und mit den absoluten Werten arbeiten, die dann automatisch fiir Position und GroBe der Steuerelemente
angelegt werden. Sie kdnnen diese allerdings auch in Elementen wie dem Grid, dem StackPanel, dem WrapPanel, dem Dock-
Panel oder anderen Elementen platzieren. Wenn Sie die Steuerelemente alle direkt auf der Seite platzieren, wird es kompliziert,
wenn es um verschiedene Bildschirmauflosungen oder in der GroBe variable Fenster geht. Mit dem Grid-Element geht das alles
viel besser: Sie konnen dann die Elemente in das Grid einfiigen und durch Einstellen von Eigenschaften dafiir sorgen, dass sich
die GroBe etwa eines Bezeichnungsfeldes, Textfeldes oder einer Schaltflache in Abhangigkeit der jeweiligen Zelle im Grid an-
passt. Erstmal wollen wir uns jedoch anschauen, wie dem Grid Zeilen und Spalten mit der Maus hinzufiigen, also durch direkte
Manipulation der XAML-Entwurfsansicht.

Grid-Element
Das Grid-Element ist ja bei jedem neu angelegten Window- o i H
oder Page-Element automatisch vorhanden und wird im ’

XAML-Code wie folgt definiert:

<Grid></Grid> f=] [x]
Im Entwurf féllt es auch deshalb kaum auf, weil seine GroBe

genau mit der des Fensters iibereinstimmt. Allein wenn Sie es /

im Code markieren, wird es durch die Verankerungen sichtbar | = a
(siehe Bild 1). Bild 1: Einfaches Grid, standardmaBig an allen Seiten verankert

Sollten Sie ein Grid einmal versehentlich aus dem iibergeordneten Element Idschen, kdnnen Sie es einfach aus der Toolbox
in das Zielelement ziehen — dann wird im Code es allerdings mit absoluten Eigenschaften versehen, etwa so — und sieht im
Entwurf wie in Bild 2 aus:

<Grid HorizontalAlignment="Left" Height="100" Margin="20,20,0,0" VerticalAlignment="Top" Width="200"/>

Wenn das Grid sich (iber das komplette Fenster erstrecken soll und bei GroBenanderungen ebenfalls angepasst werden soll,
benotigen Sie all diese Eigenschaften jedoch nicht. Bevor Sie die unndtigen Attribute aus dem Element entfernt haben, haben

www.datenbankentwickler.net/108 Seite 15
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Sie jedoch schneller ein neues, leeres Element mit
der Definition <Grid></Grid> angelegt.

Anlegen von Spalten
Fir eine bessere Sichtbarkeit der nachfolgend 20
vorgenommenen Anderungen verwenden wir ;
jedoch weiterhin das mitten im Fenster angelegte 4
Grid-Element. Um dem Grid-Element eine neue
Spalte hinzuzufiigen, bewegen Sie den Mauszeiger
nach dem Markieren des Grid-Elements (was am
einfachsten durch Setzen der Einfligemarke in

den Code des Grid-Elements gelingt) oben an die
gestrichelte Linie, bis eine vertikale Linie wie in Bild

Bild 2: Ein aus der Toolbox hinzugefiigtes Grid-Element

3 erscheint.

Bewegen Sie die Maus an die gewiinschte Stelle

und Klicken Sie, wenn Sie diese erreicht haben. Die
neue Spalte wird dann wie in Bild 4 angelegt. Der
XAML-Code wird dadurch merklich erweitert, ndm-
lich um die Definition der entsprechenden Spalten.
Durch das Hinzufligen einer Spalte haben Sie nun
zwei Spalten, denn eine Spalte war ja implizit be-
reits vorher vorhanden. Nun haben wir zwei durch

B g W v . e R

.

ColumnDefinition-Elemente definierte Spalten, fiir

die Visual Studio gleich die entsprechenden Breiten
eingetragen hat:

<Grid ...>
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="41*"/>
<ColumnDefinition Width="159%"/>
</Grid.ColumnDefinitions>
</Grid>

Wenn Sie weitere vertikale Linien auf die oben gezeigte Art hinzufiigen,
werden die Elemente unter Grid.ColumnDefinitions entsprechend

erweitert. Was bedeutet 41* und 159* doch gleich? Das ist das Verhalt-
nis, in dem die Breiten der Spalten zueinanderstehen. Die Gesamtbreite
entspricht hier 200%, also nimmt die linke Spalte 41/200 und die rechte
159/200 der Breite de Grid-Elements ein. Wenn Sie dies einfach anpas-

Bild 3: Hinzufiigen einer Spalte zum Grid-Element

Bild 4: Grid-Element mit der neuen Spalte

sen wollen, bewegen Sie den Mauszeiger oben auf das nach unten zeigende Dreieck zwischen den beiden Spalten und ziehen

www.datenbankentwickler.net/108
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Neben der hier beschriebenen Syntax mit der Zahl und dem folgen-
den Sternchen (*) wie 50* gibt es natiirlich noch andere Werte, die Sie
gelegentlich verwenden wollen — zum Beispiel das Sternchen ohne
flihrende Zahl oder der Wert Auto. Diese konnen Sie ebenfalls iber die
Entwurfsansicht manipulieren. Dazu fahren Sie mit der Maus wie oben

beschrieben so in den oberen Bereich einer Spalte, als ob Sie
eine neue Spalte anlegen wollen. Es erscheint dann eine Art
Kombinationsfeld, das nach dem Anklicken der Schaltflache
am rechten Rand die Optionen wie in Bild 6 anzeigt.

e Star: Entspricht der Standardeinstellung.

e Pixel: Tragt die aktuelle Breite in Pixeln fiir die Spaltenbrei-
te ein.

e Auto: Tragt den Wert Auto fiir die Eigenschaft Width ein.
Wenn keine Steuerelemente enthalten sind, fiihrt dies zur
Anzeige der Spalte mit der Breite 0.

Die (brigen Eintrage erlauben das Auswahlen der gewéhlten
Spalte, das Hinzufiigen einer Spalte vor oder nach der ge-

0 AC
DATENBANK

Sie dieses wie in Bild 5 nach links oder rechts. Halten Sie dabei die
Umschalt-Taste gedriickt, &ndert sich auch gleich noch die GroBe des p 637
dem Grid (ibergeordneten Elements, hier dem Window-Element, mit.

e b 5

Bild 5: Andern des Spaltenbreiten-Verhéltnisses

v Star
Pixel

Auto

Spalte auswahlen
Spalte hinzufligen vor
Spalte hinzufiigen nach

Spalte laschen

Spalte verschieben vor

Bild 6: Spalten-Optionen

wéhlten Spalte oder das Loschen der aktuellen Spalte. Der Eintrag Spalte verschieben vor tauscht die Position der Spalte mit
der links davon befindlichen Spalte, der Eintrag Spalte verschieben nach tauscht mit der rechts davon liegenden Spalte.

Sie konnen die Maus allerdings auch (ber die Zahl oder das Symbol im Kombinationsfeld fahren und dann auf eines der beiden
Elemente klicken. Mit einem Klick auf die Zahl konnen Sie den Zahlenwert dndern, mit einem Klick auf das Symbol wechseln
Sie durch die unterschiedlichen Werte, ndmlich Sternchen (*), PixelgroBe

(dargestellt durch ein Schloss) und Auto (siehe Bild 7).

Zeilen hinzufiigen

Das Hinzufligen von Zeilen gelingt analog zu den Spalten — Sie miissen
nur an die entsprechende Stelle an der vertikalen gestrichelten Linie
des Grid-Elements klicken. Dadurch fiigen Sie dann zunéchst eine
neue Zeile hinzu, was wie in Bild 8 aussieht. Der XAML-Code des Grid- i
Elements wird dadurch wiederum stark erweitert, und zwar um ein
Grid.RowDefinitions-Element und fiir jede Zeile ein RowDefinition-

Element:

PixelgréBe

P PRy

igfetet A

Bild 7: Direktes Manipulieren der Breite im Entwurf
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Visual Basic: Bedingungen und Schleifen

Wer bisher mit VBA oder C# gearbeitet hat und zu VB wechseln méchte, sieht sich bei
der Entwicklung von WPF-Anwendungen einigen Anderungen gegeniiber. Dieser Artikel
liefert die Grundlagen zur Programmierung von Bedingungen wie If...Then oder Select
Case und von Schleifen wie For...Next, For...Each oder Do While. Zum Experimentieren
mit den Beispielen nutzen wir das Tool LINQPad 5.

VISUAL BASIC: BEDINGUNGEN UND SCHLEIFEN

Wer von VBA kommt, wird wenig Probleme haben, sich in Visual Basic fiir .NET einzuarbeiten. Wer nur C# kennt oder sich daran
gewohnt hat, muss sich erst ein wenig einarbeiten. Hier kommen némlich die wichtigsten Konstrukte bei der Programmierung
von Methoden und Funktionen: Bedingungen und Schleifen. Die Beispiele dieses Artikels haben wir der Einfachheit halber
wieder im Tool LINQPad5 ausprobiert, das wir im Artikel LINQPad: LINQ, C# und VB einfach ausprobieren bereits vorgestellt
haben.

Einfaches If...Then
Eine einfache If...Then-Bedingung priift, ob der angegebene Ausdruck wahr ist und fiihrt dann die zwischen der If- und der End
If-Zeile enthaltenen Anweisungen aus:

Dim intZahl As Integer
intZahl = 10
If intZahl > 5 Then
Debug.WriteLine("intZahl ist groBer als 5")
End If

Von C# kommend ist das eine Umstellung, denn auch hier fallen die geschweiften Klammern weg und die Semikola am Ende
der Befehlszeilen. Auch ist es hier nicht mehr mdglich, eine einfache Zeile einfach ohne geschweifte Klammern hinter der
If-Zeile einzufiigen. Es gibt aber auch unter VB eine vereinfachte Schreibweise fiir einfache Anweisungen. Hier lassen Sie dann
einfach die Zeile End If weg und fiigen die auszufiinrende Zeile einfach an die Bedingung an:

If intZahl > 5 Then Debug.WriteLine("intZahl ist groBer als 5")

If...Then...Else-Bedingung
Nehmen wir noch einen Else-Zweig hinzu, um Anweisungen anzugeben, die bei Nichterfiillung der Bedingung ausgefiihrt wer-
den sollen. Dann sieht die Bedingung wie folgt aus:

If intZahl > 5 Then

Debug.WriteLine("intZahl ist groBer als 5")
Else

Debug.WritelLine("intZahl ist nicht groBer als 5")
End If
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Wenn der erste Teil der Bedingung hier nicht eintritt, wird auf jeden Fall der zweite Teil hinter dem Schliisselwort Else aus-
gefiihrt. Sie konnen statt Else auch das Schiiisselwort Elself verwenden und eine zweite Bedingung angeben. Im folgenden
Beispiel miissen wir allerdings beachten, dass im Falle von intZahl = 5 keiner der beiden Zweige ausgefiihrt wird:

If intZahl > 5 Then

Debug.WriteLine("intZahl ist groBer als 5")
ElseIf intZahl < 5 Then

Debug.WriteLine("intZahl ist nicht groBer als 5")
End If

Fiir diesen Fall kdnnen wir aber auch noch einen finalen Else-Zweig anhdngen, der auf jeden Fall ausgefiihrt wird. Der Else-
Zweig kann allerdings nur als letzte Bedingung verwendet werden:

If intZahl > 5 Then
Debug.WriteLine("intZahl ist groBer als 5")
ElseIf intZahl < 5 Then
Debug.WriteLine("intZahl 1ist nicht groBer als 5")
Else
Debug.WriteLine("Keine der angegebenen Bedinungen traf zu.")
End If

Sie kdnnen mehrere Elself-Zweige einsetzen. Das ist ein groBer Unterschied zu C#, denn dort gibt es gar kein Elself (nur eine
vereinfachte Schreibweise flir verschachtelte If-Bedingungen mit Else If). Hier miissen Sie fiir solche Félle mit verschachtelten
Bedingungen arbeiten, wenn Sie If...Then nutzen wollen.

Verschachtelte If...Then-Bedingung
If...Then-Bedingungen lassen sich ineinander verschachteln:

If intZahl > 5 Then
Debug.WriteLine("intZahl ist groBer als 5")
Elself
If intZahl > 3 Then
Debug.WriteLine("intZahl ist groBer als 3 und kleiner als 5")
Else
Debug.WriteLine("intZahl ist kleiner gleich 3")
End If
End If

Verwendung von If...Then in einer Zeile mit IIf
Die von VBA bekannte Funktion IIf konnen Sie unter C# nicht verwenden, es gibt dort eine alternative Schreibweise mit gleicher
Funktion. Unter VB jedoch steht IIf wie unter VBA zur Verfligung. Dabei erwartet die Funktion drei Parameter:

www.datenbankentwickler.net/115 Seite 23




GRUNDLAGEN_VB

VISUAL BASIC: BEDINGUNGEN UND SCHLEIFEN

DATEN&M

* Bedingung Ay LINQPad 5 - m| X

File Edit Query Debug Help Licensed to andre@minhorst.com (single-user license)

. . Query 7" Query2  +
e Wert, wenn die Bedingung =

i 3 [ ] - ﬂ S22 HH  Language VB Statement(s) ~ <= Connection  Bestellverwaltumi ~ | 3
wahr ist o
Cannot execute text selection: BC30451 'IIf' is not declared. It may be inaccessible due to its protection »
level.
e Wert, wenn die Bedingung |2 R
. o Dim intZahl As Intlé
falsch ist z
Il < Joebug . Writeline(IIf(intZahl>5, "Zahl ist groBer als 5", "Zahl ist kleiner gleich 5"))
Die obige If...Then...Else- 2
Bedingung wiirde in einer e
Zeile wie folgt aussehen: =
IIf(intZah1>5, "Zahl ist . -
groBer als 5", "Zahl st Error compiling query fo-

kleiner gleich 5") Bild 1: Fehler beim Ausfiihren der Funktion IIf

Hinweis: Wenn Sie 1If und
anderen Visual Basic-
Funktionen in LINQPad

Additional References  Additional Mamespace Imports  App.config  Advanced

Mame Location
testen wollen, erhalten Sie Microsoft.VisualBasic.dll C:\Windows\Microsoft, NET\Framework\v4.0,.30319
normalerweise den Fehler
. Add Custom Assembly References
aus Bild 1. Y
visual | [ Show GAC assemblies Show latest versions only
. . MName Location 2
Add... B
Um dies zu verhindern, romse Microsoft.VisualBasic.dil_C:\Windows\Microsoft NET\Framework\v4.0.30319
missen Sie den Namespace | | Microsoft.VisualBasic... C:\Windows\Microsoft.NET\Framework\v4.0.30319
. . . setas default fornew quer |\ # VisualBasic... C:AWindows\Microsoft NET\Framework\v4.0.30319\1021
MlcrOSOﬂ'V|sualBa8|c Microsoft.VisualBasic.... Ch\Windows\Microsoft. NET\Framework'v4.0.30319
hInZUngen Microsoft.VisualBasic.... Ch\Windows\Microsoft. NET\Framework'v4.0.30319
Microsoft.VisualC.DIl CAWindows\Microsoft NET\Framework\v4.0.30319
£

Das erledigen Sie iiber
einen Dialog, den Sie
mit dem Meniibefehl
QuerylNamespace Imports 6ffnen. Der Dialog heiBt Query Properties. Im Bereich Additional Reference klicken Sie auf die
Schaltfliche Add, was den Dialog Add Custom Assembly Reference 6ffnet. Hier geben Sie im Suchfeld VisualBasic ein und
fligen den Eintrag wie in Bild 2 mit einem Klick auf die OK-Schaltflache hinzu.

Bild 2: Hinzufligen der Referenz auf die Visual Basic-Bibliothek

Nun fehlt nur noch ein Schritt: Zuriick im Dialog Query Properties wechseln Sie zum Bereich Additional Namespace Imports
und geben dort wie in Bild 3 gezeigt Microsoft.VisualBasic ein. Da wir zuvor einen Verweis auf die entsprechende Bibliothek
hinzugefiigt haben, kdnnen Sie in der Liste oben rechts den Eintrag Microsoft.VisualBasic.dll auswéhlen.

Darunter erscheinen dann alle verfiigbaren Namespaces, von denen Sie Microsoft.VisualBasic auswahlen und per Klick auf
die Schaltflaiche < Add Selected Namespaces zur Liste im rechten Bereich hinzufiigen.
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Danach kénnen Sie IIf nicht Query Properties
nur ohne Fehlermeldung Additional References Additienal Namespace Imperts  App.config  Advanced
nutzen, sondern IIf und List each namespace on a separate line: Cleanup... Assemblies:
die iibrigen Elemente des Microsoft. VisualBasic R
Namespaces werden per
IntelliSense angezeigt. Namespaces:
"
!\-'1_@crosof:t.:\fjsua!?as?c.ﬁ_\pplic_z_ltio_nSe_rvices w
Mehrere Bedlngungen < Add Selected Mamespaces

komfortabel mit Select
Case prUfen Set as default for new queries Save as snippet... Cancel

Wenn Sie unter VBA mehrere Bild 3: Hinzufiigen des Namespaces Microsoft.VisualBasic
Bedingungen priifen wollen,

konnen Sie das durchaus mit If...Elself...Else...End If erledigen. Allerdings gibt es auch noch die Select Case-Bedingung, mit
der Sie Bedingungen mit mehreren Zweigen einfacher abbilden kdnnen. Select Case ist genauso wie unter VBA aufgebaut.
Unter C# setzt man zu diesem Zweck die switch-Bedingung ein. Select Case funktioniert so:

Dim intZahl As Integer
intZahl = 5
Select Case intZahl
Case >5
Debug.WriteLine ("Zahl ist groBer als 5.")
Case <5
Debug.WriteLine ("Zahl ist kleiner als 5.")
Case Else
Debug.WriteLine ("Zahl ist gleich 5.")
End Select

Wir geben also den ersten Teil des Vergleichsausdrucks hinter der Select Case-Zeile an. Der Rest der jeweiligen Vergleichs-
ausdriicke landet jeweils hinter den Gase-Zweiten. Es gibt einfache Gase-Zeilen und maximal einen Gase Else-Zweig, der alle
Félle auffangt, die in den vorherigen Féllen nicht beriicksichtigt wurden.

Sie miissen auch nicht wie bei der switch-Bedingung unter C# fiir jede Bedingung eine Anweisung einfiigen, welche die Be-
dingung verldsst, wenn einer der Zweige angesteuert wird. Wenn der erste Case-Zweig angesteuert wurde, werden die tibrigen
automatisch nicht mehr ausgefiihrt.

Bei der switch-Bedingung unter C# konnten Sie auch einen case-Zweig leerlassen. In diesem Fall wurden, wenn dieser case-
Zweig angesteuert wurde, die Anweisungen des folgenden case-Zweiges ausgeflihrt. Das ist bei Select Gase nicht der Fall.
Enthélt ein Gase-Zweig keine Anweisungen, geschieht auch nichts.

Select Case-Anweisungen, die nur eine Anweisung in einem Gase-Zweig enthalten, konnen Sie auch wie folgt vereinfacht
schreiben:
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Dim intZahl As Integer
intZahl = 5
Select Case intZahl
Case > 5: Debug.WriteLine("Zahl ist groBer als 5.")

Case < 5: Debug.WriteLine("Zahl ist kleiner als 5.")
Case Else: Debug.WritelLine("Zahl ist gleich 5.")
End Select

Grundsétzlich konnen Sie mehrere Anweisungen durch einen Doppelpunkt voneinander getrennt in einer Zeile auffiihren.

Magliche Ausdriicke fiir die Case-Zweige
Sie kdnnen dem Case-Zweig flexiblere Vergleichsausdriicke hinzufiigen wie einer If...Then-Bedingung.

Wenn Sie beispielsweise in einer If...Then-Bedingung die gleiche Variable mit drei verschiedenen Werten vergleichen wollen,
missen Sie dies wie folgt formulieren:

Dim intZahl As Integer

intZahl = 5

If intZahl = 1 Or intZahl = 3 Or intZahl = 5 Then
Debug.WriteLine("intZahl ist 1, 3 oder 5")

End If

Hier arbeiten wir ja noch mit einem einfachen Ausdruck. Dieser kann aber auch komplizierter ausfallen, wodurch sich die
Schreibarbeit und somit auch die Fehleranfélligkeit massiv erhdhen. Mit Select Case geht das viel eleganter:

Dim intZahl As Integer
intZahl =5
Select Case intZahl
Case 1, 3, 5
Debug.WriteLine("intZahl ist 1, 3 oder 5")
End Select

Das hier hingegen wiirde nicht funktionieren:
Select Case intZahl
Case 1 Or 30r 5
Debug.WriteLine("intZahl ist 1, 3 oder 5")

End Select

Das Ergebnis lautet ndmlich 7. Was, 7? Nun: Or macht einen bindren Vergleich, addiert also die bindren Werte: 1 ist 001, 3 ist
011, 5 ist 101. Der Or-Vergleich liefert dann 111, was dezimal 7 entspricht.
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E-Mails mit Outlook verschicken

Wer Anwendungen mit Visual Studio programmiert, die Daten wie etwa die von Kunden
verwaltet, kommt friiher oder spater nicht um eine Funktion zum Versenden von E-Mails
herum. Da gibt es nun zwei Mdéglichkeiten: Sie verwenden eine eigene SMTP-Klasse,
um die E-Mails zu versenden. Das klappt mit .NET-Projekten viel einfacher als etwa
unter Access, weil es hier schon fertige Klassen fiir diesen Anwendungszweck gibt.
Allerdings werden die gesendeten Mails dann nicht in Outlook im Ordner »Gesendete
Elemente« gespeichert. Deshalb schauen wir uns in diesem Artikel den Versand von
Mails per Outlook an. In einem anderen Artikel gehen wir dann auf die Verwendung einer

SMTP-Klasse ein.

Beispielanwendung

Wir wollen als Beispiel fiir diesen Artikel
eine kleine WPF-Anwendung programmie-
ren, mit der Sie die Daten des E-Mail-Emp-
fangers sowie Betreff, Inhalt und weitere
Informationen eingeben konnen. Eine
Schaltfliche soll dann die eingegebenen
Daten an eine Outlook-Instanz schicken
und die E-Mail versenden.

Also legen Sie zunachst eine WPF-Anwen-
dung in der von Ihnen bevorzugten Sprache
an (also etwa VB oder C#). Das Fenster
MainWindow.xaml ist dann auch gleich

das Element, das wir mit den bendétigten Steuerelementen versehen wollen. Dieses gestalten wir wie in Bild 1.

Der dazu notwendige XAML-Code sieht gekiirzt so aus (es gibt noch einige Steuerelement-spezifische Eigenschaftsdefinitionen,

die wir nicht abbilden):

<Window x:Class="MainWindow" ... Title="MainWindow" Height="250" Width="466">

<Grid HorizontalAlignment="Stretch" Margin="10

<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="Auto"/>
<RowDefinition Height="Auto"/>
<RowDefinition/>
<RowDefinition Height="Auto"/>
<RowDefinition Height="Auto"/>

</Grid.RowDefinitions>
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I Betreff: TextBox
i Inhalt: TextBox
&

[

Bild 1: Einfaches Formular zum Versenden von E-Mails
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<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="Auto"/>

<ColumnDefinition Width="*"/>

</Grid.ColumnDefinitions>

<Label x:Name="Tabell" Content="An:" />

<Label x:Name="Tabel2" Content="Betreff:" Grid.Row="1"/>

<Label x:Name="Tabel3" Content="Inhalt:" Grid.Row="2"/>

<TextBox x:Name="txtAn" Grid.Column="1" HorizontalAlignment="Stretch"/>

<TextBox x:Name="txtBetreff" Grid.Row="1" Grid.Column="1" HorizontalAlignment="Stretch"/>

<TextBox x:Name="txtInhalt" Grid.Row="2" TextWrapping="Wrap" Grid.Column="1" VerticalAlignment="Stretch"
HorizontalAlignment="Stretch" Height="Auto" AcceptsReturn="True"/>

<StackPanel Orientation="Horizontal" Grid.Row="3">
<Button x:Name="btnSenden">Senden</Button>
<Button x:Name="btnAnzeigen">Anzeigen</Button>

</StackPanel>

</Grid>
</Window>

Dadurch, dass wir fiir die dritte Zeile den Wert der Eigenschaften Height und Width auf Auto eingestellt haben, wird diese Zeile
gemeinsam mit dem Fenster

vergroBert. Damit wir im Verweis-Manager - Outlook_Mails 7 %

Textfeld txtinhalt mehrzei- 4 Assemblys outlook B

lige Texte eingeben konnen, Framework Name Name:

haben wir die Eigenschaft Erweiterungen Microsoft.Office.Interop. Outlook

TextWrapping auf Wrap und ?Llfz:zlrlgebnisse EliiﬂiﬁigﬁliilﬂiiiSEEIEEEV.EW&. E\-’Irslt:lot:f? Corporation

AcceptsReturn auf True Vicrosoft Office Interop OutlookView ! 200

einge:tellt. : :::;:Zbene Projekie mﬂzgig:ﬁ:%2:?333Egt.m.o.minties I%%E%Eﬂi%gm:?

3

Verweis auf Outlook . ;Omhh

hinzufiigen

Damit wir Outlook von einer 4

WPF-Anwendung aus pro- | Durchsuchen... | | OK ,}J | Abbrechen
L

grammieren konnen, fligen
wir den entsprechenden Ver-
weis auf die Outlook-Biblio-

Bild 2: Erweitern der Verweise des Projekts um die Outlook-Bibliothek

thek Microsoft.Office.Interop.0Outlook hinzu. Dazu 6ffnen Sie den Verweise-Manager (iber den Meniieintrag ProjektiVerweis
hinzufiigen... und suchen im nun erscheinenden Dialog nach dem Wort Outlook.

Selektieren Sie den Eintrag Microsoft.Office.Outlook.Interop (siehe Bild 2) und schlieBen Sie den Dialog mit OK. Sollten Sie,
wie im obigen Dialog der Fall, mehrere gleichnamige Eintrége vorfinden, handelt es sich um verschiedene Versionen. Wahlen

Sie dann die aktuellere Version aus.
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Dann statten wir die Schaltfliche emdSenden mit der Ereigniseigenschaft Click aus. Nach der Eingabe des Gleichheitszei-
chens konnen Sie mit der Tabulator-Taste automatisch die entsprechende Ereignismethode anlegen, indem Sie aus der dann
erscheinenden Auswabhlliste den Eintrag <Neuer Ereignishandler> auswéhlen:

<Button x:Name="btnSenden" C1ick="btnSenden_C1ick">Senden</Button>

In der Code behind-Klasse erscheint dann die folgende Methode:

Private Sub btnSenden Click(sender As Object, e As RoutedEventArgs)

End Sub

In der Klasse fligen wir nun zunachst eine Imports-Anweisung hinzu, mit der wir den Outlook-Namespace verfiighar machen:
Imports Outlook = Microsoft.0ffice.Interop.Outlook

Damit greifen wir iber das Schliisselwort Outlook auf Elemente dieses Namespaces zu.

Textfelder mit Beispiel fiillen

Bevor wir uns auf die Outlook-Programmierung stiirzen, legen wir noch eine Ereignismethode fiir das Ereignis Loaded des
Window-Elements an. Diese soll die drei Textfelder mit Beispieltexten fiillen, damit das Fenster beim Offnen gleich wie in Bild 3

aussieht:

Private Sub Window Loaded(sender As Object, e As RoutedEventArgs)

txtAn.Text = "andre@minhorst.com”

txtBetreff.Text = "Testmail" B MainWindow - O =
txtInhalt.Text = "Hallo Herr Minhorst," & vbCrLf _ Ane andre@minhorst.com
& vbCrLf - Betreff: Testmail
& "dies ist eine Testmail." & vbCrLf _ halt Hallo Herr Minhorst
& vbCrLf
- dies ist eine Testmail,
& "Mit freundlichen GruBen" & vbCrLf _

" PE " Mit freundlichen GriiBen
& "André Minhorst André Minhorst

Bild 3: Beispielfenster zum Versenden von E-Mails

End Sub

Outlook-Mail erzeugen

Danach kiimmern wir uns um den Code, der die Mail mit

den angegebenen Daten versenden soll. Dazu flllen wir die
bereits angelegte Ereignismethode btnSenden_Click wie folgt:

Private Sub btnSenden Click(sender As Object, e As RoutedEventArgs)
Dim objOutlook As Outlook.Application
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Dim objMailItem As Outlook.MailItem
objOutTook = New OutTook.Application
objMailItem = objOutlook.Createltem(Outlook.01ItemType.olMailltem)
With objMailltem
.To = txtAn.Text
.Subject = txtBetreff.Text
.Body = txtInhalt.Text
.Send()
End With
End Sub

Wir erstellen also ein Objekt des Typs Microsoft.Office.Interop.Outlook.Application, den wir hier aufgrund unserer Imports-
Anweisung vereinfacht mit Outlook.Application referenzieren konnen, und speichern einen Verweis darauf in der Variablen
objOutlook. Die zweite Variable namens objMailltem mit dem Datentyp Mailltem nutzen wir, um ein mit der Createltem-
Methode von objOutlook erzeugtes Mailltem-Objekt zu referenzieren.

Dies dient dem Zweck, seine Eigenschaften To, Subject und Body mit den Inhalten der drei Textfelder txtAn, txtBetreff und
txtinhalt zu fiillen. Die letzte Anweisung heiBt Send und sorgt dafiir, dass die Mail direkt verschickt wird.

Wenn Sie die Anwendung nun starten und die Mail mit einem Klick auf die Schaltfliche cmdSenden verschicken, konnen Sie
diese anschlieBend im Ordner Gesendete Objekte von Outlook einsehen.

E-Mail erst anzeigen
Etwas transparenter ist das Ganze natiirlich noch, wenn Sie die E-Mail betrachten kdnnen, bevor Sie diese durch einen Klick
auf die daftir vorgesehene Schaltfliche absenden. Dazu legen wir fiir die Schaltfliche emdAnzeigen ebenfalls die Click-Eigen-
schaft an:
<Button x:Name="btnAnzeigen" Click="btnAnzeigen Click">Anzeigen</Button>
Den Code dieser Methode brauchen wir gegeniiber der zuvor beschriebenen nur leicht zu variieren:
Private Sub btnAnzeigen Click(sender As Object, e As RoutedEventArgs)

With objMailltem

.Display()
End With

End Sub

Hier rufen wir ndmlich statt der Send-Methode die Display-Methode auf. Dies zeigt beim Ausprobieren die Mail aus Bild 4 an.
Nach dem Betrachten schickt man die E-Mail dann mit einem Klick auf die Senden-Schaltflache ab.
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Absender von Qutlook-Mails einstellen

Im Artikel »E-Mails mit Outlook verschicken« haben wir gezeigt, wie Sie von einer .NET-
Anwendung aus die Daten fiir eine E-Mail zusammenstellen und diese dann per Outlook
verschicken kénnen - unter anderem mit Empfanger, CC, BCC, Anlagen oder Prioritat.
Was noch fehlt, ist die Absenderadresse. Diese braucht man grundsatzlich nicht explizit
einzustellen, denn Outlook verwendet dann die Adresse des Standardkontos von Out-
look (vorausgesetzt, Sie haben mehrere Konten). Wenn Sie jedoch eine Mail mit einem
anderen Konto als dem Standardkonto verschicken wollen, wird es kompliziert. Die L6-
sung fir diese Aufgabe finden Sie im vorliegenden Artikel.

Verschiedene Outlook-Konten !
Wenn Sie wie im Artikel E-Mails mit Outlook verschi- @ '
cken ein Mailltem-Objekt erzeugen und seine Eigen- e KOﬂtOi nformation en "
schaften wie To, CC, BGC, Subject oder Body fiillen, . 4
werden Sie vergeblich ein Feld etwa namens From é,(“p:.i".ef:: = poif;;phtm
suchen. Dieses Feld gibt es ndmlich nicht — Sie kdnnen

also nicht einfach irgendeine Absenderadresse zu Ihrer

+ Konto hinzufigen

E
1
1
1

- . Kontoeinstellungen
E_Mall hInZUfUQBn E‘ Andern der Einstellungen fir dies
Kalender Kontoeinstellungen Die Outlook-App fiir iPhon
speichern - 1
Woher weiB Outlook dann aber, welche Absenderadres- Kontoeinstellungen... '
s . . . sy |T Konten hinzufigen oder entfernen bzw. "Uﬂge
se uberhaupt zu verwenden ist? Ganz einfach: Es gibt vorhandene Verbindungseinstellurlen andem. PU,_tf:j

in Qutlook ein oder mehrere Konten, von denen eines
als Standard festgelegt ist. Wann immer Sie direkt von Bild 1: Anzeigen der Kontoeigenschaften

Outlook aus eine neue E-Mail erstellen, wird die zum

Standardkonto gehorende E-Mail-Adresse als Absenderadresse eingestellt. Wo finden Sie diese Konten und Einstellungen? Dazu
offnen Sie Outlook, klicken auf den Ribbon-Tab Datei und dann im Bereich Informationen auf die Schaltfliche Kontoeinstel-
lungenlKontoeinstellungen... (siehe Bild 1).

Hier finden Sie dann wie in Bild 2 die angelegten Outlook-Konten vor. Hier kdnnen Sie beispielsweise doppelt auf einen der Ein-
trége klicken, um Eigenschaften wie den SMTP-Server oder die E-Mail-Adresse anzupassen oder ein anderes als das aktuelle
Konto als Standardkonto festzulegen. Haben Sie nur ein einziges Outlook-Konto, was bei Verwendung eines Rechners fiir private
und geschaftliche Zwecke unwahrscheinlich ist, haben Sie natiirlich keine Wahl bei der Absenderadresse einer E-Mail. Wir
gehen jedoch davon aus, dass viele Benutzer mindestens zwei Outlook-Konten in Outlook verwalten.

Einstellen des Absenderkontos

Outlook wahlt also standardméBig die E-Mail-Adresse des als Standard festgelegten Kontos beim Anlegen neuer E-Mails. Auf
die gleiche Weise verfahrt Outlook, wenn Sie wie im oben genannten Artikel eine neue E-Mail von einer .NET-Anwendung aus
erstellen. Die einfachste Weise, das Absenderkonto zu dndern, erhalten Sie, wenn Sie die neu erstellte E-Mail mit der Display-
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Methode anzeigen (siehe Bild 3).

Das ist aber natiirlich keine Option, E-Mail-Konten
) . I Sie kannen ein Konto hinzufigen oder entfernen. Sie kannen ein Konto auswahlen, um dessen Einstellungen zu
wenn Sie die E-Mail direkt nach der andem.

Eingabe der Daten wie im Artikel
E-Mails mit Outlook verschicken

E-Mail  Datendateien RS5-Feeds SharePoint-Listen Internetkalender Verdffentlichte Kalender Adressbicher

& Neu... ¢ Reparieren... % Andern... X Entfernen L 4
versenden wollen oder gar auto-
tisiert E-Mail it ferti Name Typ 2
matisie alls mi Vorge e Ig @andre@minhorst.corn POPR/SMTP (standardmaBig von diesem Konto senden)
tem Inhalt an einen oder mehrere POP/SMTP
. . POPR/SMTP
Empfanger gehen sollen. In diesem de POP/SMIP
Fall benétigen Sie eine Mdglichkeit, Eggzmg
den Absender per Code einzustellen POP/SMTP
. . . . POPR/SMTR
oder diesen zumindest gleich beim T T POD/SMTE R
ZusammenSte”en der Mall in der Vom ausgewdhlten Konto werden neue Nachrichten an den folgenden Speicherort Gbermittelt:
Anwendung festzulegen. Ordner wechseln | Qutlook\Pesteingang

in Datendatei "Ch\Users\User\Dropbo¥\Daten\Outlook\Outlook.pst’

Absenderadresse festlegen
Wir werden uns zwei Varianten

. Schliefen
ansehen, um die Absenderadresse
festzulegen. Bei der ersten geben Bild 2: E-Mail-Konten unter Outlook
wir die Absenderadresse einfach in H = i
ein Textfeld ein und versuchen dann beim Zusammenstellen der E-Mail, Nachricht | Einfigen  Optionen  Terf
das betroffene Outlook-Konto zu ermitteln und als Absenderkonto ein-
. . [
zustellen. Im zweiten Anlauf wollen wir dann vorab alle Outlook-Konten ]
. . . . Einfii
auslesen und die E-Mail-Adressen per Kombinationsfeld zur Auswahl mhaen
bereitstellen. Zwischen.. M Text j
4
. . o . L . Vonw andre@minharst.com
Wir bauen die Beispiellosung auf der Anwendung auf, die wir im Artikel =7 p— ‘
. . . ] . . andre@minharst.com 1
E-Mails mit Outlook verschicken beschrieben haben. Dazu fiigen wir senden M
zundchst ein Textfeld namens txtAbsender zum Fenster MainWindow. 1
xaml hinzu:
b
<TextBox x:Name="txtAbsender" Grid.Column="1"></TextBox> 1
Hallo Het
{
Damit dieses gleich beim Offnen des Fensters gefiillt wird, fiigen wir dies ist el :
eine Zeile zur Methode Window_Loaded hinzu:
Mit freur
André Mi Weitere E-Mail-Adresse...
Private Sub Window_Loaded(sender As Object, e As RoutedEventArgs) G Pt e
txtAbsender. Text = "infolamvshop.de Bild 3: Auswahl des Absenders in der E-Mail

End Sub
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Absenderadresse per Code einstellen

Das war der einfache Teil. Nun miissen wir, wenn der Benutzer auf die Senden- oder Anzeigen-Schaltflache klickt, neben den
bereits bekannten Informationen, die wir der E-Mail einfach (iber entsprechende Eigenschaften zuweisen kdnnen, noch die
Absenderadresse einstellen. Dazu deklarieren wir zunédchst eine Objektvariable namens objAccount mit dem Typ Microsoft.
Office.Interop.Account. Nach dem Erstellen des Mailltem-Objekts wollen wir gleich den Absender festlegen. Dazu ben6tigen
wir noch eine weitere Variable namens bolAccountEingestellt mit dem Typ Boolean, deren Funktion wir gleich erldutern.

In einer For Each-Schleife durchlaufen wir nun alle Outlook-Konten, die wir (iber die Auflistung objOutlook.Session.Accounts
erhalten. Das aktuelle Konto landet dabei in der Laufvariablen objAccount. Fiir dieses priifen wir zunéchst in einer If...Then-
Bedingung, ob es sich um ein POP3-Konto handelt. Falls ja, vergleichen wir die Absenderadresse des Kontos, die wir (iber die
Eigenschaft DisplayName ermitteln, mit der von uns gewiinschten Absenderadresse. Stimmen beide (iberein, weisen wir das
aktuell in objAccount befindliche Konto der Eigenschaft SendUsingAccount zu und stellen die Variable bolAccountEingestellt
auf True ein. Auf diese Weise durchlaufen wir alle Eintrédge der Accounts-Auflistung der aktuellen Session, bis wir ein passen-
des Konto gefunden haben — oder eben nicht; In diesem Fall verlassen wir die Schleife, ohne die Variable bolAccountEinge-
stellt auf den Wert True gesetzt zu haben.

Die folgende If...Then-Bedingung prift, ob bolAccountEingestellt den Wert False aufweist und damit gegebenenfalls kein Ac-

count zur Absenderadresse gefunden wurde. In diesem Fall erscheint eine Meldung, die den Benutzer darauf hinweist, dass das
gewiinschte Konto zur Absenderadresse nicht existiert, und schldgt ihm zwei Alternativen vor: entweder, mit dem Standardkonto
von QOutlook zu senden oder den Vorgang abzubrechen:

Private Sub btnAnzeigen Click(sender As Object, e As RoutedEventArgs)
Dim objOutlook As Outlook.Application
Dim objMailItem As Outlook.Mailltem
Dim objAccount As Outlook.Account
Dim strAnhang As String
Dim bolAccountEingestellt As Boolean
objOutTook = New OutTook.Application
objMailItem = objOutlook.Createltem(Outlook.0TItemType.olMailIltem)
With objMailltem
For Each objAccount In objOutlook.Session.Accounts
If objAccount.AccountType = Outlook.0TAccountType.oTPop3 Then
If objAccount.DisplayName = txtAbsender.Text Then
.SendUsingAccount = objAccount
boTAccountEingestellt = True
Exit For
End If
End If
Next
If bolAccountEingestellt = False Then

If MessageBox.Show("Flir die angegebene Absenderadresse '" & txtAbsender.Text
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E-Mails ohne Qutlook versenden

Im Artikel »E-Mails mit Outlook verschicken« haben wir gezeigt, wie Sie von einer .NET-
Anwendung aus die Daten fiir eine E-Mail zusammenstellen und diese dann per Outlook
verschicken kénnen. Was aber, wenn der Benutzer kein Outlook auf dem Rechner hat?
Fiir diesen Fall bietet .NET eigene Bibliotheken. Damit kénnen Sie E-Mails ohne Zugriff
auf Outlook verschicken. Dieser Artikel zeigt, wie dies gelingt.

Wir wollen in diesem Artikel das gleiche Fenster
verwenden, mit dem wir auch in der Beispiellésung 1 130 T 1 |

zum Artikel E-Mails mit Outlook verschicken | Absender:
gearbeitet haben (siehe Bild 1). Einziger Unter- || Am
schied: Die Schaltfliche btnAnzeigen fehlt, denn | cc

wir arbeiten ja nicht mit Outlook und kénnen die || B
Mail vor dem Versenden auch nicht mehr sepa- | Betreff
rat anzeigen. Dafiir haben wir eine Schaltflache . Inhalt

namens Konfiguration hinzugefiigt. Diese soll einen
weiteren Dialog offnen, der die Konfigurationsda- | _
ten flir den Mailserver speichert. . Anhénge: o

Fir die Konfigurationsdaten legen wir einige |
i Prioritdt: Mormal -
Eintrage im Bereich Einstellungen des aktuellen b
. . . . . Empfangsbestitigung: [[]
Projekts an, und zwar die folgenden (siehe Bild 2): b

Senden | | Konfiguratic

3

¢ Host: Name/IP des SMTP-Servers
Bild 1: Fenster zur Eingabe der Mail-Daten

¢ Port: Port des SMTP-Servers

w MailsPerSMTP - MailsPersMTP*

MailsPerSMTP* + X
° Username Benutzername fur d|e Anwendung Synchronisieren Webeinstellungen laden | <> Code anzeigen |

Anmeldung am SMTP-Server Kompilieren

Debuggen Mithilfe ven Anwendungseinstellungen kénnen Eigenschafteneinstellungen und andere

Informaticnen fir die Anwendung dynamisch gespeichert und abgerufen werden,
Verweise Beispielsweise kinnen die Farbeinstellungen eines Benutzers gespeichert und beim
nachsten Ausfahren der Anwendung abgerufen werden, Weitere Informationen zu

¢ Password: Kennwort fiir die Anmel-

e Anwendungseinstellungen..
dung am SMTP-Server Dienste
Wenn Sie die Eigenschaften im Bereich i;in::"fg :mt ;mg - Eenu‘;r - _
Einstellungen angelegt haben und Sicherheit P Smnz oo < landre@minhorstoom
diese speichern, erstellt Visual Studio JEiiERtiEbe Password String v Benutzer v
eine Klasse namens MySettings. Diese Codeansbye e [Setting g [senuzer |~ (SRR
konnen Sie dann initialisieren und damit

direkt die angelegten Eigenschaften
ansprechen, also etwa objSetting.User- Bild 2: Anlegen der Konfigurationsdaten
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name — mehr dazu weiter unten. Die Ereignismethode Window_Load fiillt die Felder txtAbsender, txtAn, txtBetreff und txtinhalt
mit Beispieldaten. Dies war beim Testen des Beispiels hilfreich, Sie werden diese Felder jedoch auf andere Weise fiillen wollen —
vorausgesetzt, Sie wollen tiberhaupt Mails (iber ein Fenster versenden und nicht direkt etwa mit den Daten aus einer Datenbank.

Erstellen und Senden der E-Mail

Die durch die Schaltfliche btnSenden ausgeloste Ereignismethode stellt die E-Mail zusammen und verschickt diese dann. Da
wir hier nicht Outlook als Mail-Client verwenden, sondern die Klasse MailMessage, bendtigen wir etwas mehr Code fiir die
Durchfiihrung der Aufgabe. Das liegt vorrangig daran, dass wir die Daten des SMTP-Servers sowie die Benutzerdaten erst noch
angeben miissen, die ja bei Benutzung von Outlook als Mail-Client bereits im jeweiligen Outlook-Konto gespeichert sind. Um die
nachfolgend verwendeten Klassen nutzen zu kénnen, benétigen wir noch Verweise auf die folgenden Namespaces:

Imports System.Net.Mail
Imports System.Net

Die Methode deklariert zunachst einige Variablen und initialisiert dann ein neues Objekt auf Basis der Klasse MailMessage:

Private Sub btnSenden Click(sender As Object, e As RoutedEventArgs)
Dim objMail As MailMessage
Dim objMailAddress As MailAddress
Dim objAttachment As Attachment
Dim objSMTPCTient As SmtpClient
Dim objNetworkCredentials As NetworkCredential
Dim objSettings As MySettings
objMail = New MailMessage

Dann beginnt die Methode, die Eigenschaften des neuen MailMessage-0bjekts zu fiillen. Als Absender geben wir fiir die Eigen-
schaft From ein Objekt des Typs MailAddress an, dem wir beim Initialisieren den Inhalt des Textfeldes txtAn (ibergeben:

With objMail
objMailAddress = New MailAddress(txtAn.Text)
.From = objMailAddress

Die Empfangeradresse weisen wir mit der Add-Methode der Eigenschaft To zu. Betreff und Inhalt landen wie auch bei Outlook
in den Eigenschaften Subject und Body:

.To.Add(txtAn.Text)
.Subject = txtBetreff.Text

.Body = txtInhalt.Text

Die Anlagen werden auch etwas anders zur E-Mail hinzugefiigt wir unter Verwendung von Outlook. Wir kdnnen der Attach-
ments-Auflistung hier nicht einfach den Namen der hinzuzufiigenden Datei zuweisen, sondern miissen erst ein Objekt des Typs
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Mit Ressourcen arbeiten

In einer .NET-Anwendung kénnen Sie auch ohne Verwendung einer Datenbank Dateien
und andere Daten ablegen. Dazu stellt Microsoft die sogenannten Ressourcen (englisch
Resources) zur Verfiigung. Dabei handelt es sich um die Méglichkeit, Dateien, Texte
oder andere Daten entweder iiber die Benutzeroberflache von Visual Studio zur An-
wendung hinzuzufligen und sie per Code auszulesen und gegebenenfalls auch wieder
ins Dateisystem zu kopieren. Im konkreten Fall wollen wir eine Word-Dokumentvorlage
in der Anwendung vorhalten, um diese bei Bedarf ins Dateisystem zu kopieren und als
Vorlage zu nutzen.

Beispiel Word-

Dokumentvorlage Wordbrief + X

AnIaSS Zu d|esem Aﬂlkel |St eln Anwendung Zeichenfolgen ~ *3 Ressource hinzufigen = Ressource entfernen | - |
. . . . Kompilieren

weiterer Artikel namens Briefe mit p— Name Wert N Kommentar

Word erstellen, in dem wir auf Verweise ve |String

Basis einer Word-Dokumentvorlage

. Dienste
ein neues Word-Dokument erstellen
Einstellungen
WOIIen Signierung

My-Erweiterungen

Sicherheit

Fiir den Fall, dass der Benutzer die
Anwendung frisch auf dem Rechner
installiert hat, soll die Dokumentvor-
lage vor dem erstmaligen Erstellen Bild 1: Der Dialog zum Verwalten der Ressourcen tiber Visual Studio

von der Anwendung ins Dateisystem

kopiert werden, damit der Code zum Erstellen des Word-Dokuments auf Basis dieser Vorlage auf die Vorlage zugreifen kann.

Verdffentlichen

4

Ressourcen in Visual Studio verwalten
Der einfachste Weg, die Ressourcen zu verwalten, findet sich in der Benutzeroberflache von Visual Studio. Wenn Sie ein Projekt
angelegt haben, klicken Sie doppelt auf den Ein-
trag My Project im Projektmappen-Explorer, um

. . . Wordbrief - Wordbrief
die Eigenschaften der Anwendung anzuzeigen. ~

Wordbrief + X

) Anwendung Zeichenfolgen ~ * Ressource hinzufugen = . Ressource entfernen | :
Diesen Bereich 6ffnen Sie auch mit dem Men- Kompilieren Vorhandene Datei hinzufagen...
tibefehl ProjektlEigenschaften. Hier wechseln Sie Debuagen - ::nm; :euesz Beii;henfﬂlgemmmgen vl -
dann durch einen Klick auf den Eintrag Res- Neues Symbol hinzufiigen N
sourcen in der linken Leiste zum gleichnamigen Dienste e e
Bereich. In einem frischen Projekt ist die Liste der = LT it b -
Ressourcen noch leer (siehe Bild 1). Bild 2: Hinzufiigen einer Datei als Ressource
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Um eine Datei als Ressource Wordbriet -Wordbriet
. . . . Wordbrief* & X
hinzuzufiigen, klllcken Sie auf .(lien R 03 Dateen - " Ressource hinzufigen ~ X Ressource enemen | &1 - |
Nach unten-Pfeil der Schaltflache Kompilieren
Ressource hinzufiigen im oberen Debuggen
H » H H Verweise o
Bereich und wahlen im nun erschei-
nenden Meni den Eintrag Vorhan- —
dene Datei hinzufiigen... aus (siehe Einstellungen
Bild 2). rm————— . S R

Bild 3: Anzeige der neuen Ressource in den Projekteigenschaften

Im folgenden Dialog Vorhandene

Datei zu Ressourcen hinzufiigen
wéhlen Sie nun die hinzuzufiigen-
de Datei aus, in unserem Fall eine

D Wordbrief - Wordbrief*

Wordbrief* +® X

Anwendung [ Dateien = *3 Ressource hinzufiigen = X Ressource entfernen | = - |

Kompilieren In Liste anzeigen

Datel namens V0r|age.d0tx Debuggen Name Dateiname v Details anzeigen
Verweise E] Vorlage JAResources\Vorlage.dotx Als Miniaturansicht anzeigg
Nach dem Hinzufiigen zeigt der p—

Ressourcen-Bereich die neue
Ressource wie in Bild 3 an.

Bild 4: Detaillierte Liste der Ressourcen

Diese Ansicht ist nicht besonders aussagekréftig, deshalb wechseln wir wie in Bild 4 (iber die Auswahl der Ansichten zur
Ansicht Details anzeigen. Damit befindet sich die Ressource bereits in der Anwendung. Sie miissen nun noch die Anderungen
speichern, am einfachsten mit der Tastenkombination Strg + S.

Ressource per Projektmappen-Explorer hinzufiigen

Nach dem Hinzufiigen der ersten Ressource zeigt der Projektmappen-Explorer einen Ordner fiir die Ressourcen an (siehe Bild
5). Dieser bietet auch ein Kontextmenti, iiber dessen Eintrag HinzufiigenINeues Element... Sie den Dialog Neues Element hin-
zufiigen offnen. Hier kdnnen Sie allerdings nicht beliebige Dateien hinzufiigen, sodass der Weg (iber den Ressourcen-Bereich
in den Projekteigenschaften die einfachere Variante ist.

Zur Laufzeit mit Ressourcen arbeiten
Nun ist das primére

Zlel, dIeSG RESSOUI’- Projektmappen-Explorer rax
ce zur Laufzeit aus @¢lo-scam|s-
Projektmappen-Explorer durchsuchen (Strg+a) P~

der Anwendung Mgl Projektmappe "Wordbrief" (Projekt 1)
. . 4 +[E] Wordbrief
ins Dateisystem zu + 3 Ny Project
kopieren. Dies wollen e
wir als NéChSteS +[] Vorlage.dotx Hinzufiigen Y %9 Meues Element... Strg+Umschalt+ A

L. . avj App‘.conflg Ansicht auf dieses Element beschranken "'ﬂ Vorhandenes Element... Umschalt+Alt+ A
I’ea|ISIeI’Bn Damlt [[::: j‘ﬂ ;i?:\f\::od!:a:;: Meue Projektmappen-Explorer-Ansicht #3  Meuer Ordner
erschopfen S|ch d|e €D Verlauf anzeigen... [ Fenster...

ouT . Aus Projekt ausschliefien wl  Seite.

Moglichkeiten auch: - = - et . -
Die als Ressource Bild 5: Ressource iber den Projektmappen-Explorer hinzufiigen
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hinzugefiigten Dateien werden namlich beim Kompilieren in die .exe-Datei integriert. Sie kdnnen also nicht etwa zur Laufzeit
weitere Elemente zu den Ressourcen einer Anwendung hinzufiigen.

Schaltflache zum Exportieren der Ressource

Fir unsere erste Aufgabe fiigen wir dem Fenster MainWin-
dow.xaml eine Schaltfliche namens btnRessourceExpor-
tieren hinzu und legen fiir diese eine Ereignismethode an, die

0 Wordbrief

MainWindowsamlvb* + X
. . = ] . H AT C1Class Mainkindow
durch das Ereignis Click ausgelost wird. Die Definition der L private Sub btnRessourceExportieren Click(sender As Object {
Schaltflache sieht so aus: N e
Enc C;: _u &, OrderBy(Of ...) - 9
n =2 @; OrderByDescending(Of ...) 1
<Button x:Name="btnRessourceExportieren” é: ?nk i
% Reverse
CTick="btnRessourceExportieren Click"> o I
- &, SelectMany(0f ...)
Ressource exportieren</Button> @ SequenceEqual
B SetValue b
&, Single -
Wenn Sie nun zum Code-Editor fiir die Klasse MainWindow. R L

xaml.vb wechseln, konnen Sie iiber My.Resources auf alle in
den Ressourcen gespeicherten Elemente zugreifen, also auch
auf unser Element mit der Bezeichnung Vorlage. Dieses bietet wiederum eine Reihe von Eigenschaften und Methoden an, unter
denen sich aber leider nicht direkt eine Eigenschaft namens SaveAs findet (siehe Bild 6).

Bild 6: Zugriff auf die Ressource per Code

Wie bekommen wir die als Ressource gespeicherte Datei Vorlage.dotx nun dennoch in unser Dateisystem? Dazu brauchen wir
die Methode lediglich wie folgt zu erweitern:

Private Sub btnRessourceExportieren Click(sender As Object, e As RoutedEventArgs)

Dim objVorlage As Byte()

objVorlage = My.Resources.Vorlage

My.Computer.FileSystem.WriteAl1Bytes(AppDomain.CurrentDomain.BaseDirectory + "\Vorlage.dotx", objVorlage, False)
End Sub

Die erste Zeile deklariert ein Byte-Array, die zweite weist diesem den Inhalt der Ressource zu, die wir mit My.Resources.
Vorlage referenzieren. Die dritte speichert die Ressource unter dem Dateinamen Vorlage.dotx im aktuellen Verzeichnis der
.exe-Anwendung.

Zielverzeichnis definieren

Nun wollen wir dem Benutzer noch die Mdglichkeit geben, die Ressource in einem von ihm ausgewahlten Verzeichnis zu
speichern. Dazu legen wir eine zweite Schaltfliche namens btnRessourceExportierenAls an, fiir die wir die folgende Methode
hinterlegen:

Private Sub btnRessourceExportierenAls Click(sender As Object, e As RoutedEventArgs)
Dim objVorlage As Byte()
Dim objSaveFileDialog As SaveFileDialog
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Brief mit Word erstellen

Heute war es wieder soweit: Ich musste ein Anschreiben erstellen. Heutzutage geht
zwar vieles per E-Mail, aber hier und da wird doch noch nach einem korrekten An-
schreiben mit Briefkopf, Adresse, Ort und Datum, Betreff und dem Text selbst verlangt.
Da dies so selten passiert, finde ich meist meine Wordvorlage fiir diesen Zweck nicht:
Seit dem letzten Anschreiben kann es namlich gut sein, dass ich einen neuen oder neu
aufgesetzten Rechner habe und ich vergessen habe, meine Vorlagen vom alten Rechner
auf den neuen zu ubertragen. Wie schon ware es doch, wenn man eine kleine .NET-An-
wendung hatte, die einem ein paar Textfelder fiir die wichtigsten Daten bereitstellt und
nach der Eingabe per Mausklick das gewiinschte Dokument im .docx-Format anlegt!
Wie das gelingt, zeigt lhnen der vorliegende Artikel.

Wenn Sie ein Dokument wie oben beschrieben erstellen machten, erledigen Sie das (iblicherweise auf Basis einer Dokument-
vorlage, die bereits einige wichtige Informationen enthélt — zum Beispiel, wo die einzelnen Elemente wie Briefkopf, Anschrift,
Ort und Datum, Betreff und Inhalt angelegt werden. Genau diese Dokumentvorlage benétigen wir auch flir die Beispielldsung zu
diesem Beitrag. Dumm nur, dass sich genau das Mitnehmen solcher Dokumente beim Aufsetzen eines neuen Rechners bei mir
als Problem herausstellte und ich dann, statt die Vorlage auf dem alten Rechner zu suchen, lieber schnell von Hand ein neues
Anschreiben zusammengesetzt habe. Also sollte die Losung auch die Mdglichkeit bieten, zumindest eine Dokumentvorlage zu
speichern und diese dann bei Bedarf bereitzustellen. Wie dies gelingt, zeigen wir ausfiihrlich im Artikel Mit Resourcen arbei-
ten.

Die grobe Vorgehensweise sieht so aus: Wir haben eine Anwendung, welche eine Word-Dokumentvorlage als Ressource enthélt.
Die Benutzeroberflache stellt Textfelder bereits, mit denen Sie die im Anschreiben auszugebenden Informationen eintippen
konnen. Nach der Eingabe konnen Sie per Mausklick einen Vorgang starten, bei dem die Anwendung die Dokumentvorlage im
Dateisystem speichert (sofern diese noch nicht vorhanden ist) und ein neues Dokument auf Basis dieser Vorlage erstellt und

mit den in der Anwendung eingegebenen Daten fiillt. Das Dokument soll anschlieBend gedffnet werden, damit der Benutzer es
beispielsweise ausdrucken kann. Alternativ wollen wir noch eine Schaltflache anlegen, mit welcher der Benutzer direkt ein PDF-
Dokument auf Basis des erstellten Word-Dokuments erzeugen kann.

Dokumentvorlage vorbereiten

Der erste Schritt ist das Vorbereiten einer Dokumentvorlage. Das heiBt, dass wir in Microsoft Word ein neues Dokument anle-
gen, die gewiinschten Bereiche inklusive Platzhalter definieren und beispielsweise den Briefkopf hinzufiigen und das Dokument
dann unter der Dateiendung .dotx speichern. Letzteres ist besonders wichtig, damit wir neue Dokumente auf Basis dieser Vor-
lage anlegen kdnnen. In welcher Form wollen wir die Platzhalter anlegen? Am einfachsten ist es, einfach entsprechende Texte
in eckigen Klammern zu den jeweiligen Elementen hinzuzufiigen, also beispielsweise [Betreffzeile].

Vorlage nach DIN 5008
Wenn wir schon eine neue Vorlage anlegen, wollen wir diese auch halbwegs DIN-gerecht erstellen. Deshalb schauen wir uns
dabei die aktuellen Vorgaben entsprechend DIN 5008 an, die etwa unter www.din-5008-richtlinien.de schon zusammenge-
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fasst sind. Wir beginnen mit dem Anschriftenfeld, v

flir das die DIN-Norm angibt, dass es 40 x 85 mm E\

groB ist und einen Abstand von 45 mm zum oberen

und 20 mm zum linken Rand aufweist (es gibt st X

noch eine Variante mit 27 mm zum oberen Rand, ——

aber wir wollen die Version fiir Briefumschldge mit —

Adressfenster nutzen). imm—

Anschriftenfeld A =E=

Wir 6ffnen also Word und legen ein neues, leeres Mites

Dokument an. Flr das Anschriftenfeld fiigen Sie ® Position auf der G

dann ein Textfeld hinzu. Dies erledigen wir mit dem S\t:

Ribbon-Eintrag EinfiigenITextiTextfeldITextfeld S—

erstellen. Ziehen Sie nach Betatigung dieses Be- il - o

fehls einen Rahmen auf, der etwa den gewiinsch- Bild 1: Anzeigen der Textfeld-Eigenschaften

ten Abmessungen entspricht. Klicken Sie dann

auf die Schaltflache, die rechts oberhalb vom neuen Textfeld Layout rox

erscheint, und wahlen Sie unten den Befehl Weitere anzei- Position  Textumbruch  Grae

gen aus (siehe Bild 1). HSZZ::'MQ: - R — .
(O Buchlayout Innen ~| von Seiten[%nd v

Bevor wir auf den Dialog Layout schauen, noch die Informa- @® Absalute Bosition |2 em 3 rectsvon  |[seite v

tion, dass Word mitunter etwas verwirrend ist (Version 2016). O Relative Position =] gemessenvon [Seite e

Word zeigt namlich standardmaBig den verfiigbaren Bereich Vgi:au'sricﬂmg — 51 gemessenvon [Seit o

ohne Seitenrander an — zumindest ohne die oberen und unte- @® Absolute Position |45 cm 2 unterhalb | seite v

ren Seitenrander. Wenn man das weiB, kann man die Einstel- O Relative Position +| gemessenvon |Seite o

lungen im Layout-Dialog wie in Bild 2 ohne Riicksicht darauf O"D“‘;”;”Ektmmmmem Sveropen sosssen

vornehmen, dass die Position des Textfeldes in der Ansicht [ verankern Layout in Tabellenzelle

Drucklayout nicht so aussieht, wie sie spater auf dem Papier

erscheinen wird — also mit 2 cm Abstand zur Seite horizontal

und mit 4,5 cm Abstand zur Seite vertikal. T

o . ] . . Bild 2: Position des Textfelds
Die GroBe des Textfeldes stellen wir analog im Bereich GroBe

des gleichen Dialogs ein — und zwar wie von DIN 5008 vorge- Layout 7 %
geben auf 4 cm x 8,5 cm (siehe Bild 3). Die GroBe konnen Sie PO E—
allerdings auch (ber die beiden Steuerelemente in der Gruppe Hahe
FormatlGroBe des Ribbons einstellen. © fosolut. 14 em

() Relativ I,\\, relativzu |Seitenrand ~
Breite
SchlieBlich weist das Textfeld noch einen Rahmen auf, den ® absowt [35cm |
wir transparent machen wollen. Dazu wéhlen Sie beim th::'atl" : reatz [Seenene =
markiertem Textfeld den Ribbon-Eintrag FormatiFormenar- o
tenlFormkonturlKeine Kontur aus. Bild 3: GroBe des Textfelds
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H -0 = Vorlage.dotx Zeichentools André Minhorst 5} - m} x
Start Einfiigen Entwurf Layout Referenzen Sendungen Uberpriifen Ansicht Format @ Was machten Sie tun? & Teilen
B Deckblatt - D . @Formen' F|:|Sr’r\an:»\5\rt ﬁ Store W G Link ~ 0 Kopfzeile - = Q’ - TL Formel ~
e | B ‘F on ’E';k 5 Symbole 1 I Diagramm Wikioedia | Ont ¥ |™ Textmarke, [ FuBzeile - Totad 4B Q Symbol -
abelle  Bilder Onlinegrafiken lns - Wikipedia  Onlifie- [% el
- (P 3D-Modelle = g, Screenshot =  Meine Add-Ins viddo G Querverwe [7] Seitenzah - - .-
Seiten Tabellen Illustrationen Add-Ins Medien Links Kommentare Kopf- und FuBzeile Text Symbole ~

Bild 4: Einfligen einer Textmarke (iber das Ribbon

Ganz oben im Anschriftenfeld fiigen wir nun eine Zeile mit der Riicksende- Tetmarke %
adresse ein, also der Adresse, an die der Brief zuriickgesendet werden soll, | ;.\ ciname:

wenn dieser nicht zugestellt werden konnte. Fiir diese Zeile legen Sie eine Anschrift
recht kleine SchriftgroBe fest, zum Beispiel 8. Darunter soll die eigentliche e Loxchen N
Anschrift landen — wie, erfahren Sie in den nachsten Abschnitten. [Cgehezu |

Textmarke einfiigen
Spater wollen wir den Textfeldern Texte hinzufiigen. Dazu hinterlegen wir
in den Textfeldern jeweils eine Textmarke, die wir dann spater per Code

Sortieren nach: (®) Namen

leicht auffinden und durch die gewiinschten Texte ersetzen konnen. Um O ot
die Textmarke hinzuzufiigen, platzieren Sie die Einfligemarke im Textfeld [ Ausgeblendete Textmarken
flir die Anschrift gleich unter der Riicksendeadresse und stellen die Abbrechen

Schriftart auf die gewiinschte GroBe ein, beispielsweise auf 10. Danach
fligen wir die Textmarke ein. Dies erledigen wir mit dem Ribbon-Befehl
EinfiigenlLinksITextmarke (siehe Bild 4).

Bild 5: Einfiigen einer Textmarke

Dies offnet den Dialog aus Bild 5, mit dem wir den Namen der neuen Textmarke eingeben und diese dann mit der Schaltflache
Hinzufiigen an der Position der Einfligemarke einfligen. Im Dokument ist die Textmarke nun zunéchst nicht zu erkennen. Das
Vorhandensein dokumentiert

lediglich der neue Eintrag im Word-Optionen r X
Dialog Textmarke. Allgemein Eigenschaften orientieren sich am Diagrammdatenpunkt G *
Anzeige Dokumentinhalt anzeigen
Zur SICherhelt WOIIen er dle Dokumentpriifung [] Hintergrundfarben und -bilder im Seitenlayout anzeigen
Textmarke jedoch noch sichtbar Speichemn [J Textumbruch im Dokumentfenster anzeigen
maChen DaZU Oﬁnen S|e Ubel‘ Sprache [ Platzhalter fiir Grafiken anzeigen G
. ’ . Erleichterte Bedienung [v] Zei r auf dem Bildschirm anzeigen
das Ribbon den Dialog Word-Op- v
. ) . Erweitert
tionen und Klicken dort links auf N
. . Meniband anpassen [ Zuschnittsmark zei
den Eintrag Erweitert. Im rechten o _ e _
. . . Symbolleiste fir den Schnellzugriff [] Eeldfunktionen anstelle von Werten anzeigen
Bere|Ch fmden S|e dann unter DO' Add-Ins Feldschattierung: | Wenn ausgewahlt | =
kumentlnhalt anzelgen dle Optlon Trust Conter [ Konzeptschriftart in Entwurfs- und Gliederungsansichten verwenden
Textmarken anzeigen, die Sie Noms | Courer New ~
’ GroBe: 10~
nun aktIVIeI’en (S|Ehe B“d 6) [ Auf dem Drucker gespeicherte Schriftarten verwenden -
4 4
Wenn Sie den Dialog nun mit Abbrechen

einem Klick auf die Schaltflache Bild 6: Textmarken einblenden
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OK schlieBen, finden Sie im Textfeld fiir die Anschrift die
Textmarke wie in Bild 7 vor.

André Minhorst — Bagkbgles Str. 17 — 47137 Dusburg EroE

Wenn Sie spéter alle Textfelder sichtbar machen wollen, I
konnen Sie einfach in einen leeren Bereich des Doku-
ments klicken und alle Elemente mit der Tastenkombinati-
on Strg + A markieren.

Das Textfeld konnen Sie nun gleich kopieren und als Basis
fiir das Feld fiir die Betreffzeile nutzen — so brauchen Sie “hebtdiatuiatbtb it ittt a4
den Rahmen nicht wieder wie bei einem neuen Textfeld Bild 7: Markierung fiir eine Textmarke

auf transparent einzustellen. Die Betreffzeile soll zwei

Zeilen unterhalb des Anschriftenfeldes liegen, was wir als ca. 10 mm interpretieren. Also stellen wir den Abstand vom oberen
Rand auf 10,5 cm ein, den Abstand vom linken Rand auf 2 cm und die GroBe auf 1 x 12 cm. Loschen Sie den mitkopierten Text,
stellen Sie die SchriftgroBe auf 10 ein und fligen Sie auch diesem Textfeld einen Platzhalter hinzu — diesmal mit der Bezeich-
nung Betreff.

. Fo——

Rechts oben wollen wir den Briefkopf unterbringen. Dafiir legen wir ein Textfeld mit einem Abstand von 2 cm vom rechten

Rand und 2,5 cm vom oberen Rand und mit der GroBe 5 x 5 cm an. Dazu miissen wir ein wenig rechnen, denn wir konnen nur
Abstande von oben und links eintragen. Ein DIN A4-Blatt hat eine Breite von 19,7 cm, also miissen wir 2 cm fiir den Abstand
von rechts und 5 c¢m fiir die Breite abziehen und landen bei einem Abstand von 12,7 cm vom linken Rand. Den Briefkopf fillen
Sie mit den Absenderdaten aus und mit weiteren Daten, die Sie angeben mdchten — Telefon, E-Mail, Webseite, Bankverbindung,
Steuernummern et cetera.

Das Datum des Anschreibens fligen wir in einem Textfeld ein, das die Position 12,7 cm vom linken Rand und 9 cm vom oberen
Rand einnimmt und eine GroBe von 5 x 1 cm aufweist. Das Textfeld flllen wir mit einer weiteren Textmarke, diesmal mit der
Bezeichnung Datum in SchriftgroBe 10.

Das letzte Textfeld soll den Inhalt des Anschreibens aufnehmen. Es hat einen Abstand von 2 cm zum linken Rand und 13 cm
zum oberen Rand und eine GroBe von 15,7 x 12 cm. Hier fligen wir die Textmarke mit der Bezeichnung Inhalt ein.

An dieser Stelle der Hinweis, dass wir hier nur in Textfeldern schreiben und daher unabhéngig von den Einstellungen der
Seitenrander des Dokuments sind. Damit erhalten wir allerdings die Einschrénkung, dass wir auch nur den Platz des dafiir
vorgesehenen Textfeldes fiir den Inhalt des Anschreibens haben. Fiir mehrseitige Dokumente miissten wir allerdings auch noch
etwas mehr Aufwand betreiben — das soll jedoch nicht Thema dieses Artikels sein. Das Dokument sieht schlieBlich wie in Bild
8 aus. SchlieBlich speichern Sie die Word-Datei unter dem Namen Vorlage.dotx, wozu Sie den entsprechenden Dateityp beim
Speichern auswahlen miissen.

Vorlage wieder 6ffnen

Wenn Sie die Dokumentvorlage nach dem SchlieBen nochmals 6ffnen wollen, um diese beispielsweise nochmals anzupassen,
konnen Sie dies nicht einfach per Doppelklick auf die Datei Vorlage.dotx erledigen. Dies 6ffnet ndmlich nicht die Dokument-
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vorlge, sondern erzeugt ein neues Doku-
ment auf Basis dieser Vorlage.

Dieses sieht dann zwar genauso aus wie
die Vorlage selbst, aber wenn Sie diese
speichern, stellen Sie fest, dass es sich hier
um ein einfaches Word-Dokument handelt.

Wenn Sie die Vorlagendatei 6ffnen wollen,
starten Sie zunéchst Word und 6ffnen die
Vorlagendatei dann iiber den Datei 6ffnen-
Dialog von Word.

Steuerelemente zum Eingeben der
Briefdaten

Damit kommen wir zurlick zum Visual Stu-
dio-Projekt. Diesem fligen wir nun zunachst
die fertige Word-Vorlage als Ressource
hinzu. Dazu 6ffnen Sie die Projekteigen-
schaften, wahlen den Eintrag Ressourcen
und legen die Word-Dokumentvorlage als
neue Ressource an. Details dazu finden Sie
im Artikel Mit Ressourcen arbeiten.

Wir machen es auf die Schnelle so, dass
wir einfach die Datei Vorlage.dotx aus
dem Windows Explorer in die Liste der
Ressourcen hineinziehen (siehe Bild 9).

Sie konnen natiirlich auch noch weitere
Vorlagen anlegen, die beispielsweise fiir
andere Familienmitglieder genutzt werden
oder fiir geschaftliche Zwecke.

Anzeige und Auswahl der Vorlagen

LOSUNGEN VB

BRIEF MIT WORD ERSTELLEN

Vorla...

H -
Start Einfigen Entwurf Layout Referenzen Sendungen Uberprifen  Ansicht @ Siewiins

LT Calibri (Textkérper) = |11 - =
Enfi F K U -aex x° & =
infligen . .

vg ~ ;g;.ar/v_&.,a\a. Aa M

Zwischenablage Schriftart [P
L ERRE g 100200034 1.5 .6

Ancré Minhorst — Borkbafier St 17— 47137 Duisburg.

7 I

14 Warter  [[%

Seite 1 von 1 Deutsch (Deutschland)

Bild 8: Anordnung der Textfelder

- Gespei... André Minhorst — O *
g
LIS LMo, E=a=
i VIR
= &
Formatvorlagen  Bearbeiten
T - B
i Formatvorlagen e A
7 8 3 10 11 12 13 14 15 & 17 13
André Minhorst I
Barkhofsr Str. 17
47137 Duisburg
I

-:é

Ganz oben im Fenster wollen wir ein Kombinationsfeld zur Auswahl der Vorlage einfiigen. Das Label und das Kombinationsfeld

definieren wir wie folgt:

<ComboBox x:Name="cboVorlagen" Grid.RowSpan="2" Grid.Column="1"/>

<Button x:Name="btnGewaehlteRessourcenExportieren” Click="btnGewaehlteRessourcenExportieren Click"

Grid.Row="8">Gewdh1te Ressource exportieren</Button>
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Damit das Kombinationsfeld mit den rdoriet

rr.. b V I f”t . d I . Wordbrief & X
Ve ug aren vor agen ge ufit wir ) egen wir Anwendung [ Dateien ~ %3 Ressource hinzufigen ~ X Ressource entfernen ‘ (=l '|
flir das Window-Element die Ereigniseigen- Kompilieren
Schaﬁ: Loaded an: Debuggen Mame & Dateiname Typ Grake Kommentar

Verweise @ A\Resources\Vorlage.dotx  Bindrdatei 11,6 KB
<Window x:Class="MainWindow" ... Dienste
TitTe="MainWindow" Height="450" Einstellungen
Width="525" Loaded="Window Loaded"> Samerns
- My-Erweiterungen
M »

Fiir diese hinterlegen wir die folgende
Methode: Bild 9: Voraussetzung: Eine Word-Dokumentvorlage als Ressource

Private Sub Window Loaded(sender As Object, e As RoutedEventArgs)
Dim objResourceManager As ResourceManager
Dim objResourceSet As ResourceSet
Dim strResource As String
objResourceManager = New ResourceManager("Wordbrief.Resources”, Assembly.GetExecutingAssembly())
objResourceSet = objResourceManager.GetResourceSet(CultureInfo.CurrentCulture, True, True)
Dim objDictionaryEntry As DictionaryEntry
cboVorlagen. Items.Add("<Auswahlen>")
For Each objDictionaryEntry In objResourceSet
strResource = objDictionaryEntry.Key.ToString()
cboVorlagen. Items.Add(strResource)

Next
cboVorlagen.SelectedIndex = 0 e =
End Sub _éc\-"orlage: : a3
lé Anschrift
Die Methode erstellt ein ResourceManager- Re
Objekt auf Basis der in der Anwendung befindli-
chen Ressourcen und referenziert die Elemente :
mit der Variablen objResourceSet. Dann fiigt sie l E:::r
dem Kombinationsfeld choVorlagen den Eintrag B -~
<Auswahlen> hinzu und anschlieBend in einer i i
Schleife iiber die Elemente von objResourceSet
die Namen der verfiigharen Ressourcen. SchlieB-
lich stellt sie das Kombinationsfeld auf den Eintrag
<Auswdhlen> ein.
Direkt danach legen wir weitere Steuerelemente L Mewmen
an, und zwar die TextBox-Elemente txtAnschrift, =2 g H
txtDatum, txtBetreff und txtinhalt mit den jewei- Bild 10: Steuerelemente zum Eingeben der Eigenschaften des Dokuments
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ligen Label-Elementen. Fiir die beiden TextBox-Elemente txtAnschrift und txtBetreff, die ja aus mehreren Zeilen bestehen
konnen, stellen wir die Eigenschaft AcceptsReturn auf True ein, damit der Benutzer mit der Eingabetaste neue Zeilen anlegen
kann und TextWrapping auf Wrap, damit Zeilen im Textfeld umgebrochen werden. AuBerdem fligen wir in der untersten Zeile
noch eine Schaltfliche namens btnAnschreibenErstellen hinzu (siehe Bild 10).

Der XAML-Code hierzu sieht gekiirzt wie folgt aus:

<Window x:Class="MainWindow" ... Title="MainWindow" Height="450" Width="525" Loaded="Window_ Loaded">
<Window.Resources>. . .Basis-Einstellungen fiir die Steuerelemente ... </Window.Resources>
<Grid>

<Grid.ColumnDefinitions>...</Grid.ColumnDefinitions>

<Grid.RowDefinitions>...</Grid.RowDefinitions>

<Label>Vorlage:</Label>

<Label Grid.Row="1">Anschrift:</Label>

<Label Grid.Row="2">Datum:</Label>

<Label Grid.Row="3">Betreff:</Label>

<Label Grid.Row="4">Inhalt:</Label>

<ComboBox x:Name="cboVorlagen" Grid.RowSpan="2" Grid.Column="1"/>

<TextBox x:Name="txtAnschrift" Grid.Row="1" Grid.Column="1" VerticalAlignment="Stretch"
Height="Auto" AcceptsReturn="True" TextWrapping="Wrap"></TextBox>

<TextBox x:Name="txtDatum" Grid.Row="2" Grid.Column="1"></TextBox>

<TextBox x:Name="txtBetreff" Grid.Row="3" Grid.Column="1"></TextBox>

<TextBox x:Name="txtInhalt" Grid.Row="4" Grid.Column="1" VerticalAlignment="Stretch" Height="Auto"
AcceptsReturn="True" TextWrapping="Wrap"></TextBox>

<Button x:Name="btnAnschreibenErstellen” Click="btnAnschreibenErstellen Click" Grid.Row="5"
Grid.ColumnSpan="2">Anschreiben erstellen</Button>

</Grid>

</Window>
Word-Dokument auf Basis der Vorlage erstellen und fiillen
Damit kommen wir zur Programmierung der Schaltfliche btnAnschreibenErstellen. Die dadurch ausgeldste Methode hat im
Uberblick die folgenden Aufgaben:
e Anlegen eines neuen Word-Dokuments auf Basis der gewahlten Vorlage
e Fiillen der Textmarken Anschrift, Datum, Betreff und Inhalt mit den Daten aus den Textfeldern

e Speichern des Dokuments unter dem gewahlten Speicherort und Namen

Dazu kommen noch ein paar Detailaufgaben. So soll die Vorlage jeweils zum Erstellen eines Dokuments im gleichen Verzeichnis
wie die .exe-Datei extrahiert werden, dann als Vorlage dienen und schlieBlich wieder geléscht werden.
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E-Mails mit Outlook verschicken

Wer Anwendungen mit Visual Studio programmiert, die Daten wie etwa die von Kunden
verwaltet, kommt friiher oder spater nicht um eine Funktion zum Versenden von E-Mails
herum. Da gibt es nun zwei Mdéglichkeiten: Sie verwenden eine eigene SMTP-Klasse,
um die E-Mails zu versenden. Das klappt mit .NET-Projekten viel einfacher als etwa
unter Access, weil es hier schon fertige Klassen fiir diesen Anwendungszweck gibt.
Allerdings werden die gesendeten Mails dann nicht in Outlook im Ordner »Gesendete
Elemente« gespeichert. Deshalb schauen wir uns in diesem Artikel den Versand von
Mails per Outlook an. In einem anderen Artikel gehen wir dann auf die Verwendung einer

SMTP-Klasse ein.

Beispielanwendung

Wir wollen als Beispiel fiir diesen Artikel
eine kleine WPF-Anwendung programmie-
ren, mit der Sie die Daten des E-Mail-Emp-
fangers sowie Betreff, Inhalt und weitere
Informationen eingeben konnen. Eine
Schaltfliche soll dann die eingegebenen
Daten an eine Outlook-Instanz schicken
und die E-Mail versenden.

Also legen Sie zunachst eine WPF-Anwen-
dung in der von Ihnen bevorzugten Sprache
an (also etwa VB oder C#). Das Fenster
MainWindow.xaml ist dann auch gleich

das Element, das wir mit den bendétigten Steuerelementen versehen wollen. Dieses gestalten wir wie in Bild 1.

Der dazu notwendige XAML-Code sieht gekiirzt so aus (es gibt noch einige Steuerelement-spezifische Eigenschaftsdefinitionen,

die wir nicht abbilden):

<Window x:Class="MainWindow" ... Title="MainWindow" Height="250" Width="466">

<Grid HorizontalAlignment="Stretch" Margin="10" VerticalAlignment="Stretch" ClipToBounds="true" >

<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="Auto"/>
<RowDefinition Height="Auto"/>
<RowDefinition/>
<RowDefinition Height="Auto"/>
<RowDefinition Height="Auto"/>

</Grid.RowDefinitions>
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Bild 1: Einfaches Formular zum Versenden von E-Mails
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<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="Auto"/>

<ColumnDefinition Width="*"/>

</Grid.ColumnDefinitions>

<Label x:Name="Tabell" Content="An:" />

<Label x:Name="Tabel2" Content="Betreff:" Grid.Row="1"/>

<Label x:Name="Tabel3" Content="Inhalt:" Grid.Row="2"/>

<TextBox x:Name="txtAn" Grid.Column="1" HorizontalAlignment="Stretch"/>

<TextBox x:Name="txtBetreff" Grid.Row="1" Grid.Column="1" HorizontalAlignment="Stretch"/>

<TextBox x:Name="txtInhalt" Grid.Row="2" TextWrapping="Wrap" Grid.Column="1" VerticalAlignment="Stretch"
HorizontalAlignment="Stretch" Height="Auto" AcceptsReturn="True"/>

<StackPanel Orientation="Horizontal" Grid.Row="3">
<Button x:Name="btnSenden">Senden</Button>
<Button x:Name="btnAnzeigen">Anzeigen</Button>

</StackPanel>

</Grid>
</Window>

Dadurch, dass wir fiir die dritte Zeile den Wert der Eigenschaften Height und Width auf Auto eingestellt haben, wird diese Zeile
gemeinsam mit dem Fenster

vergroBert. Damit wir im Verweis-Manager - Outlook_Mails 7 %

Textfeld txtinhalt mehrzei- 4 Assemblys outlook B

lige Texte eingeben konnen, Framework Name Name:

haben wir die Eigenschaft Erweiterungen Microsoft.Office.Interop. Outlook

TextWrapping auf Wrap und ?Llfz:zlrlgebnisse EliiﬂiﬁigﬁliilﬂiiiSEEIEEEV.EW&. E\-’Irslt:lot:f? Corporation

AcceptsReturn auf True Vicrosoft Office Interop OutlookView ! 200

einge:tellt. : :::;:Zbene Projekie mﬂzgig:ﬁ:%2:?333Egt.m.o.minties I%%E%Eﬂi%gm:?

3

Verweis auf Outlook . ;Omhh

hinzufiigen

Damit wir Outlook von einer 4

WPF-Anwendung aus pro- | Durchsuchen... | | OK ,}J | Abbrechen
L

grammieren konnen, fligen
wir den entsprechenden Ver-
weis auf die Outlook-Biblio-

Bild 2: Erweitern der Verweise des Projekts um die Outlook-Bibliothek

thek Microsoft.Office.Interop.0Outlook hinzu. Dazu 6ffnen Sie den Verweise-Manager (iber den Meniieintrag ProjektiVerweis
hinzufiigen... und suchen im nun erscheinenden Dialog nach dem Wort Outlook.

Selektieren Sie den Eintrag Microsoft.Office.Outlook.Interop (siehe Bild 2) und schlieBen Sie den Dialog mit OK. Sollten Sie,
wie im obigen Dialog der Fall, mehrere gleichnamige Eintrége vorfinden, handelt es sich um verschiedene Versionen. Wahlen

Sie dann die aktuellere Version aus.
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Dann statten wir die Schaltfliche emdSenden mit der Ereigniseigenschaft Click aus. Nach der Eingabe des Gleichheitszei-
chens konnen Sie mit der Tabulator-Taste automatisch die entsprechende Ereignismethode anlegen, indem Sie aus der dann
erscheinenden Auswabhlliste den Eintrag <Neuer Ereignishandler> auswéhlen:

<Button x:Name="btnSenden" C1ick="btnSenden_C1ick">Senden</Button>

In der Code behind-Klasse erscheint dann die folgende Methode:

private void btnSenden Click(object sender, RoutedEventArgs e) {

In der Klasse fligen wir nun zunachst eine Imports-Anweisung hinzu, mit der wir den Outlook-Namespace verfiighar machen:

using Outlook = Microsoft.0ffice.Interop.Outlook;

B MainWindow — O *
Damit greifen wir (iber das Schliisselwort Qutlook auf Ele- An: andre@minhorst.com
mente dieses Namespaces zu. Betreff: Testmail

Inhalt: Hallo Herr Minhorst,

Textfelder mit Beispiel fiillen dies ist eine Testmail
Bevor wir uns auf die Outlook-Programmierung stiirzen, Mit freundlichen Griifien
legen wir noch eine Ereignismethode fiir das Ereignis Loaded André Minhorst
des Window-Elements an. Diese soll die drei Textfelder mit
Beispieltexten fiillen, damit das Fenster beim Offnen gleich

wie in Bild 3 aussieht: Bild 3: Beispielfenster zum Versenden von E-Mails

private void Window Loaded(object sender, RoutedEventArgs e) {
txtAn.Text = "andre@minhorst.com";
txtBetreff.Text = "Testmail";
txtInhalt.Text = "Hallo Herr Minhorst," + Environment.NewLine + Environment.NewLine + "dies ist eine Testmail."

+ Environment.NewLine + Environment.NewLine + "Mit freundlichen GriBen" + Environment.NewLine + "André Minhorst";

Outlook-Mail erzeugen
Danach kiimmern wir uns um den Code, der die Mail mit den angegebenen Daten versenden soll. Dazu fiillen wir die bereits
angelegte Ereignismethode btnSenden_Click wie folgt:

private void btnSenden Click(object sender, RoutedEventArgs e) {
OutTook.Application objOutlook;
Outlook.MailItem objMailltem;
objOutTook = new OutTook.Application();
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objMailItem = objOutlook.Createltem(Outlook.01ItemType.olMailltem);
objMailltem.To = txtAn.Text;

objMailItem.Subject = txtBetreff.Text;

objMailItem.Body = txtInhalt.Text;

objMailItem.Send();

Wir erstellen also ein Objekt des Typs Microsoft.Office.Interop.Outlook.Application, den wir hier aufgrund unserer Using-
Anweisung vereinfacht mit Outlook.Application referenzieren konnen, und speichern einen Verweis darauf in der Variablen
objOutlook. Die zweite Variable namens objMailltem mit dem Datentyp Mailltem nutzen wir, um ein mit der Createltem-
Methode von objOutlook erzeugtes Mailltem-0bjekt zu referenzieren. Dies dient dem Zweck, seine Eigenschaften To, Subject
und Body mit den Inhalten der drei Textfelder txtAn, txtBetreff und txtinhalt zu fiillen. Die letzte Anweisung heiBt Send und
sorgt daftir, dass die Mail direkt verschickt wird. Wenn Sie die Anwendung nun starten und die Mail mit einem Klick auf die
Schaltfliche cmdSenden verschicken, konnen Sie diese anschlieBend im Ordner Gesendete Objekte von Outlook einsehen.

E-Mail erst anzeigen

Etwas transparenter ist das Ganze natrlich noch, wenn Sie die E-Mail betrachten konnen, bevor Sie diese durch einen Klick
auf die dafiir vorgesehene Schaltfliche absenden. Dazu legen wir fiir die Schaltfliche emdAnzeigen ebenfalls die Click-Eigen-
schaft an:

<Button x:Name="btnAnzeigen" Click="btnAnzeigen Click">Anzeigen</Button>

Den Code dieser Methode brauchen wir gegentiber der zuvor beschriebenen nur leicht zu variieren:

private void btnSenden Click(object g - dmrnil TS A
sender, RoutedEventArgs e) { Nachricht Einfiigen Optionen Text formatieren Uberpriifen Q Was méchten Sie tun?
Tt alle Calibri -1 A A 22l L3 [l Datei anfigen - > -

ObjMa'”Item.Send(); Einfﬁlj;n F KU =-i=- &=3= Adl;_s;ilch N:/men 7 Element anfiigen ~ !
} vg ¥ T-A- == 4 uberprifen [# signatur- 4
Zwischenabl.. N Text [r] MNamen Einflgen Mark.. m A
. . . . Vonw dre@minhorst.ce
Hier rufen wir namlich statt der Send- e
. . . An.., andre@minhaorst.com
Methode die Display-Methode auf. Dies senden ;
| O
zeigt beim Ausprobieren die Mail aus Bild o
4 an. Nach dem Betrachten schickt man setrett e
die E-Mail dann mit einem Klick auf die =
Senden-Schaltfldche ab. allo Herr Minhorst, I
dies ist eine Testmail.
Anhange hInZUfugen Mit freundlichen GriiRen
Nun wollen wir dem Benutzer ermdgli- André Minhorst
chen, einen oder mehrere Dateien zur hd

Bild 4: E-Mail vor dem Versenden ansehen
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Absender von Qutlook-Mails einstellen

Im Artikel »E-Mails mit Outlook verschicken« haben wir gezeigt, wie Sie von einer .NET-
Anwendung aus die Daten fiir eine E-Mail zusammenstellen und diese dann per Outlook
verschicken kénnen - unter anderem mit Empfanger, CC, BCC, Anlagen oder Prioritat.
Was noch fehlt, ist die Absenderadresse. Diese braucht man grundsatzlich nicht explizit
einzustellen, denn Outlook verwendet dann die Adresse des Standardkontos von Out-
look (vorausgesetzt, Sie haben mehrere Konten). Wenn Sie jedoch eine Mail mit einem
anderen Konto als dem Standardkonto verschicken wollen, wird es kompliziert. Die L6-
sung fir diese Aufgabe finden Sie im vorliegenden Artikel.

Verschiedene Outlook-Konten !
Wenn Sie wie im Artikel E-Mails mit Outlook verschi- @ '
cken ein Mailltem-Objekt erzeugen und seine Eigen- e KOﬂtOi nformation en "
schaften wie To, CC, BGC, Subject oder Body fiillen, . 4
werden Sie vergeblich ein Feld etwa namens From é,(“p:.i".ef:: = poif;;phtm
suchen. Dieses Feld gibt es ndmlich nicht — Sie kdnnen

also nicht einfach irgendeine Absenderadresse zu Ihrer

+ Konto hinzufigen

E
1
1
1

- . Kontoeinstellungen
E_Mall hInZUfUQBn E‘ Andern der Einstellungen fir dies
Kalender Kontoeinstellungen Die Outlook-App fiir iPhon
speichern - 1
Woher weiB Outlook dann aber, welche Absenderadres- Kontoeinstellungen... '
s . . . sy |T Konten hinzufigen oder entfernen bzw. "Uﬂge
se uberhaupt zu verwenden ist? Ganz einfach: Es gibt vorhandene Verbindungseinstellurlen andem. PU,_tf:j

in Qutlook ein oder mehrere Konten, von denen eines
als Standard festgelegt ist. Wann immer Sie direkt von Bild 1: Anzeigen der Kontoeigenschaften

Outlook aus eine neue E-Mail erstellen, wird die zum

Standardkonto gehorende E-Mail-Adresse als Absenderadresse eingestellt. Wo finden Sie diese Konten und Einstellungen? Dazu
offnen Sie Outlook, klicken auf den Ribbon-Tab Datei und dann im Bereich Informationen auf die Schaltfliche Kontoeinstel-
lungenlKontoeinstellungen... (siehe Bild 1).

Hier finden Sie dann wie in Bild 2 die angelegten Outlook-Konten vor. Hier kdnnen Sie beispielsweise doppelt auf einen der Ein-
trége klicken, um Eigenschaften wie den SMTP-Server oder die E-Mail-Adresse anzupassen oder ein anderes als das aktuelle
Konto als Standardkonto festzulegen. Haben Sie nur ein einziges Outlook-Konto, was bei Verwendung eines Rechners fiir private
und geschaftliche Zwecke unwahrscheinlich ist, haben Sie natiirlich keine Wahl bei der Absenderadresse einer E-Mail. Wir
gehen jedoch davon aus, dass viele Benutzer mindestens zwei Outlook-Konten in Outlook verwalten.

Einstellen des Absenderkontos

Outlook wahlt also standardméBig die E-Mail-Adresse des als Standard festgelegten Kontos beim Anlegen neuer E-Mails. Auf
die gleiche Weise verfahrt Outlook, wenn Sie wie im oben genannten Artikel eine neue E-Mail von einer .NET-Anwendung aus
erstellen. Die einfachste Weise, das Absenderkonto zu dndern, erhalten Sie, wenn Sie die neu erstellte E-Mail mit der Display-
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Methode anzeigen (siehe Bild 3).

Das ist aber natiirlich keine Option, E-Mail-Konten
) . I Sie kannen ein Konto hinzufigen oder entfernen. Sie kannen ein Konto auswahlen, um dessen Einstellungen zu
wenn Sie die E-Mail direkt nach der andem.

Eingabe der Daten wie im Artikel
E-Mails mit Outlook verschicken

E-Mail  Datendateien RS5-Feeds SharePoint-Listen Internetkalender Verdffentlichte Kalender Adressbicher

& Neu... ¢ Reparieren... % Andern... X Entfernen L 4
versenden wollen oder gar auto-
tisiert E-Mail it ferti Name Typ 2
matisie alls mi Vorge e Ig @andre@minhorst.corn POPR/SMTP (standardmaBig von diesem Konto senden)
tem Inhalt an einen oder mehrere POP/SMTP
. . POPR/SMTP
Empfanger gehen sollen. In diesem de POP/SMIP
Fall benétigen Sie eine Mdglichkeit, Eggzmg
den Absender per Code einzustellen POP/SMTP
. . . . POPR/SMTR
oder diesen zumindest gleich beim T T POD/SMTE R
ZusammenSte”en der Mall in der Vom ausgewdhlten Konto werden neue Nachrichten an den folgenden Speicherort Gbermittelt:
Anwendung festzulegen. Ordner wechseln | Qutlook\Pesteingang

in Datendatei "Ch\Users\User\Dropbo¥\Daten\Outlook\Outlook.pst’

Absenderadresse festlegen
Wir werden uns zwei Varianten

Schliefen
ansehen, um die Absenderadresse
festzulegen. Bei der ersten geben Bild 2: E-Mail-Konten unter Outlook
wir die Absenderadresse einfach in H = i
ein Textfeld ein und versuchen dann beim Zusammenstellen der E-Mail, Nachricht | Einfigen  Optionen  Terf
das betroffene Outlook-Konto zu ermitteln und als Absenderkonto ein-
. . [
zustellen. Im zweiten Anlauf wollen wir dann vorab alle Outlook-Konten ]
. . . . Einfii
auslesen und die E-Mail-Adressen per Kombinationsfeld zur Auswahl mhaen
bereitstellen. Zwischen.. M Text j
4
. . o . L . Vonw andre@minharst.com
Wir bauen die Beispiellosung auf der Anwendung auf, die wir im Artikel =7 p— ‘
. . . ] . . andre@minharst.com 1
E-Mails mit Outlook verschicken beschrieben haben. Dazu fiigen wir senden M
zundchst ein Textfeld namens txtAbsender zum Fenster MainWindow. 1
xaml hinzu:
b
<TextBox x:Name="txtAbsender" Grid.Column="1"></TextBox> 1
Hallo Het
{
Damit dieses gleich beim Offnen des Fensters gefiillt wird, fiigen wir dies ist el :
eine Zeile zur Methode Window_Loaded hinzu:
Mit freur
André Mi Weitere E-Mail-Adresse...
private void Window_Loaded(object sender, RoutedEventArgs e) { G Pt e

Bild 3: Auswahl des Absenders in der E-Mail
txtAbsender.Text = "info@amvshop.de";
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Absenderadresse per Code einstellen

Das war der einfache Teil. Nun miissen wir, wenn der Benutzer auf die Senden- oder Anzeigen-Schaltflache klickt, neben
den bereits bekannten Informationen, die wir der E-Mail einfach liber entsprechende Eigenschaften zuweisen konnen, noch
die Absenderadresse einstellen. Dazu deklarieren wir zunéchst eine Objektvariable namens account mit dem Typ Microsoft.
Office.Interop.Account. Nach dem Erstellen des Mailltem-Objekts wollen wir gleich den Absender festlegen. Dazu ben6tigen
wir noch eine weitere Variable namens bolAccountEingestellt mit dem Typ Boolean, deren Funktion wir gleich erldutern.

In einer foreach-Schleife durchlaufen wir nun alle Outlook-Konten, die wir iiber die Auflistung outlook.Session.Accounts
erhalten. Das aktuelle Konto landet dabei in der Laufvariablen account. Fiir dieses priifen wir zundchst in einer if-Bedingung,
ob es sich um ein POP3-Konto handelt. Falls ja, vergleichen wir die Absenderadresse des Kontos, die wir iiber die Eigenschaft
DisplayName ermitteln, mit der von uns gewiinschten Absenderadresse. Stimmen beide (iberein, weisen wir das aktuell in
account befindliche Konto der Eigenschaft SendUsingAccount zu und stellen die Variable bolAccountEingestellt auf true
ein. Auf diese Weise durchlaufen wir alle Eintrdge der Accounts-Auflistung der aktuellen Session, bis wir ein passendes Konto
gefunden haben — oder eben nicht: In diesem Fall verlassen wir die Schleife, ohne die Variable bolAccountEingestellt auf den
Wert true gesetzt zu haben.

Die folgende if-Bedingung prift, ob bolAccountEingestellt den Wert false aufweist und damit gegebenenfalls kein Account

zur Absenderadresse gefunden wurde. In diesem Fall erscheint eine Meldung, die den Benutzer darauf hinweist, dass das
gewiinschte Konto zur Absenderadresse nicht existiert, und schldgt ihm zwei Alternativen vor: entweder, mit dem Standardkonto
von QOutlook zu senden oder den Vorgang abzubrechen:

private void btnAnzeigen Click(object sender, RoutedEventArgs e) {
Outlook.Application outlook;
OutTook.MailItem mailItem;
Boolean bolAccountEingestellt = false;
outTook = new Outlook.Application();
mailltem = outlook.CreateItem(Outlook.0TItemType.oTMailltem);
foreach (Outlook.Account account in outlook.Session.Accounts) {
if (account.AccountType = Outlook.01AccountType.o1Pop3) {
if (account.DisplayName = txtAbsender.Text) {
mailltem.SendUsingAccount = account;
bolAccountEingestellt = true;

break;

}
if (bolAccountEingestellt = false) {

if (MessageBox.Show("Fiir die angegebene Absenderadresse '" + txtAbsender.Text
+ "' existiert kein Outlook-Konto. Mit Standardkonto senden?”, "Konto fehlt",
MessageBoxButton.YesNo) = MessageBoxResult.No) {

return;
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E-Mails ohne Qutlook versenden

Im Artikel »E-Mails mit Outlook verschicken« haben wir gezeigt, wie Sie von einer .NET-

Anwendung aus die Daten fiir eine E-Mail zusammenstellen und diese dann per Outlook
verschicken kénnen. Was aber, wenn der Benutzer kein Outlook auf dem Rechner hat?
Fiir diesen Fall bietet .NET eigene Bibliotheken. Damit kénnen Sie E-Mails ohne Zugriff
auf Outlook verschicken. Dieser Artikel zeigt, wie dies gelingt.

Wir wollen in diesem Artikel das gleiche Fenster
verwenden, mit dem wir auch in der Beispiellésung 1 130 T 1 |

zum Artikel E-Mails mit Outlook verschicken | Absender:
gearbeitet haben (siehe Bild 1). Einziger Unter- || Am
schied: Die Schaltfliche btnAnzeigen fehlt, denn | cc

wir arbeiten ja nicht mit Outlook und kénnen die || B
Mail vor dem Versenden auch nicht mehr sepa- | Betreff
rat anzeigen. Dafiir haben wir eine Schaltflache . Inhalt

namens Konfiguration hinzugefiigt. Diese soll einen
weiteren Dialog offnen, der die Konfigurationsda- | _
ten flir den Mailserver speichert. . Anhénge: o

Fir die Konfigurationsdaten legen wir einige |
i Prioritdt: Mormal -
Eintrage im Bereich Einstellungen des aktuellen b
. . . . . Empfangsbestitigung: [[]
Projekts an, und zwar die folgenden (siehe Bild 2): b

Senden | | Konfiguratic

3

¢ Host: Name/IP des SMTP-Servers
Bild 1: Fenster zur Eingabe der Mail-Daten

¢ Port: Port des SMTP-Servers

w MailsPerSMTP - MailsPersMTP*

MailsPerSMTP* + X
° Username Benutzername fur d|e Anwendung Synchronisieren Webeinstellungen laden | <> Code anzeigen |

Anmeldung am SMTP-Server Kompilieren

Debuggen Mithilfe ven Anwendungseinstellungen kénnen Eigenschafteneinstellungen und andere

Informaticnen fir die Anwendung dynamisch gespeichert und abgerufen werden,
Verweise Beispielsweise kinnen die Farbeinstellungen eines Benutzers gespeichert und beim
nachsten Ausfahren der Anwendung abgerufen werden, Weitere Informationen zu

¢ Password: Kennwort fiir die Anmel-

Ressourcen® Anwendungseinstellungen...
dung am SMTP-Server Dienste
Wenn Sie die Eigenschaften im Bereich i;in::"fg :mt ;mg - Eenu‘;r - _
Einstellungen angelegt haben und diese Sicherheit Userame Smnz ] [ E— ! FR——
speichern, erstellt Visual Studio eine Versffentlichen Password String v |Benutzer |~
Klasse namens Properties.Settings. Codeansbye e [Setting sting |~ (menuzer |~
Diese kdnnen Sie dann initialisieren und

damit direkt die angelegten Eigenschaf-
ten ansprechen, also etwa setting.User- Bild 2: Anlegen der Konfigurationsdaten

Seite 82 www.datenbankentwickler.net/111



INTERAKTIV_C#
E-MAILS OHNE OUTLOOK VERSENDEN DATE W

name — mehr dazu weiter unten. Die Ereignismethode Window_Load fiillt die Felder txtAbsender, txtAn, txtBetreff und txtinhalt
mit Beispieldaten. Dies war beim Testen des Beispiels hilfreich, Sie werden diese Felder jedoch auf andere Weise fiillen wollen —
vorausgesetzt, Sie wollen tiberhaupt Mails (iber ein Fenster versenden und nicht direkt etwa mit den Daten aus einer Datenbank.

Erstellen und Senden der E-Mail

Die durch die Schaltfliche btnSenden ausgeloste Ereignismethode stellt die E-Mail zusammen und verschickt diese dann. Da
wir hier nicht Outlook als Mail-Client verwenden, sondern die Klasse MailMessage, bendtigen wir etwas mehr Code fiir die
Durchfiihrung der Aufgabe. Das liegt vorrangig daran, dass wir die Daten des SMTP-Servers sowie die Benutzerdaten erst noch
angeben miissen, die ja bei Benutzung von Outlook als Mail-Client bereits im jeweiligen Outlook-Konto gespeichert sind. Um die
nachfolgend verwendeten Klassen nutzen zu kénnen, benétigen wir noch Verweise auf die folgenden Namespaces:

using System.Net.Mail;
using System.Net;

Die Methode deklariert zunachst einige Variablen und initialisiert dann ein neues Objekt auf Basis der Klasse MailMessage:

private void btnSenden CTick(object sender, RoutedEventArgs e) {
MailMessage mailMessage;
MailAddress mailAddress;
SmtpClient smtpClient;
NetworkCredential networkCredentials;
Attachment attachment;
Properties.Settings settings;

mailMessage = new MailMessage();

Dann beginnt die Methode, die Eigenschaften des neuen MailMessage-0bjekts zu fiillen. Als Absender geben wir fiir die Eigen-
schaft From ein Objekt des Typs MailAddress an, dem wir beim Initialisieren den Inhalt des Textfeldes txtAn (ibergeben:

mailAddress = new MailAddress(txtAn.Text);

mailMessage.From = mailAddress;

Die Empfangeradresse weisen wir mit der Add-Methode der Eigenschaft To zu. Betreff und Inhalt landen wie auch bei Outlook
in den Eigenschaften Subject und Body:

mailMessage.To.Add(txtAn.Text);
mailMessage.Subject = txtBetreff.Text;

mailMessage.Body = txtInhalt.Text;

Die Anlagen werden auch etwas anders zur E-Mail hinzugefiigt wir unter Verwendung von Outlook. Wir kdnnen der Attach-
ments-Auflistung hier nicht einfach den Namen der hinzuzufiigenden Datei zuweisen, sondern miissen erst ein Objekt des Typs
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Mit Ressourcen arbeiten

In einer .NET-Anwendung kénnen Sie auch ohne Verwendung einer Datenbank Dateien
und andere Daten ablegen. Dazu stellt Microsoft die sogenannten Ressourcen (englisch
Resources) zur Verfiigung. Dabei handelt es sich um die Méglichkeit, Dateien, Texte
oder andere Daten entweder iiber die Benutzeroberflache von Visual Studio zur An-
wendung hinzuzufligen und sie per Code auszulesen und gegebenenfalls auch wieder
ins Dateisystem zu kopieren. Im konkreten Fall wollen wir eine Word-Dokumentvorlage
in der Anwendung vorhalten, um diese bei Bedarf ins Dateisystem zu kopieren und als
Vorlage zu nutzen.

Beispiel Word-

Dokumentvorlage Wordbrief + X

AnIaSS Zu d|esem Aﬂlkel |St eln Anwendung Zeichenfolgen ~ *3 Ressource hinzufigen = Ressource entfernen | - |
. . . . Kompilieren

weiterer Artikel namens Briefe mit p— Name Wert N Kommentar

Word erstellen, in dem wir auf Verweise ve |String

Basis einer Word-Dokumentvorlage

. Dienste
ein neues Word-Dokument erstellen
Einstellungen
WOIIen Signierung

My-Erweiterungen

Sicherheit

Fiir den Fall, dass der Benutzer die
Anwendung frisch auf dem Rechner
installiert hat, soll die Dokumentvor-
lage vor dem erstmaligen Erstellen Bild 1: Der Dialog zum Verwalten der Ressourcen tiber Visual Studio

von der Anwendung ins Dateisystem

kopiert werden, damit der Code zum Erstellen des Word-Dokuments auf Basis dieser Vorlage auf die Vorlage zugreifen kann.

Verdffentlichen

4

Ressourcen in Visual Studio verwalten
Der einfachste Weg, die Ressourcen zu verwalten, findet sich in der Benutzeroberflache von Visual Studio. Wenn Sie ein Projekt
angelegt haben, klicken Sie doppelt auf den Ein-
trag My Project im Projektmappen-Explorer, um

. . . Wordbrief - Wordbrief
die Eigenschaften der Anwendung anzuzeigen. ~

Wordbrief + X

) Anwendung Zeichenfolgen ~ * Ressource hinzufugen = . Ressource entfernen | :
Diesen Bereich 6ffnen Sie auch mit dem Men- Kompilieren Vorhandene Datei hinzufagen...
tibefehl ProjektlEigenschaften. Hier wechseln Sie Debuagen - ::nm; :euesz Beii;henfﬂlgemmmgen vl -
dann durch einen Klick auf den Eintrag Res- Neues Symbol hinzufiigen N
sourcen in der linken Leiste zum gleichnamigen Dienste e e
Bereich. In einem frischen Projekt ist die Liste der = LT it b -
Ressourcen noch leer (siehe Bild 1). Bild 2: Hinzufiigen einer Datei als Ressource
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Um eine Datei als Ressource Wordbriet -Wordbriet
. . . . Wordbrief* & X
hinzuzufiigen, klllcken Sie auf .(lien R 03 Dateen - " Ressource hinzufigen ~ X Ressource enemen | &1 - |
Nach unten-Pfeil der Schaltflache Kompilieren
Ressource hinzufiigen im oberen Debuggen
H » H H Verweise o
Bereich und wahlen im nun erschei-
nenden Meni den Eintrag Vorhan- —
dene Datei hinzufiigen... aus (siehe Einstellungen
Bild 2). rm————— . S R

Bild 3: Anzeige der neuen Ressource in den Projekteigenschaften

Im folgenden Dialog Vorhandene

Datei zu Ressourcen hinzufiigen
wéhlen Sie nun die hinzuzufiigen-
de Datei aus, in unserem Fall eine

D Wordbrief - Wordbrief*

Wordbrief* +® X

Anwendung [ Dateien = *3 Ressource hinzufiigen = X Ressource entfernen | = - |

Kompilieren In Liste anzeigen

Datel namens V0r|age.d0tx Debuggen Name Dateiname v Details anzeigen
Verweise E] Vorlage JAResources\Vorlage.dotx Als Miniaturansicht anzeigg
Nach dem Hinzufiigen zeigt der p—

Ressourcen-Bereich die neue
Ressource wie in Bild 3 an.

Bild 4: Detaillierte Liste der Ressourcen

Diese Ansicht ist nicht besonders aussagekréftig, deshalb wechseln wir wie in Bild 4 (iber die Auswahl der Ansichten zur
Ansicht Details anzeigen. Damit befindet sich die Ressource bereits in der Anwendung. Sie miissen nun noch die Anderungen
speichern, am einfachsten mit der Tastenkombination Strg + S.

Ressource per Projektmappen-Explorer hinzufiigen

Nach dem Hinzufiigen der ersten Ressource zeigt der Projektmappen-Explorer einen Ordner fiir die Ressourcen an (siehe Bild
5). Dieser bietet auch ein Kontextmenti, iiber dessen Eintrag HinzufiigenINeues Element... Sie den Dialog Neues Element hin-
zufiigen offnen. Hier kdnnen Sie allerdings nicht beliebige Dateien hinzufiigen, sodass der Weg (iber den Ressourcen-Bereich
in den Projekteigenschaften die einfachere Variante ist.

Zur Laufzeit mit Ressourcen arbeiten
Nun ist das primére

Zlel, dIeSG RESSOUI’- Projektmappen-Explorer rax
ce zur Laufzeit aus @¢lo-scam|s-
Projektmappen-Explorer durchsuchen (Strg+a) P~

der Anwendung Mgl Projektmappe "Wordbrief" (Projekt 1)
. . 4 +[E] Wordbrief
ins Dateisystem zu + 3 Ny Project
kopieren. Dies wollen
wir als NéChSteS +[] Vorlage.dotx Hinzufiigen Y %9 Meues Element... Strg+Umschalt+ A

L. . avj App‘.conflg Ansicht auf dieses Element beschranken "'ﬂ Vorhandenes Element... Umschalt+Alt+ A
I’ea|ISIeI’Bn Damlt [[::: j‘ﬂ ;i?:\f\::od!:a:;: Meue Projektmappen-Explorer-Ansicht #3 Neuer Ordner
erschopfen S|ch d|e €D Verlauf anzeigen... [ Fenster...

ouT . Aus Projekt ausschliefien wl  Seite.

Moglichkeiten auch: - = - et . -
Die als Ressource Bild 5: Ressource iber den Projektmappen-Explorer hinzufiigen
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hinzugefiigten Dateien werden namlich beim Kompilieren in die .exe-Datei integriert. Sie kdnnen also nicht etwa zur Laufzeit
weitere Elemente zu den Ressourcen einer Anwendung hinzufiigen.

Schaltflache zum Exportieren der Ressource

Fir unsere erste Aufgabe fiigen wir dem Fenster MainWin-
dow.xaml eine Schaltfliche namens btnRessourceExpor-
tieren hinzu und legen fiir diese eine Ereignismethode an, die

0 Wordbrief

MainWindowsamlvb* + X
. . = ] . H AT C1Class Mainkindow
durch das Ereignis Click ausgelost wird. Die Definition der L private Sub btnRessourceExportieren Click(sender As Object {
Schaltflache sieht so aus: N e
Enc C;: _u &, OrderBy(Of ...) - 9
n =2 @; OrderByDescending(Of ...) 1
<Button x:Name="btnRessourceExportieren” é: ?nk i
% Reverse
CTick="btnRessourceExportieren Click"> o I
- &, SelectMany(0f ...)
Ressource exportieren</Button> @ SequenceEqual
B SetValue b
&, Single -
Wenn Sie nun zum Code-Editor fiir die Klasse MainWindow. R L

xaml.vb wechseln, konnen Sie iiber My.Resources auf alle in
den Ressourcen gespeicherten Elemente zugreifen, also auch
auf unser Element mit der Bezeichnung Vorlage. Dieses bietet wiederum eine Reihe von Eigenschaften und Methoden an, unter
denen sich aber leider nicht direkt eine Eigenschaft namens SaveAs findet (siehe Bild 6).

Bild 6: Zugriff auf die Ressource per Code

Wie bekommen wir die als Ressource gespeicherte Datei Vorlage.dotx nun dennoch in unser Dateisystem? Dazu brauchen wir
die Methode lediglich wie folgt zu erweitern:

private void btnRessourceExportieren Click(object sender, RoutedEventArgs e) {
byte[] vorlage;
vorlage = Properties.Resources.Vorlage;

File.WriteAl1Bytes(AppDomain.CurrentDomain.BaseDirectory + "\\Vorlage.dotx", vorlage);

Die erste Zeile deklariert ein Byte-Array, die zweite weist diesem den Inhalt der Ressource zu, die wir mit Properties.Resour-
ces.Vorlage referenzieren. Die dritte speichert die Ressource unter dem Dateinamen Vorlage.dotx im aktuellen Verzeichnis der
.exe-Anwendung.

Zielverzeichnis definieren

Nun wollen wir dem Benutzer noch die Mdglichkeit geben, die Ressource in einem von ihm ausgewahlten Verzeichnis zu
speichern. Dazu legen wir eine zweite Schaltfliche namens btnRessourceExportierenAls an, fiir die wir die folgende Methode
hinterlegen:

private void btnRessourceExportierenAls Click(object sender, RoutedEventArgs e) {

Byte[] vorlage;

SaveFileDialog saveFileDialog;
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Brief mit Word erstellen

Heute war es wieder soweit: Ich musste ein Anschreiben erstellen. Heutzutage geht
zwar vieles per E-Mail, aber hier und da wird doch noch nach einem korrekten An-
schreiben mit Briefkopf, Adresse, Ort und Datum, Betreff und dem Text selbst verlangt.
Da dies so selten passiert, finde ich meist meine Wordvorlage fiir diesen Zweck nicht:
Seit dem letzten Anschreiben kann es namlich gut sein, dass ich einen neuen oder neu
aufgesetzten Rechner habe und ich vergessen habe, meine Vorlagen vom alten Rechner
auf den neuen zu ubertragen. Wie schon ware es doch, wenn man eine kleine .NET-An-
wendung hatte, die einem ein paar Textfelder fiir die wichtigsten Daten bereitstellt und
nach der Eingabe per Mausklick das gewiinschte Dokument im .docx-Format anlegt!
Wie das gelingt, zeigt lhnen der vorliegende Artikel.

BRIEF MIT WORD ERSTELLEN

Wenn Sie ein Dokument wie oben beschrieben erstellen machten, erledigen Sie das (iblicherweise auf Basis einer Dokument-
vorlage, die bereits einige wichtige Informationen enthélt — zum Beispiel, wo die einzelnen Elemente wie Briefkopf, Anschrift,
Ort und Datum, Betreff und Inhalt angelegt werden. Genau diese Dokumentvorlage benétigen wir auch flir die Beispielldsung zu
diesem Beitrag. Dumm nur, dass sich genau das Mitnehmen solcher Dokumente beim Aufsetzen eines neuen Rechners bei mir
als Problem herausstellte und ich dann, statt die Vorlage auf dem alten Rechner zu suchen, lieber schnell von Hand ein neues
Anschreiben zusammengesetzt habe. Also sollte die Losung auch die Mdglichkeit bieten, zumindest eine Dokumentvorlage zu
speichern und diese dann bei Bedarf bereitzustellen. Wie dies gelingt, zeigen wir ausfiihrlich im Artikel Mit Resourcen arbei-
ten.

Die grobe Vorgehensweise sieht so aus: Wir haben eine Anwendung, welche eine Word-Dokumentvorlage als Ressource enthélt.
Die Benutzeroberflache stellt Textfelder bereits, mit denen Sie die im Anschreiben auszugebenden Informationen eintippen
konnen. Nach der Eingabe konnen Sie per Mausklick einen Vorgang starten, bei dem die Anwendung die Dokumentvorlage im
Dateisystem speichert (sofern diese noch nicht vorhanden ist) und ein neues Dokument auf Basis dieser Vorlage erstellt und

mit den in der Anwendung eingegebenen Daten fiillt. Das Dokument soll anschlieBend gedffnet werden, damit der Benutzer es
beispielsweise ausdrucken kann. Alternativ wollen wir noch eine Schaltflache anlegen, mit welcher der Benutzer direkt ein PDF-
Dokument auf Basis des erstellten Word-Dokuments erzeugen kann.

Dokumentvorlage vorbereiten

Der erste Schritt ist das Vorbereiten einer Dokumentvorlage. Das heiBt, dass wir in Microsoft Word ein neues Dokument anle-
gen, die gewiinschten Bereiche inklusive Platzhalter definieren und beispielsweise den Briefkopf hinzufiigen und das Dokument
dann unter der Dateiendung .dotx speichern. Letzteres ist besonders wichtig, damit wir neue Dokumente auf Basis dieser Vor-
lage anlegen kdnnen. In welcher Form wollen wir die Platzhalter anlegen? Am einfachsten ist es, einfach entsprechende Texte
in eckigen Klammern zu den jeweiligen Elementen hinzuzufiigen, also beispielsweise [Betreffzeile].

Vorlage nach DIN 5008
Wenn wir schon eine neue Vorlage anlegen, wollen wir diese auch halbwegs DIN-gerecht erstellen. Deshalb schauen wir uns
dabei die aktuellen Vorgaben entsprechend DIN 5008 an, die etwa unter www.din-5008-richtlinien.de schon zusammenge-
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fasst sind. Wir beginnen mit dem Anschriftenfeld, v

flir das die DIN-Norm angibt, dass es 40 x 85 mm E\

groB ist und einen Abstand von 45 mm zum oberen

und 20 mm zum linken Rand aufweist (es gibt st X

noch eine Variante mit 27 mm zum oberen Rand, ——

aber wir wollen die Version fiir Briefumschldge mit —

Adressfenster nutzen). SN

Anschriftenfeld A =E=

Wir 6ffnen also Word und legen ein neues, leeres Mites

Dokument an. Flr das Anschriftenfeld fiigen Sie ® Position auf der G

dann ein Textfeld hinzu. Dies erledigen wir mit dem S\t:

Ribbon-Eintrag EinfiigenITextiTextfeldITextfeld S—

erstellen. Ziehen Sie nach Betatigung dieses Be- il - o

fehls einen Rahmen auf, der etwa den gewiinsch- Bild 1: Anzeigen der Textfeld-Eigenschaften

ten Abmessungen entspricht. Klicken Sie dann

auf die Schaltflache, die rechts oberhalb vom neuen Textfeld Layout rox

erscheint, und wahlen Sie unten den Befehl Weitere anzei- Position  Textumbruch  Grae

gen aus (siehe Bild 1). HSZZ::'MQ: - R — .
(O Buchlayout Innen ~| von Seiten[%nd v

Bevor wir auf den Dialog Layout schauen, noch die Informa- @® Absalute Bosition |2 em 3 rectsvon  |[seite v

tion, dass Word mitunter etwas verwirrend ist (Version 2016). O Relative Position =] gemessenvon [Seite e

Word zeigt namlich standardmaBig den verfiigbaren Bereich Vgi:au'srimg — 51 gemessenvon [Seit o

ohne Seitenrander an — zumindest ohne die oberen und unte- @® Absolute Position |45 cm 2 unterhalb | seite v

ren Seitenrander. Wenn man das weiB, kann man die Einstel- O Relative Position +| gemessenvon |Seite o

lungen im Layout-Dialog wie in Bild 2 ohne Riicksicht darauf O"D“‘;”;”Ektmmmmem Sveropen sosssen

vornehmen, dass die Position des Textfeldes in der Ansicht [ verankern Layout in Tabellenzelle

Drucklayout nicht so aussieht, wie sie spater auf dem Papier

erscheinen wird — also mit 2 cm Abstand zur Seite horizontal

und mit 4,5 cm Abstand zur Seite vertikal. T

o . ] . . Bild 2: Position des Textfelds
Die GroBe des Textfeldes stellen wir analog im Bereich GroBe

des gleichen Dialogs ein — und zwar wie von DIN 5008 vorge- Layout 7 %
geben auf 4 cm x 8,5 cm (siehe Bild 3). Die GroBe konnen Sie PO E—
allerdings auch (ber die beiden Steuerelemente in der Gruppe Hahe
FormatlGroBe des Ribbons einstellen. © fosolut. 14 em

() Relativ I,\\, relativzu |Seitenrand ~
Breite
SchlieBlich weist das Textfeld noch einen Rahmen auf, den ® absowt [35cm |
wir transparent machen wollen. Dazu wéhlen Sie beim th::'atl" : reatz [Seenene =
markiertem Textfeld den Ribbon-Eintrag FormatiFormenar- o
tenlFormkonturlKeine Kontur aus. Bild 3: GroBe des Textfelds
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H -0 =

Vorlage.dotx Zeichentools André Minhorst 5} - m} x

Stat | FEinfiigen = Entwurf  Layout  Referenzen Q Was machten Sie tun? |& Teilen

D [P = s W ink ~ M ; M0 M
D B ! Formen ] SmartArt ) store 1 & Link [ Kopfzeile B - [* T Formel
= & 2 Symbole 1/l Diagramm ¥ |® Textmarke, 1] FuBzeile~ 4 - B €2 Symbol -
abelle ilder Onlinegrafiken “ 9 n . Wikipedia Onlifie- Textfeld - v
Tabelle  Bilder Onlinegrafik ¥ Meine Add-Ins P

. (P 30-Modelle~ &, Screenshot = ® viddo G Querverwe [5] Seitenzahl - - 0a-

Sendungen Uberpriifen Ansicht Farmat

B Deckblatt ~

Seten___ Tabellen ustitionen Adns Medien Gk Fommentare Kopt-und Fuszeile _Tod Smbole
Bild 4: Einfligen einer Textmarke (iber das Ribbon

Ganz oben im Anschriftenfeld fiigen wir nun eine Zeile mit der Riicksende- Tetmarke %
adresse ein, also der Adresse, an die der Brief zuriickgesendet werden soll, | . .

wenn dieser nicht zugestellt werden konnte. Filr diese Zeile legen Sie eine Anschrit
recht kleine SchriftgroBe fest, zum Beispiel 8. Darunter soll die eigentliche Léschen by

Anschrift landen — wie, erfahren Sie in den ndchsten Abschnitten.
Textmarke einfiigen

Spater wollen wir den Textfeldern Texte hinzufiigen. Dazu hinterlegen wir
in den Textfeldern jeweils eine Textmarke, die wir dann spater per Code

Sortieren nach: (®) Namen

leicht auffinden und durch die gewiinschten Texte ersetzen konnen. Um
die Textmarke hinzuzufiigen, platzieren Sie die Einfligemarke im Textfeld
flir die Anschrift gleich unter der Riicksendeadresse und stellen die

O ort

|:| Ausgeblendete Textmarken

Abbrechen

Schriftart auf die gewiinschte GroBe ein, beispielsweise auf 10. Danach
fligen wir die Textmarke ein. Dies erledigen wir mit dem Ribbon-Befehl
EinfiigenlLinksITextmarke (siehe Bild 4).

Bild 5: Einfiigen einer Textmarke

Dies offnet den Dialog aus Bild 5, mit dem wir den Namen der neuen Textmarke eingeben und diese dann mit der Schaltflache
Hinzufiigen an der Position der Einfligemarke einfligen. Im Dokument ist die Textmarke nun zunéchst nicht zu erkennen. Das
Vorhandensein dokumentiert

lediglich der neue Eintrag im Word-Optionen 7 X
Dialog Textmarke. Allgemein Eigenschaften orientieren sich am Diagrammdatenpunkt G *
Anzeige Dokumentinhalt anzeigen
Zur SICherhelt WOIIen wir dle Dokumentprifung [J Hintergrundfarben und -bilder im Seitenlayout anzeigen
Textmarke jEdOCh noch sichtbar Speichern [ Textumbruch im Dokumentfenster anzeigen
Sprache [ Platzhalter fiir Grafiken anzeigen (

machen. Dazu offnen Sie Uiber _ _ -
das Ribbon den Dialog Word-Op- S -
tionen und klicken dort links auf e
den Eintrag Erweitert. Im rechten
Bereich finden Sie dann unter Do-
kumentinhalt anzeigen die Option
Textmarken anzeigen, die Sie
nun aktivieren (siehe Bild 6).

r auf dem Bildschirm anzeigen

Meniband anpassen [] Zuschnittsmarken anzeigen I’\\3

Symbolleiste fir den Schnellzugriff [] Eeldfunktionen anstelle von Werten anzeigen

Feldschattierung: | Wenn ausgewahlt | =

Add-Ins
[ Konzeptschriftart in Entwurfs- und Gliederungsansichten verwenden
Trust Center -
MName:  Courier Mew =
Grafe: 10 hd
[ Auf dem Drucker gespeicherte Schriftarten verwenden -

4 4

o |

Abbrechen

Wenn Sie den Dialog nun mit
einem Klick auf die Schaltflache

Bild 6: Textmarken einblenden
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OK schlieBen, finden Sie im Textfeld fiir die Anschrift die
Textmarke wie in Bild 7 vor.

André Minhorst — Bagkbgles Str. 17 — 47137 Dusburg EroE

Wenn Sie spéter alle Textfelder sichtbar machen wollen, I
konnen Sie einfach in einen leeren Bereich des Doku-
ments klicken und alle Elemente mit der Tastenkombinati-
on Strg + A markieren.

Das Textfeld konnen Sie nun gleich kopieren und als Basis
fiir das Feld fiir die Betreffzeile nutzen — so brauchen Sie “hebtdiatuiatbtb it ittt a4
den Rahmen nicht wieder wie bei einem neuen Textfeld Bild 7: Markierung fiir eine Textmarke

auf transparent einzustellen. Die Betreffzeile soll zwei

Zeilen unterhalb des Anschriftenfeldes liegen, was wir als ca. 10 mm interpretieren. Also stellen wir den Abstand vom oberen
Rand auf 10,5 cm ein, den Abstand vom linken Rand auf 2 cm und die GroBe auf 1 x 12 cm. Loschen Sie den mitkopierten Text,
stellen Sie die SchriftgroBe auf 10 ein und fligen Sie auch diesem Textfeld einen Platzhalter hinzu — diesmal mit der Bezeich-
nung Betreff.

. Fo——

Rechts oben wollen wir den Briefkopf unterbringen. Dafiir legen wir ein Textfeld mit einem Abstand von 2 cm vom rechten

Rand und 2,5 cm vom oberen Rand und mit der GroBe 5 x 5 cm an. Dazu miissen wir ein wenig rechnen, denn wir konnen nur
Abstande von oben und links eintragen. Ein DIN A4-Blatt hat eine Breite von 19,7 cm, also miissen wir 2 cm fiir den Abstand
von rechts und 5 c¢m fiir die Breite abziehen und landen bei einem Abstand von 12,7 cm vom linken Rand. Den Briefkopf fillen
Sie mit den Absenderdaten aus und mit weiteren Daten, die Sie angeben mdchten — Telefon, E-Mail, Webseite, Bankverbindung,
Steuernummern et cetera.

Das Datum des Anschreibens fligen wir in einem Textfeld ein, das die Position 12,7 cm vom linken Rand und 9 cm vom oberen
Rand einnimmt und eine GroBe von 5 x 1 cm aufweist. Das Textfeld flllen wir mit einer weiteren Textmarke, diesmal mit der
Bezeichnung Datum in SchriftgroBe 10.

Das letzte Textfeld soll den Inhalt des Anschreibens aufnehmen. Es hat einen Abstand von 2 cm zum linken Rand und 13 cm
zum oberen Rand und eine GroBe von 15,7 x 12 cm. Hier fligen wir die Textmarke mit der Bezeichnung Inhalt ein.

An dieser Stelle der Hinweis, dass wir hier nur in Textfeldern schreiben und daher unabhéngig von den Einstellungen der
Seitenrander des Dokuments sind. Damit erhalten wir allerdings die Einschrénkung, dass wir auch nur den Platz des dafiir
vorgesehenen Textfeldes fiir den Inhalt des Anschreibens haben. Fiir mehrseitige Dokumente miissten wir allerdings auch noch
etwas mehr Aufwand betreiben — das soll jedoch nicht Thema dieses Artikels sein. Das Dokument sieht schlieBlich wie in Bild
8 aus. SchlieBlich speichern Sie die Word-Datei unter dem Namen Vorlage.dotx, wozu Sie den entsprechenden Dateityp beim
Speichern auswahlen miissen.

Vorlage wieder 6ffnen

Wenn Sie die Dokumentvorlage nach dem SchlieBen nochmals 6ffnen wollen, um diese beispielsweise nochmals anzupassen,
konnen Sie dies nicht einfach per Doppelklick auf die Datei Vorlage.dotx erledigen. Dies 6ffnet ndmlich nicht die Dokument-
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vorlge, sondern erzeugt ein neues Doku-
ment auf Basis dieser Vorlage.

Dieses sieht dann zwar genauso aus wie
die Vorlage selbst, aber wenn Sie diese
speichern, stellen Sie fest, dass es sich hier
um ein einfaches Word-Dokument handelt.

Wenn Sie die Vorlagendatei 6ffnen wollen,
starten Sie zunéchst Word und 6ffnen die
Vorlagendatei dann iiber den Datei 6ffnen-
Dialog von Word.

Steuerelemente zum Eingeben der
Briefdaten

Damit kommen wir zurlick zum Visual Stu-
dio-Projekt. Diesem fligen wir nun zunachst
die fertige Word-Vorlage als Ressource
hinzu. Dazu 6ffnen Sie die Projekteigen-
schaften, wahlen den Eintrag Ressourcen
und legen die Word-Dokumentvorlage als
neue Ressource an. Details dazu finden Sie
im Artikel Mit Ressourcen arbeiten.

Wir machen es auf die Schnelle so, dass
wir einfach die Datei Vorlage.dotx aus
dem Windows Explorer in die Liste der
Ressourcen hineinziehen (siehe Bild 9).

Sie konnen natiirlich auch noch weitere
Vorlagen anlegen, die beispielsweise fiir
andere Familienmitglieder genutzt werden
oder fiir geschaftliche Zwecke.

Anzeige und Auswahl der Vorlagen

LOSUNGEN C#
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Vorla...

H -
Start Einfigen Entwurf Layout Referenzen Sendungen Uberprifen  Ansicht @ Siewiins
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Bild 8: Anordnung der Textfelder
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Ganz oben im Fenster wollen wir ein Kombinationsfeld zur Auswahl der Vorlage einfiigen. Das Label und das Kombinationsfeld

definieren wir wie folgt:

<ComboBox x:Name="cboVorlagen" Grid.RowSpan="2" Grid.Column="1"/>

<Button x:Name="btnGewaehlteRessourcenExportieren” Click="btnGewaehlteRessourcenExportieren Click"

Grid.Row="8">Gewdh1te Ressource exportieren</Button>

Seite 96 www.datenbankentwickler.net/112



LOSUNGEN C#

BRIEF MIT WORD ERSTELLEN

Damit das Kombinationsfeld mit den rdoriet

rr.. b V I f”t . d I . Wordbrief & X
Ve ug aren vor agen ge ufit wir ) egen wir Anwendung [ Dateien ~ %3 Ressource hinzufigen ~ X Ressource entfernen ‘ (=l '|
flir das Window-Element die Ereigniseigen- Kompilieren
Schaﬁ: Loaded an: Debuggen Mame & Dateiname Typ Grake Kommentar

Verweise @ A\Resources\Vorlage.dotx  Bindrdatei 11,6 KB
<Window x:Class="MainWindow" ... Dienste
TitTe="MainWindow" Height="450" Einstellungen
Width="525" Loaded="Window Loaded"> Samerns
- My-Erweiterungen
M »

Fiir diese hinterlegen wir die folgende
Methode: Bild 9: Voraussetzung: Eine Word-Dokumentvorlage als Ressource

private void Window Loaded(object sender, RoutedEventArgs e) {
ResourceManager resourceManager;
ResourceSet resourceSet;
string strResource;
resourceManager = Properties.Resources.ResourceManager;
resourceSet = resourceManager.GetResourceSet(CulturelInfo.CurrentCulture, true, true);
cboVorlagen. Items.Add("<Auswahlen>");
foreach (DictionaryEntry dictionaryEntry in resourceSet) {
strResource = dictionaryEntry.Key.ToString();

cboVorlagen.Items.Add(strResource);

}
cboVorlagen.SelectedIndex = 0;
O .
Hi g i
|| vorlage: =
Die Methode erstellt ein ResourceManager- l Ansehrift:
Objekt auf Basis der in der Anwendung befindli- Re
chen Ressourcen und referenziert die Elemente
mit der Variablen objResourceSet. Dann fiigt sie :
dem Kombinationsfeld choVorlagen den Eintrag l E:::r
<Auswahlen> hinzu und anschlieBend in einer B —
Schleife (iber die Elemente von objResourceSet in il
die Namen der verfiigharen Ressourcen. SchlieB-
lich stellt sie das Kombinationsfeld auf den Eintrag
<Auswahlen> ein.
Direkt danach legen wir weitere Steuerelemente
an, und zwar die TextBox-Elemente txtAnschrift, ‘ Men —retoen
txtDatum, txtBetreff und txtinhalt mit den jewei- =2 g H
ligen Label-Elementen. Fir die beiden TextBox- Bild 10: Steuerelemente zum Eingeben der Eigenschaften des Dokuments
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