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WPF-Basics: Namespaces

DATEW

Bislang haben wir immer mit WPF-Projekten gearbeitet, ohne uns Gedanken um das

Stammelement einer .xaml-Datei zu machen. Dieses Element, das in der Regel Window

heiB3t, enthélt zum Beispiel einige Namespace-Angaben und weitere Informationen. In

diesem Artikel wollen wir erlautern, was es mit diesen Attributen auf sich hat und wie

sich diese auf die Definition der vollstdndigen .xaml-Datei auswirken.

Window oder ...

Wie schon erwahnt, ist das Stammelement einer .xaml-Datei
meist ein Window-Element — also eines, das ein Fenster be-
schreibt. Es gibt allerdings noch einige andere Elementtypen,
zum Beispiel das in diesem Magazin auch schon verwendete
Page-Element, mit dem man eine Seite beschreibt, die inner-
halb anderer Elemente eingebunden werden kann.

Wenn Sie eine neue WPF-Anwendung anlegen, erhalten Sie
direkt ein Fenster mit dem Titel MainWindow, dass einige
fir den Einsteiger kryptisch anmutende Elemente enthélt
(siehe Listing 1).

Das erste Attribut namens x:Class gibt an, welche Klasse die
Code behind-Klasse der aktuellen .xaml-Datei ist. Der Teil
vor dem Punkt gibt den Namespace an, der Teil hinter dem
Punkt den Klassennamen.

Im entsprechenden Code-Modul finden Sie als oberstes
Element das Namespace-0bjekt namens Experimente,
darunter die Klasse mit dem

Konstruktor-Methode, die automatisch beim Initialisieren der
Klasse aufgerufen wird:

namespace Experimente {
public partial class MainWindow : Window {
public MainWindow() {

InitializeComponent();

Beim Starten wird in der Datei App.xaml die unter Startup-
Uri angegebene .xaml-Datei eingelesen, hier MainWindow.
xaml, die dortige unter x:Class angegebene Code behind-
Klasse gesucht und die Konstruktor-Methode aufgerufen.
Diese wiederum ruft die Methode InitializeComponent

auf, die grob zusammengefasst aus der in der .xaml-Datei
enthaltenen Definition das entsprechende Objekt zusammen-
stellt, also beispielsweise ein Window-Element mit all seinen
Steuerelementen.

unter x:Class angegebenen
Namen MainWindow. Der
Doppelpunkt und die folgen-
de Bezeichnung Window
geben an, dass die Klasse
MainWindow von der Klasse
Window abgeleitet ist und

mc: Ignorable="d"

somit alle Eigenschaften, <Grid>

Methoden und Ereignisse

der Klasse Window besitzt. </Grid>
</Window>

Die Methode public Main-

<Window x:Class="Experimente.MainWindow"
xmins="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmins:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xam1"
xmins:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
xmins:mc="http://schemas.openxml formats.org/markup-compatibility/2006"
xmIns:Tocal="clr-namespace:Experimente"”

Title="MainWindow" Height="350" Width="525">

Window ist die sogenannte

Listing 1: Namespaces eines Window-Elements
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xmins-Attribute

Wozu sind nun die ganzen xmins...-Attribute gut? Diese
legen fest, welche Elemente Sie in der .xaml-Datei zur De-
finition des Aussehens etwa eines Window-0bjekts nutzen
konnen. Das erste xmlns-Attribut enthdlt den folgenden
Wert, der jedoch nicht etwa tatsachlich eine Seite anzeigt,
wenn Sie die URL in den Webbrowser eingeben:

xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/pre-

sentation”

Vermutlich kennen Sie schon die using-Anweisung, mit der
Sie einer C#-Klasse die dort zu verwendenden Namespaces
zuweisen und damit den Zugriff auf die dort enthaltenen
Klassen ermdglichen.

Das oben genannte Attribut weist der .xaml-Datei nicht
direkt einen Namespace zu wie es in einer C#-Klasse der
Fall ist. Der Namespace http://schemas.microsoft.com/
winfx/2006/xaml/presentation fasst aber einige der
Klassen, die auch standardméBig in einer C#-Klasse verfiig-
bar gemacht werden, zusammen — zum Beispiel System.
Windows. System.Data und noch einige mehr.

Wenn Sie dieses xmlns-Attribut einmal entfernen, werden
Sie feststellen, dass beispielsweise das Window-Element in

WPF-GRUNDLAGEN

WPF-BASICS: NAMESPACES

der .xaml-Datei als fehlerhaft unterstrichen wird. Der Fehler
lautet in diesem Fall The default namespace is not defined
(siehe Bild 1).

Wie in der Fehlermeldung ersichtlich, wird der hier fehlende
Namespace auch als Standardnamespace bezeichnet. Wir
bendtigen diesen also, um Elemente wie Window, Grid und
viele mehr fiir die Definition der Benutzeroberflache heran-
zuziehen.

Der zweite Namespace heit dhnlich wie der erste, aber er
unterscheidet sich erstens in der Bezeichnung des Attributs,
das noch ein durch einen Doppelpunkt angefiihrtes x enthdlt,
und zweitens durch das Fehlen des letzten Teils /presenta-
tion:

xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"

Der Teil hinter dem Doppelpunkt, also das x, heiBt in diesem
Zusammenhang Prafix. Wenn Sie nun ein Element einer

von diesem zweiten Namespace referenzierten Klassen im
.xaml-Code verwenden wollen, das nicht im Standardname-
space enthalten ist, miissen Sie diesem ebenfalls das Prafix
voranstellen. Das ist sogar schon im obigen .xaml-Code der
Fall - das Class-Attribut des Window-Elements ist ndmlich
mit einem fiihrenden x versehen:

119.1.. ~| fx | 558 o3 4= 4
i Design T = XAML

1 —gﬂigggw]?:Class:“Experimente.MainWindow“

soft.com/winfx/2006/xaml"
soft.com/expression/blend/2008"

XmMLNs:mc= nttp://scnemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2e06"

; The default namespace is not defined.
il
5 xmlns:local="clr-namespace:Experimente_1"
6 mc:Ignorable="d"
7 Title="MainWindow" Height="350" Width="525">
8 = <Grid»
9
10 </Grid>
11} | </Window>
12

Bild 1: Fehler durch den fehlenden Standardnamespace
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<Window x:Class="Experimente.MainWindow" ..

Wenn Sie das x entfernen, erhalten Sie ebenfalls einen Fehler
als wenn Sie die Definition des entsprechenden Namespace
entfernen. Die Fehlermeldung lautet dann: The namespace
prefix ,,x* is not defined.

Der mit dem Prafix d versehene Namespace enthélt Elemen-
te, die speziell fiir die Entwurfszeit vorgesehen sind. Dabei
handelt es sich beispielsweise um Elemente, die zur Anzeige
von Daten zur Entwurfszeit in Visual Studio und Expression
Blend dienen.

Das Préfix me steht fiir einen Namespace, der Elemente
fiir einen Kompatibilitatsmodus liefert. Die drei folgenden
Namespace-Definitionen sorgen so etwa dafiir, dass die
Elemente, die zur Entwurfszeit interpretiert werden sollen,
zur Laufzeit ignoriert werden:

xmins:d="http://schemas.microsoft.com/expression/
blend/2008"

xmins:mc="http://schemas.openxml formats.org/markup-compa-
tibility/2006"

mc: Ignorable="d"

Fehlt nur noch ein Element, dass mit dem Prafix local aus-
gestattet ist und auf einen clr-Namespace namens Experi-
mente verweist:

xmins:Tocal="clr-namespace:Experimente"”

Experimente ist nicht aus Zufall der Name unseres aktuell
verwendeten Namespace. Er wird unter dem Namen local
angegeben, damit Sie bei Bedarf auf Elemente des hier
angegebenen Namespace zugreifen kdnnen. Wenn Sie zum
Beispiel in der Code behind-Klasse MainWindow eine Kon-
stante wie folgende deklarieren und den Inhalt als ToolTip-
Text einer Schaltflache anzeigen wollen, verwenden Sie den
local-Namespace:

DATEW

public static string ToolTipContent = "Beispiel-ToolTip";

Im .xaml-Code koénnen Sie dann wie folgt auf den Inhalt
dieser Konstanten zugreifen:

<Grid>

<Button ToolTip="{x:Static Tocal:MainWindow.ToolTip-
Content}"></Button>
</Grid>

Mit Static verwenden Sie dabei auch noch ein Element des
mit dem Préfix x versehenen Namespace.

Zusammenfassung und Ausblick

Dieser Artikel erlautert, was es mit den Namespace-Angaben
im obersten Element einer WPF-Datei auf sich hat. Sie
wissen nun, wozu diese dienen und was geschieht, wenn Sie
diese einfach weglassen.

Sie haben auch erfahren, dass die fiir die eingebauten Na-
mespaces wie http://schemas.microsoft.com/expression/
blend/2008 angegebenen Adressen nicht wirklich existieren,
sondern nur Platzhalter sind, die intern angeben, welche
Namespaces hier zum Einsatz kommen sollen.

Unter C# sind die Namespaces explizit anzugeben, wozu Sie
die using-Anweisung nutzen.

Die Schnittstelle zwischen den Namespaces in den .xami-
Dateien und den C#-Dateien sind die benutzerdefinierten Na-
mespaces, hier zuerst der in .xaml unter xmins:local="clr-
namespace:Experimente" angegebene Namespace,

der sich im C#-Code der dazu gehdrenden Dateien in der
folgenden Form manifestiert:

namespace Bestellverwaltung {
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Quellcodeverwaltung mit Visual Studio und Git

Die Arbeit mit Visual Studio-Projekten bietet gegeniiber Access einen interessanten
Vorteil: Im Gegensatz zu Access, wo die einzelnen Objekte alle in der Access-Datei ge-
speichert wurden, finden Sie alle Objekte eines Visual Studio-Projekts als einzelne Da-
teien im Projektordner wieder. Das erleichtert vor allem die Verwaltung des Quellcodes
in einer Quellcodeverwaltung. Eine solche erfasst nach Wunsch Zwischenstiande der
Entwicklung und bietet die Mdéglichkeit, spater noch auf vorherige Stande zuzugreifen
und diese wiederherzustellen, sollte sich die Programmierung in die falsche Richtung
entwickelt haben. Dieser Artikel zeigt die Basics der Quellcodeverwaltung unter Visual
Studio - vorerst fiir den Einsatz im stillen Kimmerlein eines Einzelentwicklers.

Bei einem iblichen WPF/C#-Projekt, wie
Sie es im Rahmen dieses Magazins schon
einige Male angelegt haben, taucht die

Projektmappen-Explorer * B X
B o-sFE|F=

Projektmappen-Explorer durchsuchen (Strg+0) P~

Projektmappe "Bestellverwaltung”

Que”COdeverwaﬂung von VISU&| StUdIO 4 Bestellverwaltung ¥ Projektmappe erstellen Strg+Umschalt+B
. . . . . . b J Properti _
nicht sichtbar in Erscheinung. Dies ist erst > N Vomdse E’”_eim“"’e;e” crstellen
. . b Converters rojektmappe bereinigen
del’ Fa”, wenn Sle das KonteXtmenu der B images Codeanalyse fir Projektmappe ausfihren Alt+F11
Projektmappe im Projektmappen-Explorer . Eisg'“”ﬁig Batch ertclen..
. . . . o xam Konfigurations-Manager...
anzeigen — dort finden Sie den Eintrag (] Bestellverwaltung.db| -t Pakete far Projektmappe verwalten...
. b 49 BestellverwaltungEnti )
Projektmappe zur Quelicodeverwaltung > [ Kategoriedetailsami [ NuGet-Pakete wiederherstellen
. o . . b c* KategorieEventhrgs.c 1 Meue Projekt -Explorer-Ansich
hinzufiigen vor (siehe Bild 1). 2 ) Xoteqoriutbersichty| | e oRPC POME ST
- . Codemetrik berechnen
b 1Y Kategorieuebersic
b c# KundeEventhrgs.cs Hinzufiigen 3
Nach dem Betatigen dieses Befehls ge- 4 8 Kundendetailsxam! | g4 startprojekte festlegen..
P T Kundendetails.xan . _ :
schieht nicht viel — auBer dass die Dateien Sl i P
. i . undenuebersichi Einfigen Strg+V
im Projektmappen-Explorer nun alle mit £) Kundenuebersicht C¢ ] Umbenennen

Ordner in Datei-Explorer 6ffnen

Projektrnappen-Explorer * [ X Eigenschaften Alt+Eingabe

T - = =1 [ - . . :
Gf'l e-Soca@ | + Bild 1: Hinzufligen der Projektmappe zu einer Quellcodeverwaltung
Projektmappen-Explorer durchsuchen (Strg+i) P~
ala] Projektrappe "Bestellverwaltung” (Projekt 1) — . . . L. X
einem zusatzlichen Icon ausgestattet sind, dass beim Uberfahren mit der
b " Properties Maus den Text Eingecheckt liefert (siehe Bild 2).
- EMWVEISE
I Converters
I images . . .
) App.config Das Hinzufiigen der Projektmappe zur Quellcodeverwaltung sorgt also auch
b s0) Appaxaml dafiir, dass alle enthaltenen Dateien erstmalig eingecheckt werden. Einche-
&% Bestellverwaltung.di . . . . . .
b f., BestellverwaltungEntities.cdrmx cken bedeutet hierbei, dass die aktuelle Version der Dateien gespeichert
' etﬂii:xﬂm' wird. Dies war der Weg, um ein bestehendes Projekt zu einer Quellcodever-
o OF RategonebventArgs.cs 3 . . . .
4 5[0 Kategorieuebersicht xam| waltung hinzuzuftigen. Im Folgenden sehen wir uns allerdings die Vorge-
b a1} Kategorieuebersicht.aml.cs hensweise fiir ein neues, leeres WPF-Projekt an — dort werden wir dann ein
P &< KundeEventArgs.cs -

Bild 2: Nach dem Hinzufiigen zur Quellcodeverwal- paar Anderungen am Code vornehmen, einchecken, Anderungen betrachten,
tung neue Dateien anlegen und mehr.
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Neues Projekt

direkt zur
Quellcodeverwaltung
hinzufiigen

Wenn Sie tiber den Meniiein-
trag DateilNeulProjekt...

ein neues Projekt erstellen,
finden Sie im Dialog Neues
Projekt rechts unten eine
Option namens Zur Quell-
codeverwaltung hinzufii-
gen (siehe Bild 3). Aktivieren
Sie diese Option und klicken
dann auf OK, werden die neu
erzeugten Projektdateien
direkt zur Quellcodeverwal-
tung hinzugefiigt.

Der Projektmappen-Explorer zeigt dann direkt alle Dateien als einge-

checkt an (siehe Bild 4).

Bearbeiten einer Datei

Wenn Sie eine der eingecheckten und mit dem Schloss-Symbol versehe- b al) Appxaml
nen Dateien bearbeiten, andert sich das Symbol in einen roten Haken mit

VISUAL STUDIO NUTZEN

QUELLCODEVERWALTUNG MIT VISUAL STUDIO UND GIT

Meues Projekt ? x
b Aktuell .MET Framework 45.2  ~ | Sortieren nach: Standard -| &% [i= | |Vorlagenin P -
4 |nstalliert -t - . .
i - - 1 Type: Visual C&
N m] Leere App (Universelle Windo.., Visual C# . . .
4 Vorlagen Windows Presentation Foundation-
i i c3 - s s Clientanwendun
b Business Intelligence | | Windows Forms-Anwendung  Visual C# 1en 9
4 Visual C#
CH#
4 Windows r WPF-Anwendung Visual C#
universell L,
- C#
b Windows 8 E Keonsolenanwendung Visual C#
Klassischer Desktop
CH#
Web P Hub-App (Universelle Windo.. Visual C2
Andraid .
Fland - —™
b Online Klicken Sie hier, um online nach Vorlagen zu suchen.
Name: BeispielCodeverwaltung
Speicherort Ch\Users\User\Dropbox\Daten'\Fachmagazine\VisualStudioDatenbank ~
Projektmappenname: BeispielCodeverwaltung Projektmappenverzeichnis erstellen

Zur Quellcodeverwaltung hinzufiigen

3 | ok |[ Abbrechen

Bild 3: Anlegen eines neuen Projekts, das direkt zur Quellcodeverwaltung hinzugefiigt werden soll

Projektmappen-Explorer * B8 X
@ o-seam| F -
Projektmappen-Explorer durchsuchen (Strg+) P -

gl Projektmappe "BeispielCodeverwaltung” (Projekt 1)
4 BeispielCodeverwaltung
b & Properties
B =B Verweise
541 App.config

b &l MainWindow.xaml

dem ToolTip-Text Ausstehende Bearbeitung. Bild 4: Ein frisches Objekt, direkt in die Quellcodeverwal-
tung eingecheckt

Als Beispiel haben wir der noch unberiihrten Datei MainWin-

dow.xaml ein neues Textfeld hinzugefiigt, also von @oe-c¢cam|e s -
Projektmappen-Explorer durchsuchen (Strg+a) P
iyl Projektmappe "BeispielCodeverwaltung” (Projekt 1)
<Grid> 4 5[c#| BeispielCodeverwaltung
. I & Properties
</Grid> b =E Verweise
sy App.config
P sl Appxaml
a :’.’@ MainWindow.xaml -
u b a7 MainWindowaxd € Offnen
Offnen mit...
In Blend entwerfen...
<Grid> ¢ Aktualisieren

<TextBox x:Name="txtBeispiel" Text="Beispiel"></TextBox>

</Grid>

Das Kontextmenti dieser Datei im Projektmappen-Explorer
liefert nun einige weitere Optionen im Kontextmenii (siehe

Bild 5):

Projektmappen-Explorer

~
v

Code anzeigen F7

ol

Ansicht-Designer Umschalt+F7

Ansicht auf dieses Element beschrinken

Mit ungednderten vergleichen...

B! Neue Projektmappen-Explorer-Ansicht

9  Rickgingig... J
» -

= Commit... % 3
4D Verlauf anzeigen... 3
o) 3
|

Anderungsverlauf einblenden

Aus Projekt ausschlieBen

Benutzerdefiniertes Tool ausfahren

Bild 5: Optionen einer gednderten Datei
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. _ T .
e Commit: Ruft den Bereich Anderungen :m p{;ﬁ; |"£rungen :
auf, der alle seit dem letzten Commit Anderungen | sespcoderenmtons e

durchgefiihrten Anderungen auflistet Ganche master

und die Moglichkeit bietet, eine Commit- Textfeld batBeispiel hinzugefigt
nachricht einzugeben. Dabei handelt es
sich um einen benutzerdefinierten Text, Commitfaralle v  Aktionen =

mit dem Sie beispielsweise Informa- 4 Anderungen (1) [, + -
t|0nen 7U den getatlgten Andel’ungen ] Ch\Users\User\Dropbox\Daten\Fachmagazine\VisualStudioDatenbankentwicklung' 201701\ Quellcodever...

1 MainWindow.xaml
angeben konnen.

* Verlauf anzeigen: Zeigt eine Liste der Bild 6: Angaben vor dem Commit
bisherigen Commits fiir dieses Projekt —
Verlauf - MainWindow.xaml * O X
an. ¢ i= | 0 | Ve Filterverlauf P~
D Autor Datum Machricht

* Mit ungeénderten vergleichen: Offnet e Amdre Minhoret 05040017 2047
einen Bereich, in dem die aktuelle, gedn- |
derte Version mit der Version vergleichen |z
wird, wie sie zuvor aussah.

29 Textfeld batBeispiel hinzugefigt
3 Rewvert "Drei Textfelder hinzugefigt"

3 Drei Textfelder hinzugefagt

3 Projektdateien hinzufigen,

André Minhorst
ndré Minhorst

7 User

s

o Anderungsverlauf einblenden: Zeigt
alle Anderungen in einer Ansicht an. Bild 7: Anderungsverlauf einer Datei

Diese Bereiche schauen wir uns in den folgenden Abschnitten im Detail an.

Anderungen-Dialog

Der Bereich Team-Explorer - Anderungen zeigt jeweils die seit dem letzten Commit geanderten Dateien in einer Liste im unte-
ren Bereich an. Diesen Bereich konnen Sie immer mit dem Meniibefehl AnsichtiTeam Explorer oder mit der Tastenkombination
Strg + A, Strg + M einblenden. Sobald eine Anderung vorliegt, konnen Sie eine Commitnachricht eingeben und die Anderungen
mit einem Klick auf die Schaltfliche Gommit fiir alle durchfiihren (siehe Bild 6). Das erste offensichtliche Resultat ist, dass das
Icon der gednderten Dateien wieder vom roten Haken in das blaue Schloss gedndert wird. Die Schaltfliche Commit fiir alle
wird {ibrigens nur bei Vorliegen von Anderungen und bei Vorhandensein einer Commitnachricht aktiviert.

Die Schaltflache bietet (ibrigens noch weitere Funktionen an, wenn Sie auf den Pfeil nach unten klicken:
» Commit fiir alle: Ubertrégt die Anderungen in das lokale Repository.

» Commit fiir alle und Push: Ubertragt die Anderungen in das lokale Repository und »pusht« diese auch gleich an eventuell
angeschlossene Remote-Repositorys (weitere Informationen weiter unten).

o Commit fiir alle und Sync: Ubertrigt die Anderungen in das lokale Repository, »synct« die Anderungen von einem eventu-
ell angeschlossenen Remote-Repository und »pusht« die Anderungen dann in das Remote-Repository. Sollten dabei an der

www.datenbankentwickler.net/73 Seite 11
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gleichen Datei auf beiden Seiten

Unterschied - Mai...ndowxaml;d20fa2b2 & + X N

MainWindow.xaml;6132¢771 MainWindow.xam|d20f22b2 Anderungen vorgenommen worden
1 <Window x:C_ass="BEispielCudEverwaltung.Mair:f]' 1 <Window x:Class="BeispielCodeverwaltung.Mai a
2 xmlns="http://schemas .microsoft. com/wj 2 xmlns="http://schemas .microsoft.com i ] -
3 xm'_ns:x="h1p:tp:f'f'schemasnicr‘osoft.comx 3 xm'_ns:x="h1p:tp:f'f'5chemas‘micr‘osoft.c Seln’ mussen eventue” antreten
4 xmlns:d="http://schemas.microsoft. com 4 xmlns:d="http://schemas.microsoft.c i A H
5 xm'_ns:1'c="ht2p:;’,f5chema5.apenxmlfcrmat 5 xm'_ns:1'c="ht2p:;’,f5chemas.apenxmlfor de Konﬂlkte ge|OSt Werden (Slehe
6 xmlns:local="clr-namespace:BeispielCoq 6 xmlns:local="clr-namespace:Beispiel H
v et T P weiter unten).
8 Title="MainWindow" Height="358" Width= 8 Title="MainWindow" Height="358" Wid
9 <Grid> 9 <Grid>

18 18 <TextBox x:Mame="txtBeispiel™ Text="Bei -

n </erid> 1 </erid> [ | Verlauf anzeigen

12 </Window> 12 </Window> ) . . L.

1 | 13 Wenn Sie flir eine Datei eine oder
7% -4 v b mehrere Commits durchgefiihrt
e haben, konnen Sie sich den Ande-
Bild 8: Vergleich der aktuellen mit der vorherigen Version rungsverlauf ansehen. Dazu wihlen

_ Sie aus dem Kontextmenti der
MainWindow.xaml;d20fa2b2 (mit Anderungsverlauf) A X . . . .
UEE RPN <Window x:Class="BeispielCodeverwaltung.MainWindow" - Jewe|l|gen Date| den E|ntrag Verlauf

Ins="http://schemas.microsoft.com/winfx/208@6/xaml/presentation” . . . .

! ‘x="http:/’/’schamas‘microsoft.com.f.'.-.'infx:"m@é;’xaml" ) anzelgen." auf D|es oﬁnet den Dl_
xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2688" .
xm:_ns i c="http:!/5chemas.apenfmlfurmats.Urg(markup—cDmpatibility;’ZE)E)E" alog Verlauf - <Date|name> (S|ehe
xmlns:local="clr-namespace:BeispielCodeverwaltung”
mc:Ignorable="d" i i i i i
_it'j:".‘-’uain'z.'indow" Height="350" Width="525"> Blld 7) Dleser Zelgt a"e bISherIgen

<Grid> i
d20fa?b2 André Minhorst 05.04.2017 <TextBox x:Mame="txtBeispiel" TEx::"BEisLiel“xf‘ex:Bc>‘.> Commlts Samt den angegebenen
R s Commit-Nachrichten an.
97 % -4 3
Bild 9: Anderungsverlauf der vorherigen und der ausgewahlten Version Wenn Sie mit der rechten Maustas-

te auf einen der Commit-Eintrage
klicken, finden Sie wiederum einige interessante Befehle vor. Mit Gommitdetails anzeigen o6ffnen Sie beispielsweise wieder
den Team Explorer-Bereich, der dann die Details zu diesem Commit inklusive der betroffenen Dateien anzeigt. Mit vorherigen
vergleichen... 6ffnet den Unterschied-Bereich, den Sie in Bild 8 sehen. Hier erscheinen die ausgewahlte und die vorherige
Version, wobei die geldschten, gednderten und neu erstellten Zeilen jeweils farbig hervorgehoben werden.

Der Kontextmenii-Eintrag Anderungsverlauf einblenden zeigt die Anderungen in einer einzigen Textdatei. Das sieht fiir eine
geanderte Zeile allein noch recht (iberschaubar aus, wie Bild 9 zeigt.

Die Befehle Neuer Branch... und Tag erstellen schauen wir uns weiter unten an. Der Befehl Zuriicksetzen sowie die beiden
Befehle ZuriicksetzenlZuriicksetzen und Anderungen beibehalten und ZuriicksetzenlZuriicksetzen und Anderungen
ldschen sorgen dafiir, das nur ein einziger Commit riickgangig gemacht wird, aber nicht das ganze Projekt auf einen Stand zu
diesem Commit gebracht wird. Dafiir gibt es besses Methoden — siehe weiter unten unter Branches.

Vollstindigen Verlauf des Projekts anzeigen

Wenn Sie nicht nur den Verlauf einer einzelnen Datei, sondern die Commits des kompletten Projekts ansehen wollen, 6ffnen Sie
den Team Explorer, wechseln zur Startseite (mit der Home-Schaltfliche) und wechseln dann zum Bereich Branches. Auch
wenn wir bisher noch nicht (iber Branches gesprochen haben, finden Sie dort den Eintrag Master. Dieser liefert (iber das Kon-
textmenii den Befehl Verlauf anzeigen..., mit dem Sie eine Ubersicht der Commits wie fiir einzelne Datei 6ffnen konnen — nur
eben diesmal mit allen Commits, die fiir die Dateien des Projekts ausgefiihrt wurden.

Seite 12 www.datenbankentwickler.net/73
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Weitere Optionen im Team
Explorer-Bereich

Wenn Sie im Kontextmenii den Eintrag
Commit fiir das komplette Projekt oder
auch fiir eine einzelne Datei aufrufen,
erscheint der Team Explorer-Bereich

und zeigt die Seite Anderungen an. Der
Team-Explorer hat aber auch noch weitere

DATEW

Team Explorer - Startseite > 0O X
e ¥lo P

Startseite | BeispielCodeverwaltung v
@ Installieren Sie Drittanbieter-Git-Befehlszeilentools. x

Hilfe | Diese Meldung nicht mehr anzeigen

4 Projekt

|® ﬁmderungen v Branches

| M syme

4 Projektmappen
Meu... | Offnen...

3] BeispielCodeverwaltung.sin

Bereiche, die Sie durch einen Klick auf die

| ﬁ Einstellungen

Home-Schaltfliche einblenden konnen
(siehe Bild 10).

Hier finden Sie unter Projekt die vier folgenden Schaltflachen:

« Ainderungen: der Bereich, den Sie bereits kennen gelernt haben

¢ Branches: Zeigt die verschiedenen Branches des Projekts an. Mehr dazu gleich im Anschluss.

Bild 10: Die Team Explorer-Startseite mit Schaltflichen zum Aufrufen der verschiedenen
Bereiche

* Sync: Zeigt die Befehle an, um aktuelle Anderungen vom lokalen Repository in das Remote-Repository zu »pushen« oder
Anderungen vom Remote-Repository in das lokale Repository zu »pullenc.

¢ Einstellungen: Diverse Einstellungen rund um die zu verwendenden Tools, das Remote-Repository und verschiedene Sicher-
heitseinstellungen, deren Erlduterung den Rahmen dieses Artikels sprengen wiirde.

Branch

Bei Branch denken Sie vielleicht jetzt an ausge-
dehnte Friihstiicksorgien, aber da miissen wir

Sie enttduschen. Es handelt sich viel mehr um
eine Moglichkeit, den Zustand des Projekts zum
Zeitpunkt eines beliebigen Commits herzustellen
und von dort aus weiterzuarbeiten, ohne Gefahr zu
laufen, die danach erledigten Schritte zu verlieren.
Ein Branch ist also eine Mdglichkeit, zu einem
bestimmten Zeitpunkt eines Projekts zu erkennen,
dass man vielleicht in eine falsche Richtung gelau-
fen ist und vielleicht ein paar Schritte zuriickge-
hen will, um einen anderen Weg auszuprobieren.
Wenn Sie ohne Quellcodeverwaltung etwa unter
Access gearbeitet haben, war es erstens gar nicht
moglich, auf Zwischenstande zuriickzugreifen,
wenn Sie nicht regelmaBig Kopien der Access-Da-

www.datenbankentwickler.net/73

Verlauf - MainWindow.xaml * A X

¢= 82|\ vVar Filterverlauf P~
D Autor Datum Machricht

4 Lokaler Verlauf

ac7e2e0d André Minhorst 03, 3 Neue Textbox hinzugefiigt
Ofdf9ddc  André Minhorst  03.04.2017 2 0 Commit vor Branch

d20fazb2 André Minhorst  05.04.2017 20:42:29  Textfeld ttBeispiel hinzugefigt

André Minhorst ¢  (fnen
! André Minhorsi

7 User Commitdetails anzeigen

Mit vorherigen vergleichen...

Anderungsverlauf einblenden

<L 0% @

Neuer Branch...

Tag erstellen [b
Zuriicksetzen

Zuriicksetzen

Cherry-Pick

=  Zureinfachen Ansicht wechseln
O Aktualisieren

Bild 11: Anlegen eines neuen Branches
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DATENM

T:m B(pge; Tag = = npx tenbank angelegt haben. Bei den Branches
Branches | BeispielCodeverwaltung -7 eines Projekts erhalten Sie genau diese
Mergen + | Rebase ausfiihren | Aktionen + Mdglichkeit. Wir schauen uns das an einem
BranchNachErstemTexteld einfachen Beispiel an. Wir haben unser
d20fa2b2 Projekt nun um ein weiteres Textfeld in

Branch auschecken MainWindow.xaml erweitert:

Branch erstellen = Abbrechen

4 Mktive Git-Repositorys <Grid>

Geben Sie hier Text ein, um die Liste zu filtern P " e aw

<TextBox x:Name="txtBeispiel

4 4 BeispielCodeverwaltung (master) L
7 master Text="Beispiel"></TextBox>

<TextBox x:Name="txtBeispiel Branch"

Text="Branch"></TextBox>

Bild 12: Eingabe der Daten des neuen Branches

</Grid>
Team Explorer - Branches
e @i¥le o Nun haben wir festgestellt, dass wir zuvor
Branches | BeispielCodeverwaltung - |7l eine andere Variante ausprobieren wol-
Mergen + | Rebase ausfahren + | Aktionen + len — ausgehend von dem Commit, den
4 Aktive Git-Repositorys wir nach dem Anlegen des ersten, aber

Geben Sie hier Text ein, um die Liste zu filtern P

vor dem Anlegen des zweiten Textfeldes
4 ) BeispielCodeverwaltung (BranchNachErstemTextfeld) . .
%7 BranchNachErstemTextfeld durchgefiihrt haben. Voraussetzung dafiir,
Y master Auschecken N dass wir spater wieder auf den aktuellen
Stand zugreifen konnen, ist, dass wir einen
Commit fiir diesen Stand ausfiihren.

" Meuer lokaler Branch von...
1 Mergen aus...
“f" Rebase ausfihren auf...
Zuriicksetzen 3
Cherry-Pick
2 Laschen Entf
¥D  Verlauf anzeigen...

Danach zeigen wir unsere Commits im
Verlauf der Datei MainWindow.xaml an
(oder auch im Gesamtverlauf des Branches
master, der standardméBig angelegt wird).

Branch veraffentlichen

Pull Request erstellen

Bild 13: Anzeige des neuen Branches und Wiederherstellen des vorherigen Zustands

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
den Commit, dessen Stand Sie als Ausgangspunkt fiir eine alternative Weiterentwicklung nutzen wollen und wéhlen Sie dort
den Eintrag Neuer Branch... aus (siehe Bild 11).

Hier geben Sie nun eine Bezeichnung fiir den neue Branch ein (siehe Bild 12). Wenn Sie die Option Branch auschecken akti-
viert lassen, wird direkt dieser Stand aus der Quellcodeverwaltung ausgecheckt. Das heiBt, dass alle Dateien mit dem Stand zu
diesem Zeitpunkt in den Projektmappen-Explorer geladen werden. So hat beispielsweise unsere Datei MainWindow.xaml nur
eine TextBox — namlich die, welche wir zu Beginn angelegt haben. Alle Anderungen nach diesem Commit sind verschwunden.

Hilfe! Was ist, wenn ich nun erkenne, dass der erste eingeschlagene Weg doch der bessere war? Kein Problem: Der Team
Explorer zeigt nun neben dem Branch namens master auch noch den neu erstellten Branch an (siehe Bild 13). Mit dem
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SQLite als Backend

SQL S CO.
DATENBANK

Der SQL Server kommt als machtiges Installationspaket, und selbst die schlanke Vari-

ante LocalDb muss erst einmal installiert werden, bevor die Anwendung auf dem Ziel-

system auf Daten zugreifen kann. Schlank und ohne eigene Installation - das waren

gute Eigenschaften flir ein Datenbanksystem fiir den Einsatz in einfachen Desktop-An-

wendungen. Die Losung lautet SQLite: Diese Programmbibliothek kénnen Sie einfach

zum Projekt hinzufiigen und es mit der Anwendung auf dem Zielrechner installieren.
Und das Beste: SQLite unterstiitzt sogar das Entity Framework.

SQLite — wozu?

Unser primérer Anlass, einmal nach Alternativen zum SQL
Server oder zu LocalDb zu suchen, sind die Beispielprojekte
zu diesem Magazin. Wenn diese eine Datenbank enthalten,
sind immer der eine oder andere Schritt notig, bevor Sie

die Beispiele auf Ihrem Rechner ausprobieren konnen. Und
das ist selbst der Fall, wenn bereits eines der Microsoft-
Datenbanksysteme auf ihrem Rechner installiert ist. Welche
Voraussetzungen sollte das gesuchte Datenbanksystem

also haben? Am wichtigsten ist natiirlich, dass wir damit
weiterhin die Techniken vorstellen konnen, die Sie auch bei
Verwendung von Microsoft-Datenbanken nutzen — also Bei-
spielsweise der Einsatz des Entity Framework als Schnittstel-
le zwischen Anwendung und Datenbank. Der zweite Punkt
ist, dass eine maglichst einfache Installation der Programm-
dateien des Datenbanksystems maglich ist oder am besten
gar keine. Stattdessen sollte das Datenbanksystem am
besten direkt im Projektordner an den Zielrechner {ibergeben
werden und bereits fertig konfiguriert sein.

Wir hitten uns natiirlich auch mit einer Access-Datenbank
als Backend zufrieden gegeben, denn Access diirfte bei der
Zielgruppe dieses Magazins auf dem Rechner installiert sein.
Allerdings erfiillt eine Access-Datei gleich zwei Punkte nicht:
Erstens ist fiir die Verwendung immer noch eine Access-
Installation auf dem Zielrechner nétig. Dies ist zwar aufgrund
der Runtime-Version, die kostenlos weitergegeben werden
darf, moglich, aber besser ist natiirlich ein Datenbanksystem,
das komplett ohne Installation auskommt. Zweitens kdnnen
wir zwar per ADO.NET auf Access-Datenbanken zugreifen,
aber spatestens, wenn das Entity Framework zum Einsatz

kommen soll (und das Entity Framework wird uns in die-
sem Magazin noch eine Weile begleiten), wird es eng — es
gibt ndmlich keine Implementierung, die den Zugriff auf die
Tabellen einer Access-Datenbank erlaubt. Dariiber sind wir
dann auf SQLite gestoBen. Diese Datenbank kommt im We-
sentlichen in Form einer Programmbibliothek, die auBerdem
auch noch nur wenige hundert Kilobyte groB ist. Und es hat
eine weitere Gemeinsamkeit mit Access: Die eigentlichen
Datenbanken kommen in Form einer einzigen Datei, in die-
sem Fall mit der Dateiendung .db.

SQLite ist nicht von ungefahr so kompakt: In der Regel wird
es etwa in Apps flir Mobiltelefone eingesetzt. Die Kompakt-
heit hat natiirlich auch ihren Preis: SQLite enthélt langst nicht
alle Funktionen, die ein »groBes« Datenbanksystem wie etwa
SQL Server bietet. Fiir den Einsatz in unseren Beispielda-
tenbanken reichen die Funktionen aber allemal aus. In den
folgenden Abschnitten erfahren Sie verschiedene Dinge (iber
SQLite:

¢ mit welchem Tool Sie SQLite-Datenbanken erstellen und
bearbeiten konnen,

¢ wie Sie SQL Server-Datenbanken nach SQLite migrieren,
e wie Sie SQLite in .NET-Projekten einsetzen und ein Entity
Data Model auf Basis einer SQLite-Datenbank erstellen

und

e wie Sie eine Anwendung mit SQLite-Datenbank weiterge-
ben konnen.

Seite 21
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SQLite-Tools

Bevor wir iiberhaupt mit unserer Anwendung auf eine SQLi-
te-Datenbank zugreifen konnen, sollten wir uns eine solche
erstellen. Dazu gibt es verschiedene Tools. Wir haben den
DB Browser for SQLite verwendet, den Sie unter folgendem
Link finden:

http://sqlitebrowser.org/

Hier laden Sie einfach den Download unter dem Link Win-
dows .exe in der 32bit- oder 64bit-Version herunter und
installieren die Anwendung.

Nach der Installation kénnen Sie das Tool direkt starten. Hier
bietet sich auch direkt die Schaltfliche Neue Datenbank
zum Erstellen einer neuen Datenbank an. Wir wollen aber
nicht tiefer in den Umgang mit diesem Tool einsteigen, son-
dern dieses nur kurz vorstellen — also Notldsung, wenn Sie
einmal in den Entwurf einer Datenbank eingreifen miissen.
Wir wollen aber dennoch kurz einmal einen Blick in eine
echte SQLite-Datenbank werfen. Eine solche findet sich auch
recht schnell, und zwar unter dem folgenden Link:

http://www.sqlitetutorial.net/sqlite-sample-database/

SQL SERVER UND CO.

SQLITE ALS BACKEND

Nach dem Download finden Sie eine Datei namens chinook.
db im Zielverzeichnis. Offnen Sie diese nun mit dem Tool
DB Browser for SQLite, fillt sich dieses recht schnell mit
bekannt aussehenden Elementen wie Tabellen, Feldern und
Felddatentypen (siehe Bild 1).

Vom SQL Server zu SQLite

Sie konnen diese Tabelle als Ausgangspunkt fiir eigene
Experimente nutzen, aber wir wollen gern mit der bereits in
weiteren Beispielen verwendeten Datenbank Bestellverwal-
tung weiter arbeiten. Wie aber machen wir aus einer SQL
Server-Datenbank eine SQLite-Datenbank? Auch hierfiir gibt
es ein Tool, dass Sie unter diesem Link finden:

https://www.codeproject.com/articles/26932/convert-sql-
server-db-to-sqlite-db

Hier missen Sie sich allerdings anmelden, um dann die
gewiinschte Version, hier wohl die Binary, herunterzuladen. Sie
erhalten hier eine .zip-Datei mit einem Verzeichnis namens
SqlConverter_v1_20, dass Sie einfach auf Ihre Festplatte
kopieren. Starten Sie die Anwendung, die als Converter.exe in
diesem Verzeichnis steckt, erscheint das Fenster aus Bild 2.

Geben Sie hier den Server-

E DB Browser for S5OLite - Ci/Users/User/Dropbox/Daten/Fachmagazine/VisualStudioDatenbankentwicklung/2017/01/50Lite/...  — O x namen des SOL Servers eln
e ————— und wahlen Sie dann die
Datenbarkstruktur  Daten durchsuchen  Pragmas bearbeiten  SQL ausfi 4 (# Catenbarkache besbetien 2 x Q.Ue"datenbank aus. Legen
Modus: |Text = Importieren Exportieren Auf NULL setzen Sle aUBerdem den Namen
e pmeemse e " der zu erstellenden .db-Datei
ﬁamj Tebelen (13 e : fest, zum Beispiel Bestell-
v & E'fuﬁfﬁumm — verwaltung_SQLite.db. Ein
E e MERCL Ak ;r;t;[’m” indieser Zele: NULL Mausklick auf die Schaltfld-
] artists o8 Schama s=| Cche Start the conversion
]‘ :E:ETQ;Z;Z Name T startet den Vorgang, bei dem
e v T (1 Sie zunachst mit dem Dialog
=] et ypes S aus Bild 3 die zu konvertie-
S = enployes renden Tabellen festlegen.
| sqlite_sequence v . : . s 4
: : SQliog  Disgramm DB Schema Danach diirfte eine Datei
UTF-8

Bild 1: Fenster des SQLite-Tools DB Browser for SQLite
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SOL Server To S0Lite DB Converter (1.20.1507.0) — x d|e |m Slngu|al’ W|e |m P|Ul’a| g|e|Ch
SQL Server Address: |[Iocaldb}"-mssqllocaldb | Set lauten. Um hier keine Probleme zu
Select DB: Bestellverwattung & bekommen, wollen wir die Bezeich-
e s nung der SQL Server-Tabelle Artikel

SQLite Database File Path: C:"-.Users"-.User"-.Drophox"-.Daten"-.Fac:hmagazine"-—.‘u“lsualStudioDatenbankentwicklung"-Zm?| I Browse... I

zuvor in Produkte andern. AuBer-

[ Encryption password:
[ Create triggers enforcing foreign keys  [_] Try to create views (works only in simple cases)

Start The Conversion Process

dem fallen entsprechende Anderun-
gen in der Tabelle Bestelldetails an,
das ja die Tabelle Artikel/Produkte

per Fremdschliisselfeld referenziert.

Bild 2: Tool zum Konvertieren von SQL Server-Datenbanken nach SQLite

tung_SQLite.db im gewéhlten Zielverzeichnis gelandet sein.
Offnen Sie diese Datei nun mit dem DB Browser for SQLite,
konnen Sie schnell priifen, ob alle Tabellen und Felder wie

gewiinscht in der Zieldatenbank gelandet sind (siehe Bild 4).

Vom Artikel zum Produkt

Wir wollen in diesem Rahmen auch gleich eine kleine Ande-
rung an der Beispieldatenbank vornehmen: Im Gegensatz zu
den englischen Tabellenbezeichnungen, die sich im Plural
gegeniiber dem Singular durch ein zusétzliches, angehang-
tes s unterscheiden (customer — customers), ist es im
deutschen Sprachgebrauch nicht so einfach. Dummerweise
schleichen sich hier mitunter Bezeichnungen wie Artikel ein,

Select Tables To Convert - O x

Table Name

z
@
o
@
3

Kategorien
Bestellungen
Produkte
Kunden

B &R | & R

Bestellpositionen

Select Al Deselect Al

Bild 3: Auswahl der zu konvertierenden Tabellen

www.datenbankentwickler.net/74

SQLite in .NET-Projekten
Wie greifen wir nun von einer .NET-Anwendung auf die
Daten einer SQLite-Datenbank zu? Da wir den Fokus aktuell
auf den Zugriff per Entity Framework setzen, ist dies unser
Ansatz fiir den Zugriff auf die soeben umgewandelte Daten-
bank.

SQLite mit Entity Framework

Wir wollen also zundchst ein Entity Data Model auf Basis der
SQLite-Datenbank erstellen. Dazu erstellen wir ein neues
Projekt auf Basis der Vorlage Visual G#lWindowsIWPF-

.E DB Browser for 50Lite - C:/Users/User/Dropbox/Daten/Fachmagazine/VisualStu

Datei  Bearbeiten

& Meue Datenbank

Datenbankstruktur

Ansicht  Hilfe

& Datenbank ffnen

Daten durchsuchen

Pragmas bearbeiten

naen schr

30L ausfi 1{F

L

T

i Tabelle erstellen o Index erstellen

abelle ndern »

Mame
v || Tabellen (7)
| Anreden
v || Bestellpositionen
2 D
Q BestellunglD
[=] ProduktiD
Q Einzelpreis
Q Menge
Q Rabatt
Q Mehrwertsteuersatz
| Bestellungen

| Kategorien
| Kunden
w || Produkte
D

Typ ~

integer
integer
integer
numeric
integer
numeric

numeric

integer v

o SR s

—

=

-

Bild 4: Anzeige der konvertierten Datei im DB Browser for SQLite
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w Bestellverwaltung_SOLite

Anwendung namens Bestellver-
waltung_SQLite.

MuGet: Bestellverwaltung_SQlite + X
Durchsuchen Installiert  Aktualisierungen  3et-Paket-Manager: Bestellverwaltung_SQLite

sqlite % ~ % [ ] Vorabversion einbeziehen Paketquelle: |nuget.org i

AnschlieBend wiirden wir bei Ver-
wendung des SQL Servers einfach

-

|/ systemData.sQLite

System.Data.SQLite durch SOLite Development Team, 14 v1.0.104

ein neues Element des Typs ADO' The official 50Lite database engine for both x86 and x64 along
. . o with the ADO.NET provider. This package includes support fo... Version: Aktuellste stab - Installieren
NET Entity Data Model hinzufiigen.
. . ? System.Data.5QLite.EF6 durch SOLite Development Tear v1.0.104
Das geht nun nICht dlre'(t' Sondern Support for Entity Framework 6 using System.Data.50Lite. ® Optionen
wir missen einen kleinen Umweg
. .- B ? System.Data.5QLite.Core durch 5QLite Development Te  v1.0.104 Beschreibung
gehen er mussen namIICh ZuerSt The official 50Lite database engine for both 86 and %64 along The official SQLite database engine for both x8|
H with the ADO.NET provider, and x64 along with the ADO.MET provider, Thi
ein entSpreChendeS NUGet-PaKet package includes support for LING and Entity
hInZUngen ? sqli‘te durch 50Lite Development Tearn, 291K Downloads v3.13.0 Framework 6.
) SQLite is a software library that implements a self-contained, - Version: 1.0.104
censerlece zern-confinuration_trancartional SOI_datahace enni
Autor(en): 50Lite Development
s L't E 't Die einzelnen Pakete werden vom jeweiligen Besitzer fir Sie lizenziert. NuGet Team :
- dbernimmt keinerlei Verantwortung beztglich Paketen von Drittanbietern oder . » . ,
Q ie rwei erung Zum gewihrt Lizenzen far Pakete von Drittanbietern. Lizenz: http:::-.-;W\-'»\;w'.:?llte‘crg_:
H H - copyright.htm
Projekt hinzufiigen
j g [ Diese Meldung nicht mehr anzeigen Veraffentlicht am:  Freitag, 16. Dezember
-

Dazu wéhlen Sie den Meniieintrag
ProjektiNuget-Pakete verwalten...
aus und wechseln im nun erscheinenden Dialog auf die Seite enthélt, was wir bendtigen (siehe Bild 5). Wéhlen Sie diesen

Bild 5: Hinzufiigen des NuGet-Pakets fiir SQLite

Durchsuchen. Eintrag aus und klicken Sie auf die Schaltflache Installieren.
Hier geben Sie als Suchbegriff SQLite ein und finden dann Nach wenigen Augenblicken und dem Bestatigen der Mel-
recht schnell das Paket System.Data.SQLite, welches alles dung aus Bild 6 finden Sie im Projektmappen-Explorer einige

neue Eintrage unter Verweise, ndmlich System.Data.SQLite,
System.Data.SQLite.EF6 und System.Data.SQLite.Linq.
Damit haben Sie sich nicht nur Entity Framework-, sondern
Anderungen Uberprufen gleich auch noch Ling-Unterstiitzung ins Projekt geholt.

Visual Studio ist im Begriff, Anderungen an dieser Projektmappe vorzunehmen. Klicken
Sie auf "OK", um die unten aufgelisteten Anderungen auszufithren.

Bestellverwaltung_SQlLite Entlty Data Model hanUfugen

Wird installiert: Damit konnen wir nun ein Entity Data Model auf Basis der
EntityFramework.6.0.0 ) o . .
System.Data. 50l ite. Core.1.0.104 SQLite-Datenbank erstellen. Offnen Sie den Dialog Neues
Systern.Data.50Lite.EF6.1.0.104 . N L. .
System.Data.5QLite.Ling,1.0.104 Element hinzufiigen (zum Beispiel mit der Tastenkom-

System.Data.50Lite.1.0.104 . i . i
bination Strg + Umschalt + A) und wahlen Sie dort den

Eintrag ADO.NET Entity Data Model aus. Im Dialog Neues
Element hinzufiigen geben Sie als Namen fiir das Entity
Data Model den Wert BestellverwaltungEntities an. Klicken
Sie dann auf Hinzufligen, erscheint der Assistent fiir Entity
Data Model. Hier wahlen Sie den Eintrag EF Designer aus

Datenbank aus.
[] Diese Meldung nicht mehr anzeigen QK Abbrech . " . .
’ ’ | [Apbrechen | | folgt der Schritt Wéhlen Sie Ihr Datenverbindung aus.
Bild 6: Bestitigen der Anderungen Hier Klicken Sie auf Neue Verbindung und 6ffnen damit den
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Anwendung von SQL Server zu SQLite wechseln

Die aktuelle Beispieldatenbank zu diesem Magazin namens Bestellverwaltung verwen-
det bisher eine SQL Server-Datenbank gleichen Namens als Datenbank. Nun wollen wir
fir kommende Beispiele auf SQLite als Datenbanksystem wechsen, da es schlanker
und fiir Beispiele perfekt geeignet ist. In diesem Zuge macht es Sinn, einmal zu betrach-
ten, wie Sie das Entity Data Model fiir lhre Datenbankanwendung wechseln und die
Anwendung anschlieBend wie zuvor weiter verwenden kénnen.

Die Ausgangsposition ist also die Beispieldatenbank, die wir Datenquelle auswahlen rX
in Ausgabe 6/2016 zuletzt aktualisiert haben und die per Datenquelle Beschneibong

Ribbon die Bearbeitung von Kunden erméglicht. Wie kénnen e L e Dstenbankdate

wir fiir diese Datenbankanwendung, die auf einem Entity Data <endere>

Model auf Bais der SQL Server-Datenbank Bestellverwal-

tung basiert, ein Entity Data Model auf Basis einer anderen

Datenbank eines anderen Datenbanksystems erstellen?

Als Erstes fligen wir, weil wir mit SQLite arbeiten wollen, mit Eeemit -

dem NuGet-Paket-Manager das Paket System.Data.SQLite CJlmmer diese Auswahl verwenden o Aobrecher
zum Projekt hinzu (Vorgehensweise hierzu und Details zu den

folgenden Schritten siehe Artikel SQLite als Backend). Bild 1: Der SQLite-Provider fehlt.

Priifen, ob SQLite-Provider da ist

Die nachsten Schritte probieren Sie zundchst einmal aus, um zu ermitteln, ob der SQLite-Provider verfligbar ist — falls ja,
entfernen wir vor dem tatsachlichen Hinzufiigen des Entity Data Models auf Basis der SQLite-Datenbank anschlieBend erst das
vorhandene Entity Data Model. Zum Testen fligen wir (iber den Dialog Neues Element hinzufiigen (Menieintrag ProjektiNeues
Element hinzufiigen) ein neues Entity Data Model namens BestellverwaltungEntities hinzu. Beim Schritt Wahlen Sie lhre
Datenverbindung aus klicken Sie auf Neue Verbindung... und finden dann den Dialog aus Bild 1 vor, der den erwarteten
SQLite-Eintrag nun eventuell nicht anzeigt.

In diesem Fall gehen Sie wie folgt vor:
« Offnen Sie die Datei App.config.
¢ Suchen Sie den folgenden Eintrag und entfernen Sie den kursiv gedruckten Teil:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<configuration>

<system.data>

<DbProviderFactories>
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<remove invariant="System.Data.SQLite.EF6" />

<add name="SQLite Data Provider (Entity Framework 6)" ...
type="System.Data.SQLite.EF6.SQLiteProviderFactory, System.Data.SQLite.EF6" />
<remove invariant="System.Data.SQLite" />
<add name="SQLite Data Provider" ... type="System.Data.SQLite.SQLiteFactory, System.Data.SQLite" />
</DbProviderFactories>
</system.data>

</configuration>

e Kompilieren Sie die Anwendung.

Datenquelle wechseln ? *
. . Datenquelle:
e Versuchen Sie ern Entity Data Model i
ersuchen Sie ermeuit, das Entity Data Mode Wirceoit hecee-Datenpanicatet M
hinzuzufiigen, was diesmal gelingen sollte. Microsoft ODBC-Datenquelle Verwenden Sie diese Auswahl, um ber
Microsoft SOL Server den .MET Framework-Datenanbieter
Microsoft S0L Server-Datenbankdatei fiar OLE DB eine Verbindung mit einer
; ; ; . e Oracle-Datenbank Microsoft Access-Datenbankdatei
Ge“ngt es immer noch nICht’ haben Sie mOg'I' Systern.Data.50Lite Database File herzustellen.

cherweise noch nicht alle nétigen Komponenten <andere>
installiert — siehe Artikel SQLite als Backend. Ob
dies der Fall ist, konnen Sie auch testen, indem
Sie den Meniieintrag ExtrasIMit Datenbank S

verbinden... aufrufen und im Dialog Verbindung 'NET Framework-Datenanbieter fiir OLE

hinzufiigen auf Andern... klicken. Sollte dann im W e Abbrechen
nachsten Dialog wie in Bild 2 der Eintrag System.
Data.SQLite Database File auftauchen, ist der Bild 2: SQLite ist grundsatzlich verfiigbar.
Provider jedenfalls vorhanden.

SQL Server-EDM l6schen

Danach gehen wir recht rustikal vor und ldschen den alten Eintrag BestellverwaltungModel.edmx einfach aus dem Projekt-
mappen-Explorer, indem wir den Zweig BestellverwaltungModel.edmx entfernen. Danach ldschen wir noch den folgenden Teil
aus der Datei App.config:

<connectionStrings>

<add name="BestellverwaltungEntities" connectionString="metadata=res://*/BestellverwaltungModel.csdl|res://*/Be-
stellverwaltungModel.ssdl|res://*/BestellverwaltungModel.ms1;provider=System.Data.Sq1Client;provider connection
string=&quot;data source=(localdb)\MSSQLLocalDB;initial catalog=Bestellverwaltung;integrated security=True;MultipleActive
ResultSets=True;App=EntityFramework&quot;" providerName="System.Data.EntityClient" />

</connectionStrings>

SQLite-EDM hinzufiigen

Erst dann legen wir tatsdchlich das Entity Data Model auf Basis der SQLite-Datenbank Bestellverwaltung.db an. Dieser Vor-
gang resultiert in der Anzeige des Diagramms der Datei BestellverwaltungEntities.edmx. Hier &ndern Sie noch die Bezeich-
nungen der Entititen, sodass diese im Singular statt im Plural angegeben sind.
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Datentypen anpassen

Beim néchsten Versuch, die Anwendung zu kompilieren, erhalten wir Fehlermeldungen mit dem Text Konvertierung von
"long" in "int" nicht maglich. In der SQL Server-Datenbank, aus der wir die SQLite-Datenbank migriert haben, waren die
Primarschliisselfelder und somit auch die Fremschliisselfelder als int deklariert. Bei der Migration hat das entsprechende Tool
daraus den Datentyp long gemacht. Dies lasst sich bei dem verwendeten Tool auch nirgends einstellen, sodass wir nun zwei
Mdglichkeiten haben:

e Wir andern den Datentyp in der SQLite-Datenbank fiir alle Primar- und Fremdschliisselfelder von long zuriick in int und
erstellen das Entity Data Model erneut.

e QOder wir passen die Datentypen der aktuell noch wenigen Klassen in unserer Anwendung an. Bei sehr groBen Datenmengen
kann es ohnehin sinnvoll sein, direkt mit dem Datentyp long fiir Primér- und Fremdschliisselfelder zu arbeiten — zumal dafir

kein zusatzlicher Platz reserviert werden muss.

Wir entscheiden uns an dieser Stelle fiir die zweite Variante und andern einige Deklarationen (im Falle der Beispieldatenbank
beim Parameter von vier verschiedenen Funktionen). Aus

public Kundendetails(int kundeID = 0) {

wird dann beispielsweise:

pubTic Kundendetails(long kundeID = 0) {

Nun wird die Anwendung kompiliert, aber beim Versuch, auf die Daten zuzugreifen, erscheint fiir die Zeile

kunden = new List<Kunde>(dbContext.Kunden);

die folgende Fehlermeldung:

Der Anbietername fiir die Anbieterfactory vom Typ 'System.Data.SQLite.SQLiteFactory' kann nicht ermittelt werden. Stellen

Sie sicher, dass der Anbieter ADO.NET installiert oder in der config-Datei der Anwendung registriert ist.

Und nun kommt das Interessante: Wir miissen an dieser Stelle die folgenden Zeilen wieder zur Datei App.config hinzufligen:
<remove invariant="System.Data.SQLite" />

<add name="SQLite Data Provider" nvariant="System.Data.SQLite" description=".NET Framework Data Provider for SQLite"

type="System.Data.SQLite.SQLiteFactory, System.Data.SQLite" />

AnschlieBend lauft unsere Kleine Beispielanwendung genau so, wie Sie es auch bereits mit dem Entity Data Model auf Basis
des SQL Servers getan hat.
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Bestellverwaltung planen

Unsere Bestellverwaltung wichst weiter. Wir haben bereits eine Ubersicht der Kunden
und eine Detailansicht, mit der Sie Kunden anzeigen oder neue Kunden anlegen kénnen.
Nun sollen noch Ubersichten und Detailansichten fiir Produkte, Kategorien und weitere
Elemente hinzukommen. Hier sind nun einige grundséatzliche Entscheidungen beziiglich
des Aufbaus der Anwendung zu treffen — zum Beispiel, wie das Ribbon erweitert wer-
den soll oder wie nach dem Andern oder Anlegen neuer Datensitze verfahren werden
soll. AuBerdem wollen wir bei der Verwaltung der Kunden noch ein paar Anpassungen
durchfiihren, bevor wir die librigen Ansichten nach einem ahnlichen Schema aufbauen.

Beispieldaten
Als Beispielprojekt verwenden wir weiterhin das Projekt Bestellverwaltung_SQLite, das Sie im Download etwa des Beitrags
EDM: 1:n-Beziehungen mit DataGrid finden.

Aktueller Stand

Der Stand vor dieser Ausgabe enthalt ein kleines Ribbon mit drei Schaltflachen, welche die Befehle zum Offnen der Kunden-
libersicht, zum Offnen eines Detailformulars zum Anlegen eines neuen Kunden und zum Loschen des aktuell in der Kunden-
uibersicht markierten Datensatzes anzeigt. An der Schaltfliche Kunde léschen haben wir gezeigt, wie Sie in Abhangigkeit des
im Frame-Objekt angezeigten Page-Elements Steuerelemente im Ribbon aktivieren und deaktivieren konnen.

Die Schaltflache sollte aktiviert werden, wenn die Kundeniibersicht im Frame-Element angezeigt wurde und deaktiviert werden,
wenn ein anderes Page-Element im Frame-Element zu sehen war — oder gar keine.

Einen bestehenden Kunden

konnten Sie anzeigen, indem | MainWindow - o x
Sie erst die Kundeniibersicht BB Simmdster
gedffnet und dann doppelt - «F eax [ MainWindow - o X
. . . Kundeniibersicht Meuer I_(_unde E Stammdaten
auf einen der Eintrage Kunde  IBschen
geklickt haben. Das nun Q - L - &
erschelnende Detallformular ID Firma Varname Nachname Kunde
i X . 1 [André Minhorst Verlag [ André Minharst
enthielt auch zwei Schaltfla- 2 |Barbel Miller GmbH | Barbel | Maller Q
- 4 | Meier GmbH & Co. KG | Dieter Meier
chen namens Speichern und 7_[Schmict GmbH Ralf_ |Schmiot ID ! Strasse: |Borkhofer Str. 17
Abbrechen (siehe Bild 1). - e POEIE Fima André Minhorst Verlag iz |73
Die Speichern-Schaltflache - Kavs _[eecer || govedels: e | om [puisburg
hat die Daten gespeichert 12 Herbert | Maller Vorname: André Telefom; |0203-12312312
und d|e Page geschlossen’ Machname: Minhorst EMail: andre@minhorst.com
d|e Abbrechen_schaltﬂache Geburtsdatum: | Datum auswahlen Ii-sl
hat die Page geschlossen,

ohne zu speichern. In beiden Bild 1: Ubersicht der Kategorien
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Fallen wurde danach wieder die Seite mit der I ainWindow ~
Kundeniibersicht aufgerufen, wobei der soeben BN s R {
bearbeitete Kunde markiert wurde. - « mm =mQ i O {
Kundeniibersicht Neuer Ubersicht Neue Ubersicht MNeues

Kunde Kategorie Produkt 4
Neue Elemente o0- .
In dieser Ausgabe wollen wir der Anwendung wei- o 1 1
tere Ubersichten und Detailansichten hinzufigen. Bezeichnung: [Getranke
Zunéchst einmal wére da die Produktiibersicht mit lD ;mdiktl 1
dem jeweiligen Detailformular zur Anzeige eines 9 |Fanta
Produkts. Diese beiden Page-Elemente unterschei- | rena Feener 1‘
qen sich nicht von denen zur Anzeige der Kunden- j
Ubersicht und der Kundendetails. P SR P —d

Bild 2: Kategorie-Details mit zugehdrigen Produkten
Wir haben diese aber hinzugefiigt, weil wir die

Produkte noch in einer anderen Ansicht anzeigen mochten, und zwar in einer Kategorie-Detailansicht (mit der natiirlich eine
passende Kategorien-Ubersicht kommt). Die Kategorie-Detailansicht soll nicht nur die Kategorie und die beiden Eigenschaften
ID und Bezeichnung anzeigen, sondern auch die Produkte, die zu der jeweiligen Kategorie gehdren (siehe Bild 2).

Von der Ubersicht zum Detail und wieder zuriick

Wir wollen nun sowohl in der Ubersicht der Produkte als auch in der Liste der Produkte in der Kategorie-Detailansicht die Mag-
lichkeit bieten, ein Produkt per Doppelklick in der Detailansicht anzuzeigen. Das ist kein Problem, wir kénnen dabei wie schon
bei der Kundeniibersicht vorgehen. Was aber geschieht, wenn wir in der Produkt-Detailansicht auf die Schaltflaiche Speichern
oder Abbrechen klicken? Bei der Kunden-Detailansicht haben wir einfach die Kundeniibersicht angezeigt und den zuletzt
gedffneten Kunden markiert.

Nun haben wir aber zwei Produktiibersichten (die eigentliche Ubersicht und die Ubersicht in den Kategorie-Details), von denen
aus die Produkt-Detailansicht gedffnet worden sein konnte. Wir haben nun zum Beispiel die folgenden Maglichkeiten:

e Wir fligen in den Konstruktor des Page-Elements Produktdetails.xaml einen Parameter ein, dem wir den Namen des aufru-
fenden Page-Elements mitgeben und zeigen dieses nach dem SchlieBen der Produktdetails wieder an.

e Wir andern die Funktion der beiden Schaltflichen Speichern und Abbrechen, sodass diese nicht mehr das Page-Element
Produktdetails.xaml ausblenden. Die Speichern-Schaltfldche sollte dann nur noch das aktuell angezeigte Produkt spei-
chern, die Abbrechen-Schaltfliche konnte dann entfallen. Oder man ersetzt die Abbrechen-Schaltflache durch eine Verwer-
fen-Schaltfldche, welche den Zustand vor den Anderungen wieder herstellt. Hier wére es dann sinnvoll, wenn die Speichern-
Schaltflache nur aktiviert wird, wenn es tatséchlich Anderungen gegeben hat.

e Wir nutzen die Eigenschaften des Frame-Elements, das ja das Navigieren zum néchsten oder vorherigen Element erlaubt.

Grundsatzlich sollten wir hier auch noch eine Funktion einfiigen, die den Benutzer beim Wechsel zu einer anderen Ansicht ohne
vorheriges Speichern darauf hinweist, dass eventuell vorgenommene Anderungen noch nicht gespeichert wurden.

www.datenbankentwickler.net/76 Seite 33



OSUNG
DATENBANK

Wir entscheiden uns fiir die folgende Vorgehensweise: Wir nutzen die Navigationsmdglichkeiten des Frame-Elements kombi-
niert mit je zwei Schaltflachen auf jeder Detailansicht, welche die Beschriftungen Speichern und Verwerfen enthalten.

Driickt der Benutzer eine dieser Schaltfliachen, wird das zuvor angezeigte Page-Element angezeigt, was das aufrufende Ele-
ment sein diirfte — im Falle der Produkt-Detailseite also etwa die Produkt-Ubersicht oder die Kategorie-Detailseite mit der Liste
der verkniipften Produkte.

Sollte der Benutzer die Navigationsschaltflichen zum Zuriickspringen nutzen, ohne auf eine der Schaltflichen Speichern oder
Verwerfen zu klicken, soll eine Meldung erscheinen, die den Benutzer fragt, ob die Anderungen gespeichert oder verworfen
werden sollen. Die Schaltfldchen sollen nur aktiviert werden, wenn Anderungen stattgefunden haben, dementsprechend soll die
Meldung auch nur in diesem Fall erscheinen.

Markieren des zuletzt bearbeiteten Eintrags

Im bisherigen Stand des Projekts haben wir im Falle des Anderns oder Neuanlegens eines Kunden im Page-Element Kunden-
details.xaml beim SchlieBen ein Ereignis ausgelost, welches das Objekt mit dem aktuellen Kunden bereitstellt. Dieses haben
wir im (ibergeordneten MainWindow implementiert. So konnten wir, wenn ein Kunde geandert oder hinzugefiigt wurde, gleich
die Kundeniibersicht anzeigen und dort den gednderten oder hinzugefligten Kunden markieren. Dieses Verhalten wollen wir
auch beibehalten.

Loschen-Schaltflaichen

Auch (ber die Loschen-Schaltflachen sollten wir uns Gedanken machen. Wenn wir flir jede Entitat nun jeweils eine Schaltfla-
che zum Anzeigen der Ubersicht, zum Anlegen eines neuen Datensatzes und zum Loschen des jeweils markierten Datensatzes
hinzufligen, nimmt das erstens Platz im Ribbon weg. Zweitens miissen wir zum Aktivieren und Deaktivieren der Loschen-
Schaltflichen mehr und mehr Code zum Code behind-Modul des Fensters MainWindow.xaml hinzufiigen. Wir entscheiden an
dieser Stelle, die Schaltflachen direkt in die jeweiligen Page-Elemente zu verlagern, sodass sie direkt an Ort und Stelle aktiviert
und deaktiviert werden konnen.

Hinzufiigen-Schaltflaichen

Und letztlich nehmen wir auch etwas Komplexitat aus dem Code, wenn wir auch eine Schaltfliche zum Hinzufiigen eines neuen
Elements direkt auf der Page mit der Ubersicht anlegen. Auf diese Weise kdnnen die Detailansichten der jeweiligen Entititen
zum Hinzufiigen auch nur von der entsprechenden Ubersicht aus gedffnet werden, was dazu fiihrt, dass wir nach dem Spei-
chern oder Verwerfen der Anderungen am neuen Datensatz auf jeden Fall wieder zu der aufrufenden Ubersicht zuriickkehren.
GleichermaBen wollen wir aber auch die Méglichkeit bieten, ohne Umweg iber die Ubersicht einen neuen Datensatz der jeweili-
gen Entitat anzulegen und behalten die entsprechenden Eintrége im Ribbon bei.

Zusammenhange zwischen XAML, C# und den verschiedenen Ansichten und Ereignissen

Auch wenn wir erst wenige Bereiche wie die Kundeniibersicht und die Kundendetailansicht zu unserer Losung hinzugefiigt ha-
ben, mdchten wir einen kleinen Zwischenstopp machen und uns den aktuellen Stand inklusive der oben erwéhnten Anderungen
ansehen. Dazu haben wir ein paar Ubersichten erstellt, welche die einzelnen Abl&ufe in der Anwendung vorstellen. Diese zeigen
wir in den néchsten Abschnitten. Auf Basis der hier beschriebenen Abldufe wollen wir auch die Seiten flir weitere Elemente wie
die Kategorien und die Produkte aufbauen.
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R MainWindow — ] x IR MainWindow — O b
Stammdaten Stammdaten

aps « E::! ap [ © E::!

Kundeniibersicht Neuer SchlieBen Kundenibersicht Neuer SchlieBen
‘ Kunde Kunde
ID Firma Vorname MNachname
1 | André Minhorst Verlag | André Minhorst b
2 |Barbel Mdller GmbH | Barbel Miller
4 [Meier GmbH & Co. KG | Dieter Meier
7 |Schmidt GmbH Ralf Schmidt
8 Bernd Ackermann
9 Maria Alberts
10 Klaus Becker
11 Tina Fréhlich
12 Herbert [ Miiller
rl\ e Kunde [Gschen | | g5 Neuer Kunde
o/
<RibbonButton Name="btnKundenuebersicht* Label="Kundeniibersicht" <DataGrid x:Name="dgKunden" ItemsSource="{Binding Kunden}"
Click="btnKundenuebersicht Click* LargeImageSource="images\users.png“></RibbonButton> AutoGenerateColumns="false" CanUserAddRows="fgjfe">

<Frame x:Name=“WorkZone} Grid.Row="1“ NavigationUIVisibility="Hidden“></Frame>

public partial class Kundenuebersi : Page {

public part1a1$ass Mainndow : RibbonWindow { BestelTverwaltungEntities
Kundenuebergicht kunderlebersicht;

pubTic Mainflindow() {
Initial{zeComponent()

private ObservableColleglion<Kunde> kunden;

@ public Observab
}

get {
private void btnKundenuebersicht Click(object sender, RoutedEventArgs e) { return kunden: @
ShowKundgnuebersicht(); }

ollection<Kunde> Kunden {

} \ set {

private void fShowkundenuebersicht(long kundeID = 0) { kunden = value:

if (kundghuebersicht = null | KundeChanged == true) { }

kundefuebersicht = new Kundenuebersicht(kundeID): 1

P b, \ public Kundenuebersicht(long kundeID = 0) {
} InitializeComponent();

dbContext = new BestellverwaltungEntities();

WorkZone.Content = kundenuebersicht; kunden = new ObservableCollection<Kunde>(dbContext.Kunden);

} DataContext = this;
private void btnSchliessen Click(object sender, RoutedEventArgs e) {
this.Close(); }
}
}

}
Bild 3: Vorgang beim Offnen der Ubersicht

Anzeigen der Ubersicht

Der erste Schritt beim Arbeiten mit den Kunden diirfte die Anzeige der Kundeniibersicht sein (siehe Bild 3). Die Anwendung
startet mit der Anzeige des nackten Ribbons, das Frame-Element im unteren Bereich zeigt noch keine Elemente an. Wenn der
Benutzer nun auf die Schaltfliche cmdKundenuebersicht klickt, [ost er das Ereignis cmdKundenuebersicht_Click aus (1).

Dieses haben wir in der Code behind-Klasse mit der Ereignismethode btnKundenuebersicht_Click implementiert (2). Die Me-
thode ruft eine weitere Methode namens ShowKundenuebersicht auf (3). Dies hat den Hintergrund, dass wir diese Methode
noch von anderen Stellen aus aufrufen wollen.

ShowKundenuebersicht priift hier, ob kundenuebersicht bereits eine Kundeniibersicht enthalt — beispielsweise, weil wir
diese zuvor schon einmal angezeigt haben. Das ist hier nicht der Fall, also erstellen wir eine neue Kundeniibersicht.
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Dadurch wird die Konstruktormethode Kundenuebersicht der gleichnamigen Klasse aufgerufen (4). Diese erstellt einen neuen
DBContext und fiillt die Auflistung kunden mit den Kunde-Entitdten des Entity Data Models. AuBerdem weist sie die Kunden-
Liste dann der Eigenschaft this.DataGontext zu, wodurch diese zur Datenquelle fiir das Page-Objekt wird. Durch das Fiillen
des ObservableCollection-Objekts kunden (5) wird diese Liste (iber die 6ffentliche Eigenschaft Kunden (6) auch von auBer-
halb der Klasse zugreifbar.

So kann nun auch das DataGrid-Element der Page Kundenuebersicht (iber das Attribut ltemsSource und die Eigenschaft
Kunden auf die in kunden gespeicherte ObservableCollection zugreifen (7). Nachdem das Page-Element Kundenuebersicht
nun initialisiert und mit den gewiinschten Daten geflillt ist, kann diese als Inhalt des Frame-Elements des Hauptfensters Main-
Window angegeben werden (8).

Anlegen eines neuen Kunden per Ribbon-Befehl
Das Anlegen eines neuen Kunden wird in Bild 4 schematisch dargestellt.

Wenn der Benutzer auf die Schaltflache btnNeuerKunde im Ribbon klickt, 16st er damit die fiir diese Schaltflache definierte
Ereignismethode btnNeuerKunde_Click aus (1). Diese Ereignismethode ist im Code behind-Modul MainWindow.xaml.cs de-
finiert und ruft die Methode NeuerKunde auf (2). Die Methode erstellt im ersten Schritt eine neue Instanz der Klasse Kunden-
details. Damit l0st sie die Konstruktormethode Kundendetails aus, der in diesem Fall kein Parameter (ibergeben wird, weshalb
die Variable kundelD den Wert 0 annimmt (3). Die Methode erstellt einen neuen DBContext und weist die aktuelle Klasse als
DataContext der Page zu. AuBerdem priift sie, ob kundelD einen Wert ungleich 0 enthélt, was hier nicht der Fall ist.

Daher wird im else-Teil der Bedingung eine neue Instanz der Kunde-Klasse erstellt und in der Variablen kunde gespeichert, die
dann Uber die Eigenschaft Kunde offentlich verfligbar ist. AuBerdem fiigen wir dieses Objekt auch gleich mit der Add-Methode
der Auflistung dbContext.Kunden hinzu (4). Dies bedeutet noch nicht, dass der neue Kunde in der Datenbank gespeichert

ist — dies geschieht erst, wenn wir die SaveChanges-Methode aufrufen, was weiter unten der Fall ist. Wenn der Benutzer die
Anderung am neuen Kunden verwirft, wird einfach nicht die SaveChanges-Methode aufgerufen, wodurch die Lebensdauer des
neuen Kunde-Objekts einfach gemeinsam mit dbContext und den (brigen lokalen Variablen endet.

AuBerdem fiillt diese Methode noch die Liste anreden mit den Elementen der Entititsliste Anreden des Datenbankkontextes
(5). Diese steht dann (iber die Eigenschaft Anreden fiir den Zugriff von den Elementen von Kundendetails.xaml bereit (6).

Die Klasse Kundendetails.xaml.cs stellt auBerdem zwei Ereignisse namens ltemChanged und ItemCancelled bereit. Diese
werden mit den vier Zeilen unter (7) deklariert und mit einem Delegaten ergénzt. Damit sind die Arbeiten zum Initialisieren der
Seite Kundendetails erledigt und wir kehren zum Code behind-Modul MainWindow.xaml.c¢s zurlick. Nachdem wir die Ob-
jektvariable kundendetails mit einem neuen Objekt auf Basis der Klasse Kundendetails gefiillt haben, konnen wir die beiden
dort bereitgestellten Ereignisse implementieren. Dazu fiigen zunéchst entsprechende Ereignishandler hinzu (8). Und schlieBlich
sorgen wir dafr, dass das Page-Objekt kundendetails im Frame-Element WorkZone eingeblendet wird (9).

Nun fehlen noch die Schritte, die auf der Page Kundendetails ausgefiihrt werden, um tatséchlich einen neuen Kunden anzule-
gen. Nach dem Eintragen der Eigenschaften des neuen Kunden in das leere Formular klickt der Benutzer dazu auf die Schalt-
flache btnSpeichern (10). Fiir diese Schaltfldche haben wir die Ereignismethode btnSpeichern_Click hinterlegt, die wie unter
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I MainWindaow
Stammdaten

E3

am [ &
Kundenabersicht Neuer SchlieBen
Kunde

1

W=

<RibbonButton Name="btnNeuerKunde* Label="Neuer Kunde“ C1ick="btnNeuerKunde Click"”

LargeImageSource="images\user_add.png"“></RibbonButton>

<Frame xfName="WorkZone” Grid.Row="1" NavigationUIVisibility="Hidden“></Frame> ’
public parti Kundendetails : Page {
public Kunde kunde { get; set; }
public paftial class MainWindow : RibbonWindow { . s
vundeddetails kundendetail private BestelMerwaltungEntities dbContext;
ugf : a; Z :nCEn € 21 s b set private List<Arfede> anreden;
publiq bool KundeChanged { get; set; } public List<Anfede> en
publiq MainWindow() { {
IrfitializeComponent();
) ializeConponent () get { return anrederg }
set { anrdfen = valug:
privatp void NeuerKunde() { ) { }
tu jen;ie:a;]sl :::v:] Bes;e]1ver‘walztudng.dKlinc??ndEtml:()dH e (OnkundeChanaed public delegatle void EvenfHandlerItemghanged(obfect sender, KundeEventArgs e);
| . .
ufdendetatls. fem.nange new fundendetatls. tventhiandier nged(on l&nge)'>pubh'c delegate void EvefitHandlerCajicelled(obflect sender, EventArgs e);
kurdendetails.Chncelled += new Kundendetails.EventHandlerCancelled(O Cancelled); .
vorkzone. Contebt - kundendeta public event EventHandlef§ItemChanggll ItemCharged;
orkZone.Contefit = kundendetails; .
! ! public event fEventHandleffCancelledJCancelled @
} public Kundefdetails(lond kundeID f 0) {
private void btnNellerkunde Click(object sender, RoutedEventArgs e) { e
N Kunde() - InitialikeComponent ()
) euertundet)s dbContext = new Bestdl TverwalfungEntitigs();
DataConflext = this;
private void OnKundeCancelled(object sender, EventArgs e) { i (kunfled 1= 0) {
if (WorkZone.CanGoBack )
T (w°rkz°”e ea; °k?§ A kunfle = dbContext] Kundenf Find(kunddID):
lorkZone .GoBack () ;
}
21 s { else {
kunde = new Kundel);
WorkZone.Content = ,“;
) orkzone.Lonten dbContext .Kunden. Add (ki n@
) }
anreden = dbContext.Anredgn.ToList()

private void OnKundeChanged(object sender, KundeEventArgs e) {

Kunde kunde = e.Kunde; @

KundeChanged = true;
ShowKundenuebersicht (kunde. ID) ;

R MainWindow — O x
b Stammdaten
- « H
Kundeniibersicht Neuer SchlieBen
Kunde
1D Strasse:
Firma: |:| PLZ:
Anrede ID: ¥ Ort:
Worname: Telefon:
Nachname: EMail:
Geburtsdatum: | Datum auswihlen

1

<Button x:Name="btnSpejghern“ Click="btnSpeichern Click“ Content="Speichern* />
<Button x:Name="btnVerwerfen“ Click="btnVerw§rfen Click” Content="Verwerfen" />

}
private void btnVerwerfen C1
Cancelled(this, null);

k(object sender, RoutedEventArgs e) {

}

private void btnSpeichern_Click(object sender, RoutedEventArgs e) {
Speichern();

}

private void Speichern() {
dbContext . SaveChanges() ;
ItemChanged(this, new KundeEventArgs(kunde));

}

Bild 4: Vorgang beim Offnen der Ubersicht: Links MainWindow.xaml ohne Inhalt, recht MainWindow.xaml mit Kundendetails.xaml im Frame-

Element.
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EDM: 1:n-Beziehungen mit DataGrid

Unter Access haben wir 1:n-Beziehungen einfach in einem Haupt- und einem Unterfor-

mular abgebildet, wobei wir beiden einfach die Datenquellen und gebundenen Steuer-
elemente zugewiesen haben - den Rest hat Access automatisch erledigt. Unter C# und
WPF ist das ein wenig mehr Arbeit, aber nach der Lektiire dieses Artikels haben Sie das
Wissen, das fir die Anzeige zweier per 1:n-Beziehung verkniipfter Tabellen in einem
Fenster beziehungsweise einer Seite und einem DataGrid als Unterformular-Ersatz n6-
tig ist.

Beispieldaten

Als Beispiel wollen wir uns die Kategorien und die damit verkniipften Produkte ansehen. Dabei sollen die beiden Felder einer
Kategorie im Fenster/in der Seite selbst angezeigt werden, die dazugehdrigen Produkte in einem DataGrid unter den Katego-
riedaten. Wir verwenden die SQLite-Datenbank Bestellverwaltung.db und ein daraus abgeleitetes Entity Data Model namens
BestellverwaltungEntities.edmx als Datenquelle. Die verwendeten Auflistungen beziehungsweise Entitaten heiBen Kategori-
en, Kategorie, Produkte und Produkt.

- - - AainWindow _
Einbau in die Bestellverwaltung IE MainWinde o X
In einigen weiteren Beitrdgen verwenden wir die Stammdaten
Bestellverwaltung als Beispielanwendung. Diese ) 2 HE == m
. SN - « L | mm =mQ
verwendet im Office-Stil ein Ribbon zur Auswahl Kundentbersicht MNeuer Ubersicht Meues Ubersicht  Meue Schliefen
. . . . Kund Produkt Kat i
der verschiedenen Bereiche und Funktionen. Die nee e T
einzelnen Bereiche etwa zur Anzeige einer Kun- - :
ateqorie
denliste oder einer Kundendetailansicht auf Seiten 1 | Getranke
(Page) statt auf eigenen Fenstern (Window) er- 2 |Gewlrze
. . . " 3 |5abk
stellt und je nach angeklickter Ribbon-Schaltfliche oo,
ilchprodukte

in einem Frame-Element eingeblendet — also etwa 5 |Getreideprodukte
wie die Unterformulare in einem Unterformular- 6 |Fleischprodukte

. e . 7 |Maturprodukte
Steuerelement in Access. Wir fiigen also in diesem 8 |Meeresfrachte
Artikel weitere Page-Elemente hinzu, die wir dann 10 |Neue Kategarie
nach dem Anklicken der ebenfalls noch anzule- 2R Kategorie loschen | (35 Neue Kategorie
genden Ribbon-Schaltflichen angezeigt werden
sollen. Bild 1: Ubersicht der Kategorien

Ribbon-Eintrage
Als Erstes legen wir die drei Ribbon-Eintrage an, die Sie in Bild 1 sehen. Die Elemente fiir diese Ribbon-Gruppe sehen wie folgt
aus:

<RibbonGroup Header="Kategorien"> //MainWindow. xaml

<RibbonButton Name="btnKategorieuebersicht" Label="Ubersicht" Click="btnKategorieuebersicht Click"

LargeImageSource="images/elements4.png"></RibbonButton>
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<RibbonButton Name="btnNeueKategorie" Label="Neue Kategorie" CTick="btnNeueKategorie Click"
LargeImageSource="images/elements4 new.png"></RibbonButton>
<RibbonButton Name="btnKategorielLoeschen" Label="Kategorie 16schen" C1ick="btnKategorielLoeschen Click"
LargeImageSource="images/elements4 delete.png"></RibbonButton>
</RibbonGroup>

Wir haben fiir jedes Element ein Bild hinterlegt, dass wir gleichzeitig zum Ordner images des Projekts hinzugefiigt haben.

Ubersichtsseite fiir die Kategorien

Die Kategorien werden in der Ubersichtsseite KategorieUebersicht.xaml in einem DataGrid-Element aufgelistet. Das Fiillen
dieses DataGrid-Elements erfolgt genauso, wie wir es bereits im Artikel EDM: Kunden verwalten mit Ribbon fiir die Anzeige
der Kunden realisiert und im Artikel Bestellveraltung planen angepasst haben — nur, dass wir diesmal auf die Entitatsliste der
Kategorien statt der Kunden zugreifen und nur die Felder ID und Bezeichnung anzeigen.

Detailseite fiir die Kategorien

Der interessante Teil folgt nun, ndmlich die Detailseite fiir eine Kategorie. Eine Kategorie enthalt zwar nur die beiden Felder ID
und Bezeichnung, was sich genau so leicht abbilden lasst wie in der Detailansicht fiir Kunden (Kundendetails.xaml) — nur
mit weniger Feldern. Allerdings wollen wir ja zu jeder Kategorie auch noch die Liste der Produkte anzeigen, die der jeweiligen
Kategorie zugeordnet sind! Und das wollen wir wiederum mit einem DataGrid-Element erledigen.

Imgrunde brauchen wir also eine Kombination der bereits einmal gezeigten Detailansicht fiir die Kunden (diesmal fiir die Kate-
gorien) und einer Ubersicht fiir die Produkte. Der Unterschied bei der Ubersichtsseite diesmal ist, dass wir nicht mehr einfach
alle Elemente der Produkte-Liste anzeigen konnen, sondern nur noch diejenigen Elemente, die der aktuellen Kategorie zugeord-
net sind. Die Definition der Seite mit den Kategoriedetails und der Produkiliste startet mit ein paar Page.Resources-Elementen,
welche globale Attribute der verschiedenen Steuerelemente festlegen und die wir hier ebenso gekiirzt haben wie die Definition
des Grids:

<Page x:Class="Bestellverwaltung.Kategoriedetails" ...Title="Kategoriedetails"> //Kategoriedetails.xaml
<Page.Resources>. . .</Page.Resources>
<Grid>
<Grid.ColumnDefinitions>...</Grid.ColumnDefinitions>

<Grid.RowDefinitions>...</Grid.RowDefinitions>
Danach folgt das Label fiir die ID der Kategorie und die TextBox, die wir an das Feld kategorie.ID binden:
<Label Content="ID:" Grid.Column="0" />
<TextBox x:Name="txtID" Grid.Column="1" HorizontalAlignment="Left" Text="{Binding kategorie.ID, Mode=TwoWay,

ValidatesOnExceptions=true}" Width="50" IsEnabled="False" BorderBrush="Transparent" />

Die Bezeichnung erhélt ebenfalls ein Label und eine Bindung an das Feld kategorie.Bezeichnung — beide landen in jeweils
einer Spalte, genau wie die Steuerelemente fir die ID:
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<Label Content="Bezeichnung:" Grid.Column="0" Grid.Row="1" />

<TextBox x:Name="txtBezeichnung" Grid.Column="1" HorizontalAlignment="Stretch" Grid.Row="1"

Text="{Binding kategorie.Bezeichnung, Mode=TwoWay, ValidatesOnDataErrors=true}" />

SchlieBlich folgt das DataGrid-Element namens dgProdukte, das in der folgenden Zeile landet und sich (iber zwei Spalten er-
strecken soll (Grid.ColumnSpan="2"). Als ltemsSource fiir das DataGrid legen wir das Element Produkte fest. Das automati-
sche Generieren der Spalten sowie das Anzeigen einer leeren Spalte zum Hinzufiigen von Elementen deaktivieren wir:

<DataGrid x:Name="dgProdukte" Grid.Column="0" Grid.Row="2" Grid.ColumnSpan="2" ItemsSource="{Binding Produkte}"
AutoGenerateColumns="false" CanUserAddRows="False">

Die beiden Spalten des DataGrid-Elements binden wir an die Felder ID und Bezeichnung:

<DataGrid.Columns>
<DataGridTextColumn Binding="{Binding Path=ID}" Header="ID" />
<DataGridTextColumn Binding="{Binding Path=Bezeichnung}" Header="Produkt" />

</DataGrid.Columns>

AuBerdem wollen wir, wie schon bei den (ibrigen Ubersichten, ein Offnen der Produktdetails per Doppelklick erlauben und fiigen
dazu einen EventSetter hinzu:

<DataGrid.Resources>
<Style TargetType="DataGridRow">
<EventSetter Event="MouseDoubleClick" Handler="Row DoubleClick"/>
</Style>
</DataGrid.Resources>
</DataGrid>

SchlieBlich folgen noch die beiden Schaltflichen zum Speichern und Verwerfen der aktuellen Anderungen:

<StackPanel Orientation="Horizontal" Grid.Row="6" Grid.ColumnSpan="4" >
<Button x:Name="btnSpeichern" Margin="3" Padding="3" Click="btnSpeichern Click" Height="23"
Content="Speichern"></Button>
<Button x:Name="btnVerwerfen" Margin="3" Padding="3" Click="btnVerwerfen Click" Height="23"
Content="Verwerfen"></Button>
</StackPanel>
</Grid>
</Page>

Der Entwurf sieht in der XAML-Ansicht nun wie in Bild 2 aus. Im Entwurf haben wir nun schon einige Bindungen gesehen,
die wir nun in der Code behind-Klasse bereitstellen wollen. Diese Klasse enthalt zunachst eine Variable fiir das DBContext-
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Element, (iber das wir auf das Entity Data Model zugreifen
(dbContext). AuBerden finden wir hier die Definition fiir die ID:
Objekte, an die wir die Elemente der XAML-Seite binden

wollen. Die erste ist das Kategorie-Objekt, das wir in der Rezelindn

offentlichen Variablen kategorie speichern. ‘ ID Produkt

(8]

QT Speichern ‘ ‘ Abbrechen

Die zweite ist das ObservableCollection-Objekt Produkte,
deren Inhalt wie in der als privat deklarierten Variablen pro-
dukte speichern und (iber entsprechende Eigenschaften fiir
den Zugriff von auBen bereitstellen:

2

public partial class Kategoriedetails : Page { Bild 2: Entwurf der Kategoriedetail-Seite
//Kategoriedetails.xaml.cs

private BestellverwaltungEntities dbContext;

public Kategorie kategorie { get; set; }

private ObservableCollection<Produkt> produkte;

public ObservableCollection<Produkt> Produkte {

get {
return produkte;

}
set {

produkte = value;
}

Die Konstruktor-Methode Kategoriedetails, die beim Erstellen eines Objekts auf Basis unserer Klasse aufgerufen wird, erwartet
als Parameter den Primarschllisselwert der ID einer Kategorie. Wird dieser nicht ibergeben, setzt die Methode ihn auf 0 fest —
dies bedeutet, dass ein neues, leeres Kategorie-Element angezeigt werden soll.

Die Methode erstellt ein neues Objekt auf Basis der Klasse BestellverwaltungEntities und stellt den DataContext auf die Code
behind-Klasse (this) ein, damit die XAML-Elemente an die per Eigenschaft zugangig gemachten Elemente der Code behind-
Klasse zugreifen konnen. Ist die mit dem Parameter kategorielD (ibergebene ID der Kategorie nicht gleich 0, sucht die Find-
Methode in der Kategorien-Auflistung nach dem entsprechenden Element. Anderenfalls wird ein neues Kategorie-Element
angelegt.

public Kategoriedetails(long kategorieID = 0) { //Kategoriedetails.xaml.cs
InitializeComponent();
dbContext = new BestellverwaltungEntities();
DataContext = this;
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if (kategorieID != 0) {
kategorie = dbContext.Kategorien.Find(kategorielD);

}
else {
kategorie = new Kategorie();
dbContext .Kategorien.Add(kategorie) ;
}
produkte = new ObservableCollection<Produkt>(dbContext.Produkte.Where(d => d.KategorieID == kategorie.ID));
}
Danach folgt der interessante Schritte: Wir fiillen Im MainWindiaw L - O X
das DataGrid, und zwar nur mit den Entitaten, die Stammdaten
einem bestimmten Suchkriterium entsprechen. & < B 5 : : : 5 m
Kundeniibersicht Meuer Ubersicht Meues Ubersicht Meue SchlieBen
Kunde Produkt Kategorie
Dieses soll nur die Entitaten liefern, deren Feld Ka-
tegorielD dem Wert des Feldes ID der angezeigten I
Kategorie-Entitat entspricht. Dazu verwenden wir Bezeichnung: |[Getranke
einen entsprechenden Ling-Ausdruck (siehe auch ID Produkt
Artikel LINQ to Entities: Daten abfragen): 1 [Kaffee
s
produkte = new ObservableCollection 9 |Fants
11 | Kénig Pilsener
<Produkt>(dbC?ntext.Produkt.e.Where
(d=>d.KategorielD==kategorie.ID));

Bild 3: Anzeige von Kategorien und Produkten
Das Ergebnis sieht dann wie in Bild 3 aus.

Fokus auf Bezeichnung

Damit gleich beim Offnen der Seite der Fokus auf das Textfeld zur Eingabe der Bezeichnung gelegt wird, geben Sie fiir das
Page-0bjekt den Wert Page_Loaded fiir das Attribut Loaded an:

<Page x:Class="Bestellverwaltung.Kategoriedetails" ... Loaded="Page Loaded"> //Kategoriedetails.xaml
Dies soll die folgende Ereignismethode ausldsen, die lediglich den Fokus auf das Feld txtBezeichnung legt:

private void Page Loaded(object sender, RoutedEventArgs e) { //Kategoriedetails.xaml.cs

txtBezeichnung.Focus();

Speichern der Kategorie
Ein Mausklick auf die Schaltfliche Speichern lost die folgende Ereignismethode aus. Diese ruft einfach eine weitere Methode
namens Speichern auf:
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private void btnSpeichern Click(object sender, RoutedEventArgs e) { //Kategoriedetails.xaml.cs
Speichern();
Die Methode Speichern speichert die aktuelle Kategorie-Entitat mit der Methode SaveChanges.

AuBerdem ruft sie noch das Ereignis ltemChanged auf und tibergibt inm eine neue Instanz der Klasse KategorieEventArgs mit
der aktuellen Kategorie als Konstruktor-Parameter:

private void Speichern() { //Kategoriedetails.xaml.cs

dbContext.SaveChanges() ;
ItemChanged(this, new KategorieEventArgs(kategorie));

Die Klasse KategorieEventArgs implementiert die Schnittstellt EventArgs. Dieses bietet die Moglichkeit, die beim Ausldsen des

Ereignisses (hier ltemChanged) notwendigen Daten aufzunehmen und an die Implementierung des Ereignisses zu (ibergeben.

In diesem Fall soll dies lediglich das gednderte Kategorie-Objekt sein:

public class KategorieEventArgs : EventArgs { //KategorieEventArgs.cs
public KategorieEventArgs(Kategorie kategorie) {

Kategorie = kategorie;

}
public Kategorie Kategorie { get; set; }

Das Ereignisse definieren wir wie folgt und legen den entsprechenden Delegaten fest:

public delegate void EventHandlerItemChanged(object sender, KategorieEventArgs e); //Kategoriedetails.xaml.cs

public event EventHandlerItemChanged ItemChanged;
Den Fall des Abbrechens behandelt diese Methode:

private void btnAbbrechen Click(object sender, RoutedEventArgs e) { //Kategorieudetails.xaml.cs
Cancelled(this, null);

Bei Cancelled handelt es sich wieder um ein Ereignis, das samt Delegat wie folgt deklariert wird:

public delegate void EventHandlerCancelled(object sender, EventArgs e); //Kategoriedetails.xaml.cs

pubTic event EventHandlerCancelled Cancelled;
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Die Ereignisse werden im MainWindow, dass ja diese Seite im Frame-Element anzeigt, implementiert. Die Implementierungen
sorgen dort etwa dafiir, dass die aktualisierten Daten direkt in der Ubersicht angezeigt werden. Dies haben wir auch schon

fir die Seite mit den Kundendetails programmiert — die Erlduterung dazu finden Sie im Artikel EDM: Kunden verwalten mit
Ribbon und Bestellverwaltung planen.

Nun in aller Kiirze der Teil auf Seite des Hauptfensters — hier werden die Ereignisse ltemChanged und Gancelled in der Metho-
de, welche die Seite Kategoriedetails.xaml erstellt und anzeigt, abonniert:

public void KategoriedetailsAnzeigen(long kategorieID = 0) { //MainWindow.xaml.cs
kategoriedetails = new Kategoriedetails(kategorielD);
kategoriedetails.ItemChanged += new Kategoriedetails.EventHandlerItemChanged(OnKategorieChanged);
kategoriedetails.Cancelled += new Kategoriedetails.EventHandlerCancelled(OnKategorieCancelled);

WorkZone.Content = kategoriedetails;

Beim Ausldosen des Ereignisses OnltemGhanged soll also in der Code behind-Klasse des Hauptfensters MainWindow.xaml die
folgende Ereignismethode aufgerufen werden:

private void OnKategorieChanged(object sender, KategorieEventArgs e) { //MainWindow.xaml.cs
Kategorie kategorie = e.Kategorie;
KategorieChanged = true;

ShowKategorieuebersicht (kategorie.ID);

Diese entnimmt aus dem per Parameter iibergebenen Objekt des Typs KategorieEventArgs das Kategorie-Objekt und
speichert diese in der Variablen kategorie. Sie stellt die Variable KategorieGhanged auf True ein und 6ffnet (iber die Methode
ShowKategorieuebersicht die Seite Kategorieuebersicht.xaml im Frame-Element (weitere Informationen dazu am Beispiel
der Kundenuebersicht siehe Artikel Bestellverwaltung planen).

Das Ereignis OnGancelled I6st die Methode OnKategorieGancelled aus, die priift, ob es bereits eine vorherige Seite in der His-
torie des Frame-Elements gibt und navigiert in diesem Fall zur vorherigen Seite. Anderenfalls wird das Frame-Element einfach
geleert;

private void OnKategorieCancelled(object sender, EventArgs e) { //MainWindow.xaml.cs
if (WorkZone.CanGoBack) {
WorkZone.GoBack() ;

}
else {

WorkZone.Content = ""
}
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Tipps und Tricks zu Visual Studio

Wer von Access zu Visual Studio wechselt, stoBt immer wieder auf neue Herausforde-
rungen in dieser neuen, im Vergleich zur Access-Entwicklungsumgebung viel komple-
xeren Welt. In der heutigen Ausgabe der Reihe Tipps und Tricks zu Visual Studio schau-
en wir uns einmal an, wie Sie ein Projekt umbenennen. Unter Access haben Sie dazu
die Datei und gegebenenfalls noch das VBA-Projekt umbenannt. Unter Visual Studio ist
eine ganze Menge mehr zu beachten: Allein, das wir nicht nur eine einzige Datei haben,
sondern ganze Ordner voller Dateien und uns auch noch mit zu erstellenden .exe-Da-
teien und Dingen wie Namespaces herumschlagen miissen, macht die Aufgabe recht
komplex ...

[ = | Bestellverwaltung — O *
Komplettes Prolekt m Start Freigeben Ansicht 0
umbenennen [] # wsoesenmsn- | Xussner ] T B
Wahrend der ErSteHUl'lg der An Schnellzugriff Kopieren Einflgen E ---------- Meuer L Eigenschaften B Auswihlen
I . o . anheften Ordner - & -
BeISpIe|pl‘Ojekte fUI‘ dleses Zwischenablage Organisieren Meu Offnen
MagaZin ist es recht hanlg &« v « 06 » RibbonUndWindows » Bestellverwaltung » v & Bestellverwaltung" durchsuc... @
paSSIert, daSS e'n PI‘Ojek’[ & RibbonMitWPF_II 2 Mame : Anderungsdatum Typ Grafe
nicht gleich den richtigen 54 RibbonUndWindows L] ws 110120171110 Dateiordner
g g &
: Bestellverwaltung &  Bestellverwaltung 17.01 22:13 Dateiordner
Namen hatte Mlt dem @ MavigationMitRibbons & packages 11.01.2017 12:12 Dateiordner
PrOjektnamen |egt man beim & | RibbonUndWindows - Sic EF Bestellverwaltung.sln - 11.01.2017 11:10 Microsoft Visual S... 1 KB
Erstellen eines Projekts & TippsUndTricks
natiirlich auch gleich noch @/ Beispieldateien
) i & Bestellverwaltung v
eine Menge weiterer Benen-
4 Elernente =

nungen fest, zum Beispiel
verschiedene Ordner und

Bild 1: Projektordner mit .sIn-Datei und Unterordnern

Pfade, den Namespace et cetera. Also schauen wir

Microsoft Visual Studic

ordnungsgemdl geladen.

fal Projektrnappe "Bestellverwaltung” (0 Projekte)

4 RibbonUndWindows (Laden fehlgeschlagen)

Die Projektdatei oder das Web wurde nicht gefunden.

>

Mindestens ein Projekt in der Projektmappe wurde nicht

Details werden im Ausgabefenster angezeigt.

uns einmal an, welche Schritte nétig sind, um ein

Projektrmappen-Explorer il ) e
Alo-sd|p-= solches Projekt umzubenennen. Wir sind es zuerst
Projektmappen-Explorer durchsuchen (Strg-+ ) o -| einmal naiv angegangen und haben einfach den

Ordner, in dem sich alle Projektdateien befinden,
die .sIn-Datei und den Ordner mit den weiteren
Projektdateien in Bestellverwaltung umbenannt
(siehe Bild 1). Den Rest werden wir schon in Visual
Studio andern konnen, haben wir uns gedacht.

Aber weit gefehlt: Das Offnen der .sIn-Datei per
Doppelklick lieferte die Meldung aus Bild 2 und
anschlieBend einen Projektmappen-Explorer mit
dem Hinweis, dass das Laden fehlgeschlagen ist.

Bild 2: Probleme beim Laden eines Projekts
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L' TextPad - C:\Users\User\Dropbox\ Daten'\Fachmagazine\VisualStudioDatenbankentwicklung\2016106\RibbonUndWindows\ Bestellverwaltung) Bestellverwaltung.sln - O X
Datei  Bearbeiten Suchen  Ansicht Extras  Makros  Konfiguration  Fenster  Hilfe
0= BERE § BRI =E20 Q% 4 Fab T eus b InkementelleSuche L {7 [ GroB/Kleinschreibung
Bestellverwaltung.sin % - X
—
Microsoft Visuel Studic Sclution File, Format Version 12.00 2
# Visual Studia 14
VisualStudioVersion = 14.0.25420.1
MinimumVisualStudioVersion = 10.0.40219.1
Project ("{FREQO4EC0-301F-11D3-BF4B-00C04F79EFBC} ") = "RibbonUndWindows", "RibbonUndWindows\RibbonUndWindows.csproj", "{2DAS61CE-26R&6-4CAF-RCT72-05D5CF4C6196}"
EndProject
Global
GlobalSectien (SolutionConfigurationPlatforms) = preSolution|
Bild 3: Falscher Pfad in der .sIn-Datei
Projektmappen-Explorer v B X
- =7
I . . @ o | p -
Wenn das Laden fehltschlagt, liegt das meist daran, dass die
Projektmappen-Explorer durchsuchen (Strg+ ) P~

gewinschte Datei nicht an Ort und Stelle ist, was uns ein = = S
Projektmappe "Bestellverwaltung” (Projekt 1)

Blick in das Ausgabefenster dann auch bestatigte. 4 [ Bestellverwaltung
b M Properties
B =B Verweise

Da Visual Studio keine Mdglichkeit bot, die .sln-Datei zu ¥ App.config
6ffnen, haben wir diese also in einem handelsiiblichen g opaam
o ikeluebersicht.xaml

Editor angezeigt. Und hier tauchten dann auch gleich einige 9 BestellverwaltungModel.edmx

. . . . 1 Kundendetails.xaml
Erwahnungen des vorherigen Projektnamens RibbonsUnd- I Kundenuebersichtuaml
Windows auf (siehe Bild 3). Tauschen wir diesen also an den &1 MainWindow.xaml
relevanten Stellen gegen Bestellverwaltung aus, sieht die
betroffene Zeile wie folgt aus (auch den Projektnamen haben Bild 4: Erfolgreiches Laden des Projekts
wir gleich angepasst):

Ao 4

¢] packages.config

Das der nachste Versuch, das Projekt (iber die .sIn-Datei in

Project("{FAEO4EC0-301F-11D3-BF4B-00C04F79EFBC}") = "Be- Visual Studio ebenfalls fehlschlagt, hatten wir vorausahnen
stellverwaltung", "Bestellverwaltung\Bestellverwaltung. konnen: Wir haben ja in der obigen Zeile auch gleich den
csproj”, "{2DA961CE-96A6-4CAF-AC72-05D5CFAC6196}" Namen der .csproj-Datei auf Bestellverwaltung.csproj
geandert, dies aber noch nicht im Windows
I'[4 [ = | Debug Explorer nachgeholt. Gegegebenenfalls
N o o anaon _ miissen Sie auch noch andere Dateien
= - e =~ M umbenennen, deren Name den alten Pro-
An Sac:::fltlzeigriif Kopieren Einflgen ] Kopieren nach Umbenennen grzuneerr Eigensshaﬂen ]ektnamen enthalt
Zwischenablage Organisieren MNeu Offnen l
« v < Bestellverwaltung » Bestellverwaltung » bin » Debug ~ i ) .
- i Erste wenn wir auch noch diese Datei im
¥ 4 RibbonUndWindows -~ Mame Anderungsdatum . . .
v & Betelvenwattung B Enityframeworkal nansie Wmdpws Explorer umben.ennen., ladt Ylsual
Gl s L] EntityFramework.SqiServer.dil 03.11.2015 17:43 ' Studio das komplette Projekt (siehe Bild 4).
Ve E:“e”"e'wa't“”g %E"?EE“mm':sq‘fe”e"xm' e 1 Dies dauert zwar ein paar Sekunden, aber
v e in g ntityFramework.xcm 03.11.2015 17243 . . . L. .
. Debug ) RibbonUndWindows.exe 1.01.2017 09:13 vielleicht hat Visual Studio ja direkt noch
4 Release D) romoninat e ein paar Anderungen beziiglich des Projek-
¥ 3 E
al o [ RibbonUndWindows.vshost. e ] namens im Code vorgenommen.
@ Properties L RibbonUndWindows.vshost.exe.config 1
@ packages v | RibbonUndWindows.vshost.exe.manifest 16.07.2016 13:44 y
- b i Der erste Test zeigt, dass das Projekt lauft,

Bild 5: Die erstellten Dateien enthalten noch den alten Projektnamen aber ein Blick in den Code offenbart, dass
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w Bestellverwaltung - Bestellverwaltung

tatsachlich wohl nur die Ord-
ner, die beiden Dateien mit

Bestellverwaltung & X

TIPPS UND TRICKS

TIPPS UND TRICKS ZU VISUAL STUDIO

der Endung .sIn und .csproj p— e e
SOW|e das PrOJek‘t Selbst Buildereignisse Assemblyname: Standardnamespace:

| | Bestellverwaltung

. Debuggen ‘Bestellverwaltung
umbenannt wurden (siehe S —
Bild 5). Der Namespace hat Dienste NET Framework 45.2
seinen Namen noch behal- s g Startobjekt

Verweispfade (Nicht festgelegt)

ten.

Signierung

R
Sicherheit essourcen

AUBerdem Ze|g‘t E|n Bllck |n Versffentlichen
den Ordner binlDebug, das

auch die erstellten Dateien,

Codeanalyse

Geben Sie an, wie die Anwendungsressourcen verwaltet werden sollen:

@ Symbol und Manifest

Mit einem Manifest werden bestimmte Einstellungen for eine Anwendung festgelegt. Um dieses
Manifest einzubetten, figen Sie es dem Projekt hinzu und wahlen es dann in der Liste unten aus.

Ausgabetyp:
~ || Windows-Anwendung ~

= Assemblyinformationen...

Symbol:

also etwa die .exe-Date, [(tandardsymboD =
Manifest:

nOCh den alten Namen Bnt- |Manifestmit Standardeinstellungen einbetten v|

halten. Kimmern wir uns
zunéchst einmal um diese

() Ressourcendatei:

Dateien. Dazu brauchen Sie
nur die Eigenschaften des
Projekts zu offnen, indem
Sie im Projektmappen-Explorer doppelt auf den Eintrag
Properties unterhalb des Projektnamens Kklicken. Hier stellen
Sie direkt auf der ersten Seite Anwendung den Wert der
Eigenschaft Assemblyname auf Bestellverwaltung ein
(siehe Bild 6). Ein Test zeigt, dass die erstellten Dateien nun
mit dem Namen Bestellverwaltung beginnen — also Be-

w Bestellverwaltung

BestellverwaltungModel.Context.cs # X
Bestellverwaltung

// <auto-generated>

I Der Code wurde von einer Vorlage generiert.
Iz

I Manuelle Anderungen an
I Manuell

er
le Anderungen an r
// «</auto-generated:>

e

—Inamespace Bestellverwaltung
L

using System.Data.Entity;
using System.Data.Entity.Infrastructure;

= public partial class BestellverwaltungEntities : DbContext
1
= public BestellverwaltungEntities()
: base("name=BestellverwaltungEntities")

{

Datei fihren moglicherweise zu unerwartetem
Datei werden iiberschrieben, wenn der Code ne

Bild 6: Andern des Assemblynamens und des Standardnamespaces

stellverwaltung.exe et cetera. Da liegt nun die Versuchung
nahe, auch gleich die Eigenschaft Standardnamespace

im gleichen Dialog auf Bestellverwaltung zu dndern. Also
probieren wir dies aus und erstellen das Projekt erneut.

Nun stoBen wir auf Probleme: Zwar hat diese Anderung
nicht den Namespace in den durch den Benutzer erstellten
gedndert. Aber es gibt ja gegebenenfalls
(und speziell in den Projekten, die wir in
den Beispielen der aktuellen Ausgaben

~ | #3 Bestellverwaltung.BestellverwaltungEntities ~| @ Beztell'-,'er-.‘.b erste”en) aUCh e|n|ge Klassen und Da_

] teien, die automatisch generiert werden.
Dazu gehdren die Dateien des Entity Data
Models, in unserem Fall zum Beispiel die
Datei BestellverwaltungModel.Context.
cs (siehe Bild 7). Offensichtlich wird

4} deren Neugenerierung beim Anpassen

I des Standardnames in den Projekteigen-
schaften automatisch angestoBen. Dies
wird auch offensichtlich, wenn Sie dies
erneut versuchen und testweise den Wert

der Eigenschaft Standardnamespace auf

Bild 7: Einige Namespace-Bezeichnungen werden automatisch gedndert.
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Microsoft Visual Studio 7 X

ChUsers\User\Dropboxt\Daten\Fachmagazine\VisualStudioDatenbankentwicklung 2016406\ RibbonUndWindows
‘\Bestellverwaltung'\Bestellverwaltung'\BestellverwaltungModel. Context.cs

Diese Datei enthilt nicht gespeicherte Anderungen in diesem Editor und wurde extern gedndert.
Erneut laden?

[[] Gednderte Dateien neu laden, sofern keine ungespeicherten Anderungen vorhanden sind

(Sie kénnen diese Einstellung in "Extras” | "Optionen” | "Umgebung” | "Dokumente” dndern)

5

Ja Ja, alle Mein Mein, keine

Bild 8: Information iiber die Anderung von Dateien

w Bestellverwaltung

Kundendetailsxaml.cs + >
Bestellverwaltung

~| *2 RibbonUndWindows.Kundendetails ~| @ Kundendetails()

e
Umbenennen: "RibbonUndWindows™ x _:
Alle hervorgehobenen Speicherorte dndern, um mit dem Umbenennen zu beginnen.
[] Kemmentare einbeziehen

[] Zeichenfolgen einbeziehen

using System.Windows; -
8 ’ Anderungen in der Vorschau anzeigen

using System.Windows.Cont

using System.Windows.Data pyrch das Umbenennen werden 18 Verweise in 10 Dateien aktualisiert.

using System.Data.Entity;

—Inamespace RibbonUndiWindows| {
= public partial class

Kundendetails : Page {

DATEW

Problem geldst. Unter Visual Studio
2015 etwa konnen Sie nun, wenn
Sie den zu ersetzenden Ausdruck
an einer Stelle im Code markiert
haben, einen Assistenten zum
Ersetzen von Code mit der Tas-
tenkombination Strg + R, Strg +
R 6ffnen (siehe Bild 9). Den beim
Offnen des Dialogs markierten
Text ersetzen Sie nun durch den
gewiinschten Text.

Klicken Sie dann auf Uberneh-
men, erscheint der Dialog aus

Bild 10. Hier konnen Sie einsehen,
an welchen Stellen die Anderung
vorgenommen wird. Wir haben alle
Vorkommen geéndert und damit
die Anderung vom alten zum neuen
Namen inklusive Ordner, Dateien
und Namespaces abgeschlossen.

= public Kundendetails() {

InitializeComponent(); Vorschau der Anderungen - Umbenennen ? ®
Bennennen Sie "RibbonUndWindows" in "Bestellverwaltung” um:
- <& :
4 [FT MainWindowxaml.cs
Bild 9: Aufrufen des Assistenten zum Umbenennen EEF namespace Bestellverwattung {
4[4 Kundenuebersichtxaml.cs
. . . 188 namespace Bestellverwaltung {
Anzeige der Sanduhr deutet darauf hin, dass da im 4 17 Kundendetailsxaml.cs s
Hintergrund gearbeitet wird — eben, indem der Na- [IE namespace Bestellverwaltung { ~
. . 4 4
mespace des Eritlty Data Models angepasst wird. e e T
Den Beweis dafir liefert dann auch die Meldung using System.windows; -
aus Bild 8.
—Inamespace Bestellverwaltung {
= public partial class MainWindow : Window {
Probleme treten nun dadurch auf, dass die Klas- Artikelucbersicht artikelusbersicht;

Kundenueber

public MainWindow() {

51C

sen des Entity Data Models sich nicht mehr im =
gleichen Namespace wie die darauf zugreifenden }
Klassen sind und dadurch nicht mehr gefunden
werden konnen. Y

Wenn wir aber nun den Namen des Namespace

© kundenuebersicht;
InitializeComponent();
= private void ribArtikeluebersicht_Click(chject sender, Rout

if (artikeluebersicht == null) {
artikeluebersicht = new Artikeluebersicht();

4

an den Ubrigen Stellen &ndern, ist auch dieses
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Bild 10: Der Assistent zum Umbenennen von Code
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