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SQL Server-Datenbank ins Web mit SQL Azure

In einigen vorangehenden Artikeln haben wir gezeigt, wie Sie eine SQL Server-Datenbank
auf Basis des Entity Data Models eines Projekts erstellen und unter einem Azure-Konto
tiber eine Webseite veréffentlichen. In diesem Artikel wollen wir uns ansehen, wie Sie
eine bestehende SQL Server-Datenbank ohne Entity Data Model als Azure-Datenbank
anlegen. Auf diese Datenbank kénnen Sie dann sowohl von Desktop-Anwendungen aus
zugreifen als auch von PowerApps, die wir ebenfalls in dieser Ausgabe vorstellen.

Mlcrosoft bletet dle = Erstellen Sie noch heute lhr kost X + - - *
MOg"Chkelt, 8|gene SQL < C { & https//azure.microsoft.com/de-de/free/ B G
Server-Datenbanken tiber o)

das Internet verfiigbar zu & Microsoft Azure ertres ontacieren 0200 6271035 & Sunen @ MeinKonto  Portal  Anmelden
machen. Dazu benﬁtigen Sie Ubersicht ~+ Lasungen Produkte v Dokumentation Preise Schulungen Marketplace s Partner Support~ Blog Mehr v

ein Azure-Konto bei Mi-
crosoft, unter dem Sie dann
einige teils kostenlose und Erstellen Sie noch heute lhr kostenloses Azure-Konto

teils kostenpflichtige Dienste Legen Sie los — mit kostenlosen Diensten fiir 12 Monate
in Anspruch nehmen konnen.

Den Einstieg finden Sie unter -
) Jetzt kostenlos einsteigen >
dem folgenden Link:

https://azure.microsoft.

com/de-de/free/
Bild 1: Einstieg mit dem kostenlosen Azure-Konto

Dieser fiihrt Sie zu einer

Seite, wo Sie ein zunachst kosten-
loses Konto anlegen kénnen (siehe
Bild 1). Eines vorneweg: Wenn Sie
SQL Server-Datenbanken betreiben
wollen, sind damit Kosten verbun-
den. Ich sehe keine Mdglichkeit,
einen solchen Dienst kostenlos in Konto erstellen
Anspruch zu nehmen — auch wenn
Sie einen eigenen Server mieten
und dort einen SQL Server betrei-
ben, fallen dabei Kosten an.

=H Konto erstellen x +

“ C {} @ nhitpsy//signuplivecom/signup?ru=https//loginlivecom/oauth2.. sr @ G

Platzieren Sie lhre Lesezeichen hier in der Lesezeichenleiste, um schnell auf sie zugreifen zu kénnen. Lesezeichen jetzt importieren.

B= Microsoft

jemand@example.com

Stattdessen eine Telefonnummer verwenden

MNeue E-Mail-Adresse anfordern

Als Nachstes legen Sie nun ein Kon-
to auf der Seite live.com an, wo Sie

© 2019 Microsoft ~ Nutzungsbedingungen  Datenschutz und Cookies  Impressum

Bild 2: Anmelden bei live.com
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ein paar Schritte spater

landen. Nach der Eingabe
der E-Mail-Adresse auf ¢ ¢
der Seite aus Bild 2

B® Microsoft B Microsoft

geben Sie auch noch ein
Kennwort an.

Konto erstellen

Wir bendtigen nur noch einige wenige
Informationen zum Einrichten Ihres Kontos.

Land/Region

E-Mail-Adresse bestatigen

Geben Sie den Code ein, den wir an
andre.minhorst@t-online.de gesendet haben.
Wenn Sie die E-Mail nicht erhalten haben,
Uberprifen Sie lhren Junk-Ordner, oder versuchen

. Deutschland v Sie es noch mal.
Danach fragt Microsoft ’
. . [Code eingeben
noch ein paar weitere Geburtsdatum -
23 v Januar v 1971 v

Daten ab wie das Land
und das Geburtsdatum
(siehe Bild 3).

Ich interessiere mich flr Informationen, Tipps

und Angebote zu Microsoft-Produkten und -
m Diensten.

Durch Auswahl von Weiter stimmen Sie den
Datenschutzbestimmungen und dem Microsoft-Servicevertrag zu.

] . Bild 3: Weitere Schritte zum Erstellen des Microsoft-
AnschlieBend miissen Kontos

Sie die E-Mail-Adresse
bestatigen, indem Sie
einen an die angegebene
Adresse gesendeten o n ~ o x
Code eingeben (siehe Bild 4). SchlieB- € 5 C
lich folgt noch eine Priifung, ob das
Konto von einer realen Person erstellt
wird und welche Telefonnummer zur Konto

[ Starten Sie mit einem 170 €-Guthaben fiir 30 Tage, und profitieren
WlederherSte"ung des Kontos genUtZt Sie weiter von unserem kostenlosen Angebot.
werden soll.

Bild 4: Abschluss der Anmeldung bei Microsoft

& https://signup.azure.com/signup?offer=ms-azr-0044p&appld=102&ref=azureplat-genericlred... ¥ ﬂ G H

Registrierung fur kostenloses Azure-

1 Personliche Informationen ~

Azure-Konto registrieren
Danach folgt die Registrierung des

Land/Region @

Azure-Kontos. Dazu geben Sie im ersten [onssns \
Dialog die personlichen Informationen Vm

an, also Land, Vorname, Nachname, [ o |
E-Mail-Adresse und so weiter (siehe |NM*H |

Bild 5). Hier geben Sie dann die E-Mail-
Adresse ein, mit der Sie das Microsoft-
Konto erstellt haben (wenn Sie nicht
schon eines besessen haben).

E-Mail-Adresse @

andre.minhorst@t-online.de ‘

Telefon

| (171)3145654 ‘

USt-IdNr. des Unternehmens @

Danach folgt eine Identitatspriifung
per Telefon, bei der eine Nachricht an

die zuvor angegebene Telefonnum-

mer geschickt wird. Nachdem Sie die .
Nachricht erhalten haben, geben Sie

| Optional

Bild 5: Registrierung fiir ein Azure-Konto

www.datenbankentwickler.net/153
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den enthaltenen Priifcode in das
entsprechende Textfeld ein. Im
nachsten Schritt erfolgt eine weitere
Identitdtstiberpriifung tber die
Kreditkarte.

Diese wird nach der Angabe auf
der Webseite erst nach einem
Upgrade auf einen kostenpflichtigen
Dienst belastet. Nachdem Sie die
Kartendaten angegeben und einige
Optionen wie die Datenschutzerkla-
rung abgehakt haben, konnen Sie
die Registrierung abschlieBen.

Das Azure-Portal

Danach gelangen Sie entweder
direkt oder tiber den folgenden Link
zum Azure-Portal, wo Sie sich gege-
benenfalls noch einloggen miissen:

https://portal.azure.com/

Das Portal erwartet Sie mit der
Ubersicht aus Bild 6. Hier klicken
Sie auf den Eintrag SQL-Datenban-
ken.

Damit gelangen Sie zum Bereich
SQL-Datenbanken. Wenn Sie fiir lhr
Konto zuvor noch keine Datenbank
erstellt haben, finden Sie hier die
Meldung Keine SQL-Datenbanken
zum Anzeigen vor.

Das ist kein Problem, denn direkt
darunter erscheint der Link SQL-
Datenbank erstellen (siehe Bild 7).
Diesen klicken Sie an, um zum
Dialog zum Erstellen einer neuen
SQL-Datenbank zu gelangen.

www.datenbankentwickler.net/153 Seite 5

A Steriseite - Microsoft Azure

< c O

x

+

& hitps;//portal.azure.com/#home

+ Ressource erstellen

M Startseite

[E pashboard

= Alle Dienste
FAVORITEN
Alle Ressourcen

[] Ressourcengruppen
App Services

<> Funktionen-Apps

B0l sQL-Datenbanken

& Azure Cosmos DB

L8 Virtuelle Computer

- Lastenausgleichsmodule

—] Speicherkonten

2 Virtuelle Netzwerke
Azure Active Directory

=) Monitor

2 Advisor

O security Center

i Kostenverwaltung + Abrec...

D Hilfe und Support

htps://portal.azure. com/#home

«

-2
Virtuelle Speicherkonten  App Services saL-
Computer Datenbanken
L]
& % & 8
Azure Cosmos Kubernetes- Funktionen- Azure
DB Dienste Apps Databricks

Schépfen Sie die Méglichkeiten von Azure voll aus.

A

Lernen Sie Azure mit
kostenlosen Onlinekursen von
Microsoft kennen.

Uberwachen sie 2pps und
nfrastruktur.

Microsoft Learn [2 Azure Monitor

0 ®

Sichern Sie Apps und
nfrastruktur.

Optimieren Sie Leistung,
Zuverlassigkeit, Sicherheit und
Kosten.

Security Center Azure Advisor

g

Stellen Sie Gber eine
authentifizierte browserbasierte
Il eine Verbindung mit

andre.minhorst@t-on...

STANDARDVERZEICHNIS

jazure Database

Bild 6: Das Azure-Portal

Startseite > SQL-Datenbanken

SQL-Datenbanken =

+ Hinzufiigen {B Reservierungen  EE Spalten bearbeiten C) Aktualisieren *** Mehr g
§

Abonnements: Fres Tria

Alle Ressourcengru.. Alle Standorte w Alle Marki... ~ Keine Grupp... v
0 Elemente [
NAME STATUS REPLI... SERVER TARIF STAN... AED...
1
3
Keine SQL-Datenbanken zum Anzeigen
SQL-Datenbank erstellen

Bild 7: Dialog zum Verwalten der Datenbanken
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Ressourcengruppe
erstellen

Hier taucht gleich die erste
Herausforderung auf: Es wird
(bei einem neuen Account)
zwar das Abonnement
namens Free Trial vorein-
gestellt, aber darunter findet
sich die Option Ressourcen-
gruppe, mit der wir zunéchst
einmal nichts anfangen
konnen. Ein Klick auf das
Auswahlfeld mit dem Text
Vorhandene auswahlen...
fihrt nicht zum Erfolg, da
hier bei einem neuen Konto
noch keine Eintrage vorhan-
den sind. Also verwenden
wir den Link Neues Element
erstellen direkt darunter
(siehe Bild 8).

Die Ressourcengruppe ist
eine Art Container, in der
Sie verschiedene Ressour-
cen verwalten konnen, also
etwa eine Webanwendung
und eine SQL-Datenbank.
Wir benétigen im Rahmen
des aktuellen Artikels nur
eine SQL-Datenbank flr ein
Beispiel, daher benennen
wir die Ressourcengruppe
einfach Beispiel-SQL-Da-
tenbank (siehe Bild 9).

Datenbankdetails
festlegen

Nun kdnnen wir uns den
weiter unten im Dialog ein-
zugebenden Informationen

SQL SERVER UND CO.
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Startseite » SQL-Datenbanken > SQL-Datenbank erstellen

SQL-Datenbank erstellen

Microsoft

Durch das Andemn von Standardoptionen wird Ihre bereits vorgenommene Auswahl méglicherweise zuriickgesetzt.

Uberpriifen Sie alle Optionen, bevor Sie die Datenbank erstellen.

TTTEIUNTNEgET T als, Onag Warmen sie aann "UDerpruren ¥ ersteiien™, um eine serenswenang mn— T T
standardparametern durchzufihren, oder Gberpriifen Sie zur Anpassung die einzelnen Registerkarten. Weitere

Informationen £

PROJEKTDETAILS

* Abonnement @

* Ressourcengruppe @

Wihlen Sie das Abonnement aus, um bereitgestelite Ressourcen und Kosten zu verwalten. Verwenden Sie
Ressourcengruppen wie z. B. Ordner zum Organisieren und Verwalten all Ihrer Ressourcen.

Free Trial

Meues Element erstellen

T ———————

Bild 8: Anlegen einer neuen SQL-Datenbank

* Abonnement @

* Ressourcengruppe @

DATENBANKDETAILS

Geben Sie die erforderlichen Einstellungen {
Servers und der Konfiguration der Compute

* Datenbankname

* Server @
* Machten Sie einen Pool fir elastische SOL-
Datenbanken enden? @

Py e P

Free Trial

vormandene auswanien.

Meues Element erstellen

Eine Ressourcengruppe ist ein Container, der h
zugehérige Ressourcen fur eine Azure-Ldsung

i,

enthat. C
* Name ]
| Beispiel-FQL-Datenbank \/| z‘:

“ Abbrechen r
4

Py S P P —p—

Bild 9: Anlegen einer neuen Ressource

DATEMBANKDETAILS

Geben Sie die erforderlichen Einstellungen far diese Datenbank ein, einschlizBlich der Auswahl eines logischen

Servers und der Konfiguration der Compute- und Speicherressourcen.

* Datenbankname

| Suedsturm_SQOL

v

@ Der Datenbankname darf nicht mit speziellen Mustern dbereinstimmen.
O Der Wert hat eine Linge von héchstens 128,
@ Der Datenbankname darf keine reservierten Wérter enthalten.

@ Auf dem Server ist keine gleichnamige Datenbank vorhanden,

Bild 10: Eingabe des Datenbanknamens

Seite 6
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zuwenden. Hier bendtigen wir einen Datenbanknamen und einen Server.
Der Datenbankname ist schnell gefunden — wir wollen die Siidsturm-
Datenbank, die wir in weiteren Artikeln verwenden, als Azure-Datenbank
erstellen. Als Abgrenzung zur urspriinglich unter Access verwendeten
Siidsturm-Datenbank fligen wir hier noch den Zusatz SQL hinzu, also
Suedsturm_SQL. Beziiglich des Datenbanknamens gibt es einige

DATEW

Meuer Server

* Servername
| dbew \f|

database.windows.net

* Serveradministratoranmeldung
Einschrénkungen, die aber bei der Eingabe eingeblendet werden (siehe | J|
Bild 10).

* Kennwort
Server erstellen | Lo .
Auch die Option Server bietet den Eintrag Wéahlen Sie einen Server * Kennwort bestétigen
aus, allerdings ist auch dieses Auswahlfeld leer. Also betdtigen wirauch | | seseeareeens v
hier den Link Neu erstellen. Es erscheint ein Popup, mit dem wir den * Standort
Servernamen, den Namen fiir die Administratoranmeldung und das | T———— ”

Kennwort eingeben konnen. Als Standort wurde Australien Ost ange-
geben, was sich in unserem Fall auch nicht &ndern lieB. Also haben wir
den Wert so beibehalten. Nach dem Eintragen der Informationen legen
Sie den neuen Server mit einem Klick auf Auswéhlen an (siehe Bild 11).
Danach dauert es einige Sekunden, bis die Datenbank erstellt wurde.

| Azure-Diensten Zugriff auf den Server

erlauben @

Bild 11: Anlegen eines neuen Servers

Kosten im Griff

Wichtig ist noch, die
richtige Datenbankversion
zu wahlen. Klicken Sie auf
Datenbank konfigurieren,
erscheint rechts ein neuer
Bereich, der die verschiede- Basic Standard Premium
nen Versionen (Basic, Stan- e e e Lestingesnforderangen e
dard und Premium) anbietet

(siehe Bild 12). Ublicherwei-
se ist Standard aktiviert. Fiir DTUs Was st eine DTU?
ein Beispiel benétigen Sie 5 (Basic)

aber vermutlich kaum mehr
als zwei Gigabyte Speicher,

Startseite » SQL-Datenbanken * SQL-Datenbank erstellen * Konfigurieren

Konfigurieren

W Feedback

Nicht verfiighar

Ab 431.35 EUR/MORZ!

Ab 4.65 EUR/Monat Ab 13.92 EUR/Monat

Maximale Grébe der Daten

also wechseln wir zu Basic. 100 MB 2GB

Damit entstehen Kosten

von mindestens 4,63 EUR Amwenden

pro Monat, wobei wir beim A ’

Erstellen unseres Azure- Bild 12: Auswahl des Preismodells

Accounts eine Gutschrift
von 170 EUR erhalten haben — Sie kdnnen damit also theoretisch eine Weile experimentieren. Allerdings stehen Ihnen die 170

www.datenbankentwickler.net/153 Seite 7
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EUR nur fiir einen Zeitraum
von 30 Tagen zur Verfiigung.
Informationen Gber das
kostenlose Konto und die
Bedingungen erfahren Sie
unter folgendem Link:

https://azure.microsoft.
com/de-de/free/free-ac-

count-faq/

Dort erfahren Sie auch, dass
Sie nach Ablauf der 30 Tage

SQL SERVER UND CO.

SQL SERVER-DATENBANK INS WEB MIT SQL AZURE

Durch das Andem von Standardoptionen wird Ihre bereits vorgenommene Auswahl méglicherweise zuriickgesetzt.
Uberpriifen Sie alle Optionen, bevor Sie die Datenbank erstellen.

I f U - Y Y ST WA

La. .. ankenw.. wenden? g

* Compute + Speicher @ Standard S0
10 OTUs, 250 GB

Datenbank konfigurieren

Bild 13: Start der Konfiguration der Datenbank

oder nach dem Aufbrauchen der 170 EUR informiert werden und die Dienste dann durch den Abschluss eines Azure-Abonne-
ments mit nutzungsbasierter Abrechnung weiter nutzen kénnen. Da Sie nur 30 Tage zum Aufbrauchen der 170 EUR haben,
konnten Sie also auch ein teureres Modell fiir die Datenbanknutzung wéhlen.

Datenbank mit Tabellen und Daten fiillen

Damit haben wir alle Informationen unter Azure angegeben, die fir die Verwendung einer SQL-Datenbank erforderlich sind —
mit Ausnahme der Tabellen und Daten. Diese konnen Sie hinzufiigen, wenn Sie weiter unten auf Weiter: Zusétzliche Einstel-
lungen klicken (siehe Bild 13). Im nun erscheinenden Bereich kdnnen Sie die Datenquelle auswahlen, und zwar auf zwei Arten:

e Auswahl der Option Sicherung: Hier kdnnen Sie eine Sicherungsdatei angeben, auf deren Basis dann die gesicherte Daten-
bank wiederhergestellt wird. Allerdings kdnnen Sie hier nur Sicherungen auswéhlen, die unter diesem Abonnement herge-
stellt wurden. Da wir das Konto gerade neu erstellt haben, sind wir hier in einer Sackgasse gelandet.

e Auswahl der Option
Beispiel: Das ist die
einfachste Methode,
mit der Sie einfach die
Microsoft-Beispieldaten-
bank AdventureWorksLT
anlegen.

Wir kénnen aber auch,
wenn wir die Verbindungs-
zeichenfolge kennen, etwa
von Visual Studio aus die
Tabellen der Datenbank hin-
zufiigen oder dies von SQL
Server Management Studio

- |hre Bereitstellung wird ausgefuhrt.

Uberpriifen Sie den Status lhrer Bereitstellung, verwalten Sie Ressourcen, oder beheben Sie Probleme bei der
Bereitstellung. Heften Sie diese Seite an Ihr Dashboard, um sie beim nachsten Mal sofort zu finden,

Abonnement: Free Trial

Q Bereitstellungsname: Microsoft.SQLDatabase.newDatabaseMNewServer_fdfd05c7f791419d82421
Ressourcengruppe: Beispiel-30L-Datenbank

BEREITSTELLUNGSDETAILS (Herunterladen)

Startzeit: 28.2.2019, 11:01:34
Dauer: 59 Sekunden
Korrelations-1D: 70f0acf3-dd11-4174-9585-af5ab9ddb3d3

RESSOURCE TYP STATUS VORGANGSDETAILS

@  dbew Microsoft.Sql/servers Accepted Vorgangsdetails

Bild 14: Ausfiihren der Bereitstellung

Seite 8 www.datenbankentwickler.net/153
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EDM: m:n-Beziehungen per Code First

Genau wie 1:n-Beziehungen kénnen Sie mit Code First auch m:n-Beziehungen abbilden.
Wer denkt, dass dazu wie in Datenbanksystem eine Art Verkniuipfungsklasse notwendig
ist, hat Recht - diese ist aber nur in bestimmten Fallen notwendig. Welche das sind und
wie Sie die verschiedenen Arten einer m:n-Beziehung unter Code First abbilden, erfah-
ren Sie in diesem Artikel. AuBerdem zeigen wir, welche Datenmodelle beim Migrieren
der Klassen in ein Datenbanksystem entstehen.

Vorbereitungen
Die Vorbereitungen laufen wie im Artikel EDM: 1:n-Beziehungen per Gode First beschrieben.

Verschiedene Arten von m:n-Beziehungen

Wir kiimmern uns in diesem Artikel um zwei verschiedene Arten von m:n-Beziehungen. Die erste Art geht davon aus, dass nur
die Beziehung zwischen den Elementen zweier Klassen abgebildet werden soll. Das kann zum Beispiel die Beziehung zwischen
Artikeln und Kategorien sein. Sie konnen jedem Artikel eine oder mehrere Kategorien zuweisen und jeder Kategorie ein oder
mehrere Artikel. Dabei sind flir eine Beziehung keine weiteren Informationen notwendig. Die zweite Art der Beziehung enthélt
zusatzliche Informationen zu jeder Kombination der beteiligten Klassen. Dabei kann es sich etwa die Beziehung zwischen einer
Bestellung und den darin enthaltenen Artikeln handeln. Jede Bestellung kann mehrere Artikel enthalten und umgekehrt — inso-
fern unterscheidet sich dies nicht von der einfachen m:n-Beziehung. Allerdings wollen wir in diesem Fall zu jeder Kombination
noch weitere Informationen speichern, im einfachsten Fall die Menge der bestellten Artikel in einer Bestellung. Hier wiirden wir
im Datenbanksystem einfach ein weiteres Feld zu der Verkniipfungstabelle hinzufiigen. In der Modellierung der Klassen ergeben
sich weitreichendere Unterschiede, wie die folgenden Beispiele zeigen werden.

Klassen fiir eine einfache m:n-Beziehung

Wir wollen zunéchst eine einfache m:n-Beziehung abbilden, wie sie zwischen Artikeln und Kategorien vorgenommen wird. Dazu
legen wir als Erstes die einfachen Klassen fiir diese beiden Entitdten an — in unserem Beispiel im Verzeichnis Data. Die Klasse
enthélt die Felder ID, Name und Price:

namespace EDMFluentAPI.Data {
public class Article {
public int ID { get; set; }
public string Name { get; set; }
public decimal Price { get; set; }

Die Klasse fiir die Kategorien halten wir noch einfacher — sie soll nur das Feld ID und das Feld Name enthalten:

public class Category {
public int ID { get; set; }

www.datenbankentwickler.net/154 Seite 15
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public string Name { get; set; }

Wie stellen wir nun die Beziehung her? Das gelingt ganz einfach, indem wir beiden Klassen jeweils eine IGollection-Auflistung
mit dem Typ des jeweils zu verknlipfenden Elements hinzufiigen. Zunéchst fiir die Klasse Article:

pubTic class Article { SQL Server-Objekt-Explorer v 0 X
¢l s
. . . 4 g EDMFluentAPl.CustomerManagement -
public ICollection<Category> Categories { get; set; } P Tabellen

} 3 Systemtabellen
P Externe Tabellen
b__EH dbo._MigrationHistery

Fiir die Klasse Category sieht das andersherum aus: B e

=8 |0 (PK, int, nicht MULL)
E Mame (nvarchar{max), NULL)

public class Category { B Price (decimal(18, 2), nicht NULL)
' CATUSEE]
4 Einschrinkungen
public ICollection<Article> Articles { get; set; } 4 Trigger
3 Indizes
} [ Statistik
4 A dbo.Categories
Fl Spalten
Wir diirfen natirlich nicht vergessen, beide Klassen iiber entsprechende w2 1D (PK, int, nicht NULL)
DbSet-Auflistungen zum Datenbankkontext hinzuzufiigen: 8 Neme(nvercharlmad, NULL
3 Einschrinkungen
4 Trigger
public class CustomerManagementContext : DbContext { b Indizes
[ Statistik
4 [ dbo.CategoryArticles
public virtual DbSet<Article> Articles { get; set; } 4 Spalten
. . . e Categery_|D (PK, FK, int, nicht NULL)
public virtual DbSet<Category> Categories { get; set; } w0 Article ID (PK, FK, int, nicht NULL)

CRTOSEel

Bild 1: Anlegen einer einfachen m:n-Beziehung

Datenmodell erstellen

Wie Uiberfihrt Entity Framework diese Angaben in das Datenmodell? Mit der Anweisung add-migration AddArticlesCategories

in der Paket-Manager-Konsole erstellen wir das Skript fiir die Erstellung von Tabellen, Feldern und Beziehungen. Dieses wird direkt
angezeigt, damit Sie es kontrollieren knnen. Dann fiihren Sie es mit der Anweisung update-database aus und schauen uns

uns das Ergebnis im SQL Server-Objekt-Explorer an. Hier finden wir nun gleich drei neue Tabellen vor. Die Tabellen Articles und
Categories kennen wir, die Tabelle CategoryArticles ist verkniipft die Tabellen Articles und Categories iiber die beiden Fremd-
schliisselfelder Gategory_ID und Article_ID, welche jeweils mit den Tabellen Categories und Articles verkniipft sind (siehe Bild
1). Die Beziehung wurde sogar direkt mit einem zusammengesetzten Primérschliissel erzeugt, sodass die zumeist vorliegende
Anforderung, dass jede Kombination zweier Datensétze nur einmal in der Verknlipfungstabelle vorkommen darf, erfillt ist.

Beziehung mit Verkniipfungsinformationen
Nun schauen wir uns den anderen Fall an, bei dem wir der Verkniipfung weitere Informationen hinzufiigen wollen — in diesem
Fall die Menge eines Artikels in einer Bestellung. Dazu legen wir zunéchst wieder die beiden Klassen an, die durch die Bezie-
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SQLite Code First mit EF Core

Wir haben bereits einige Male SQLite als Datenbanksystem verwendet. Allerdings hat-
ten wir damals jeweils eine Datenbank mit SQLite erstellt und dann ein Entity Data Mo-
del dafiir erstellt. In den letzten Ausgaben haben wir uns jedoch in Zusammenhang
mit SQL Server-Datenbanken mit Code First-Migrationen befasst, also den Aufbau der
Datenbank durch Klassen beschrieben und dann erst die Datenbank erstellen lassen.
Das wollen wir nun auch mit SQLite machen, was erstmals durch Entity Framework
Core moglich ist. Allerdings sind dazu ein paar Schritte mehr nétig, als es mit dem SQL
Server der Fall ist.

Die .NET Core-Vorlagen sind Neues Projekt rX
noch tiberschaubar. Derzeit b Aktuell = Sortieren nach: [ Standard -] & Suchen (Ctrl~E)
. - 4 |nstallie -
gibt es fiir den Desktop noch tollert Konsolen-App (NET Core] R v v
. 4 Visual C2 Ein Projekt zum Erstellen einer
gar keine Vorlage, sondern Windows Desktop E{B‘!‘ Klassenbibliothek (.NET Core) Visual C2 E“E“'m”"-\:f”;“e”d”L'?gf die “d”ﬁj"%EsT
: ore unter Windows, Linux und Mac
1 i- b Web % ausgefiihrt werden krann.
nur fur KonSOIBn’ Klassenbl I+ Office/SharePoint Ec_] MSTest-Testprojekt (NET Core) Visual C# g "
bliotheken und etwa fiir ASP. ANET Core s
MET Standard ﬁ_] xUnit-Testprojekt (MET Core) Visual C#
NET-Anwendungen (aktueller Cloud
Test ASP.MET Core-Webanwendun Visual C#
Stand: .NET Core 2.1). wee 52 ’
Istﬁn'ich;‘t;llas Richtige dabei?
Letztere haben W"- Ja schon Visual Studio-Installer offnen
. MName: CoreSQListe
programmiert, nun machen _ I _
. . . Speicherort | C:\Users\User\Dropbox\Daten\Fachmagazine\VisualStudioDatenbankentwi = | | Durchsuchen...
Wir uns mlt den anderen bel_ Projektmappenname:  CoreSOListe Projektmappenverzeichnis erstellen
den Typen Vel"tl'aut Zum TES- I:‘ MNeues Git-Repository erstellen
ten verwenden wir zunachst Abbrechen
die Vorlage Konsolen-App Bild 1: Anlegen eines Projekts auf Basis von .NET Core

(.NET Core) — siehe Bild 1.

Nachdem wir die Konsolen-App erstellt haben, finden wir die dort (ibliche Klassenbibliothek Program.cs vor. Und Sie sehen es
richtig: Flr diese Funktion, also den Zugriff per Entity Framework auf eine SQLite-Datenbank, kdnnen wir aktuell nicht nur nicht
mit WPF arbeiten, sondern die Konsolen-App bietet auch noch keine Unterstiitzung der Programmiersprache Visual Basic.

Zum Gliick haben wir uns in den ersten Ausgaben von DATENBANKENTWICKLER auch mit C# beschéftigt, sodass wir einige
wenige Codezeilen leicht damit programmieren knnen. Um die Unterstiitzung fiir das Entity Framework hinzuzufiigen, klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf das Projekt-Element im Projektmappen-Explorer und wahlen aus dem dann erscheinenden
Kontextmenii den Eintrag NuGet-Pakete verwalten aus. Hier wechseln Sie dann zum Bereich Durchsuchen und geben als
Suchbegriff EntityFrameworkGCore.Sqlite ein.

Wahlen Sie hier die stabilste aktuelle Version aus und klicken Sie auf Installieren (siehe Bild 2). Danach werden Sie noch
aufgefordert, der Lizenz zuzustimmen.
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NuGet: CoreSQListe + > e[l R

Den gleichen Vorgang wie-
derholen Sie anschlieBend
flir das Paket Microsoft.En-
tityFrameworkCore.Design.

Durchsuchen Installiert Alktualisierungen NuGet—Paket—Manager: CoreSQListe
EntityFrameworkCore.Sqlite x - ¢ \fnrabversiﬂn einbezichen Paketquelle: | nuget.org -

a
Microsoft.EntityFramework(
s SKYAPM.Diagnostics.EntityFrameworkCore.5qlite durch SkyAPh v0.8.0

SChIIeBIICh fugen er noch SkyAPM Diagnestics.EntityFrameworkCore.Sqlite notifies of EF requests, Version: | Arame e e
das Package Microsoft. s

mad Microsoft.EntityFrameworkCore.Sqlite @ durchh v3.0.0-preview.15074.3

i SOLite database provider for Entity Framework Core, \/;: Optionen
EntityFrameworkCore. |
TOOIS h|nZU. i34 Microsoft.EntityFrameworkCore.Sqlite.Core & ¢ v3.0.0-preview.19074.3 Beschreibung
SCLite database provider for Entity Framework Core, SQLite database provider for Entity Framework
Vorabuersion Core,
MOde" erSte"en M Microsoft.EntityFrameworkCore.Sqlite.Design & v2.0.0-preview1-final This packege was built from the source code st

Nun bendtigen wir das Entity
Data Model. Dazu legen Sie
eine neue Klasse namens
BestellverwaltungContext.cs an. Dieser fligen wir zunéchst einige Verweise auf Namespaces hinzu:

Bild 2: Hinzufligen der NuGet-Pakete

using System;
using System.ComponentModel.DataAnnotations.Schema;
using System.ComponentModel.DataAnnotations;

using Microsoft.EntityFrameworkCore;
Der Code der Klasse selbst sieht wie folgt aus. Die Klasse implementiert die Schnittstelle DbContext.

Als Erstes fiigen wir eine Methode namens OnModelCreating hinzu, welche die eindeutigen Indizes fiir die betroffenen Felder
hinzufligt:

namespace CoreSQListe {
class BestellverwaltungContext : DbContext {
//eindeutigen Index fiir EntityFrameworkCore:
protected override void OnModelCreating(ModelBuilder builder) {
builder.Entity<Anrede>()
.HasIndex(a => a.Name)
.IsUnique(true);
builder.Entity<Bestellposition>()
.HasIndex(b => new { b.BestellungID, b.ProduktID })

.IsUnique(true);

Die nachste Methode heiBt OnConfiguring und legt den Namen der zu erstellenden beziehungsweise zu verwendenden SQLite-
Datenbank fest. Das erledigen wir mit der Methode UseSqlite des mit dem Parameter optionsBuilder (ibergebenen Elements.

Der Parameter dieser Methode heiBt Data Source und soll in diesem Fall den Wert Bestellverwaltung.db annehmen:
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protected override void OnConfiguring(DbContextOptionsBuilder optionsBuilder) {
optionsBuilder.UseSqlite("Data Source=Bestellverwaltung.db");

Nun folgenden die Deklarationen der DbSet-Elemente fiir die einzelnen Auflistungen beziehungsweise Tabellen:

public DbSet<Anrede> Anreden { get; set; }

public DbSet<Bestellposition> Bestellpositionen { get; set; }
public DbSet<Bestellung> Bestellungen { get; set; }

public DbSet<Kategorie> Kategorien { get; set; }

public DbSet<Kunde> Kunden { get; set; }

public DbSet<Mehrwertsteuersatz> Mehrwertsteuersaetze { get; set; }
public DbSet<Produkt> Produkte { get; set; }

Im Anschluss an die Definition der DbGontext-Klasse legen wir die Klassen fiir die einzelnen Entitdten an. Diese erhalten
jeweils mit der DataAnnotation den Namen der zu erstellenden Tabelle. AuBerdem werden mit weiteren DataAnnotations wie
StringLength, Required et cetera weitere Eigenschaften fiir die zu erstellenden Felder angegeben. Wir schauen uns an dieser
Stelle nur die Definition der beiden Entitdten Anrede und Bestellposition an:

[Table("Anreden")]
public class Anrede {
public int Id { get; set; }
[StringlLength(255)]
[Required]
public string Name { get; set; }
}
[Table("Bestellpositionen”)]
public class Bestellposition {
public int ID { get; set; }

[Required]

public int BestellungID { get; set; }
[Required]

public int ProduktID { get; set; }
[Required]

public decimal Einzelpreis { get; set; }
[Required]

public decimal Mehrwertsteuersatz { get; set; }
[Required]

public decimal Rabatt { get; set; }
[Required]
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C#-DLL in VB-Projekt nutzen

Einige Techniken werden von Microsoft erst fiir die Benutzung unter C# bereitgestelit.
Das ist aktuell etwa der Fall fiir einige der Core-Produkte wie Entity Framework Core.
Wenn Sie diese dennoch friihzeitig nutzen wollen, aber normalerweise mit Visual Basic
arbeiten, kénnen Sie das auf folgende Art erledigen: Sie bauen eine DLL auf Basis der
Vorlage fiir C# und binden diese dann in das Visual Basic-Projekt, in dem Sie die Haupt-
arbeit verrichten. Auf die Objekte, Eigenschaften und Methoden der C#-Bibliothek kdn-
nen Sie dann einfach zugreifen.

H B Meues Projekt ? x
Um zu zeigen, wie der !
Test “ Sortieren nach: [Standerd <] i* Suchen (Ctrl+E)
Einsatz etwa einer C#-DLL we - . _
. . . . Workflow [*"] WPF-App (NET Framenork) Visual Basic Typ: Visual Basic
innerhalb einer Visual Basic- 4 Visual Basic Ein Projekt um Erstlln einer
. Windows Desktop Windows Forms-App ((NET Framework) Visual Basic Befehlszellenanwendung
Konsolenanwendung funkti- b Web
. . w b Office/SharePoint :’ﬁ Konsolen-App ((NET Core) Visual Basic
oniert, erstellen wir zunachst NET Core
-NET Standard ﬁ’ Konsolen-App (NET Framework) Visual Basic
ein Projekt des Typs Visual Cloud "
. . Test - Eé Klassenbibliothek (.NET Standard) Visual Basic
BasiclKonsolen-App (siehe :
. . Ist nicht das Richtige daber? f5] ASP.NET-Webanwendung (NET Frameviork) Visual Basic
Bild 1). Diese App nennen s S e -
e \fi : Name: VisualBasicKonsol
wir VisualBasicKonsole. ome
Speicherort | C:\Users\User\Dropbox\ Daten\Fachmagazine\VisualStudioDatenbankentwicklungi 2018406, CSDI - |
Projektmappenname: VisualBasicKonsole Projektmappenverzeichnis erstellen
: i E e MET L4l = [ Meues Git-Repasitory erstellen
Danach markieren wir im s mmenn

. Bild 1: Visual Basic-Konsolenanwendung erstellen
Projektmappen-Explorer den

Eintrag mit der Projektmappe und wahlen aus dem Kontextmenii den Befehl HinzufiigenINeues Projekt... aus (siehe Bild 2).

Projektrmappen-Explorer
@i-lo-s |,

Projektmappen-Explorer durchsuchen (Strg+a)

|ﬁ| Projektmappe "VisualBasicKonsole" (Projekt 1

4 [m] VisualBasicK( | Projektmappe erstellen Strg+UMSCHALT+B
& My Projec Projektmappe neu erstellen
[ Y i
y'j Az::::ﬁ Projektmappe bereinigen
b VB Modulels Analysieren ’

Konfigurations-Manager...
B NuGet-Pakete fiir Projektmappe verwalten...
[  MuGet-Pakete wiederherstellen

Meue Projektmappen-Explorer-Ansicht

Codemetrik berechnen

Hinzuftigen U Meues Projekt...
{} Startprojekte festlegen... Vorhandenes Projekt...
Y Projektmappe zur Quellcodeverwaltung hinzufigen... Verhandene Website...

Einfdgen Strg+V *ﬂ Meues Element... Strg+UMSCHALT+A
Umbenennen %3  Vorhandenes Element... UMSCHALT + Alt+A
¢ Ordner in Datei-Explorer &ffnen #3 Neuer Projektmappencrdner

- T m— — P n——— P . L e - -

Bild 2: Neues Projekt zu Projektmappe hinzufiigen
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: Neues Projekt hinzufigen ? X
Im nun erschei- ' ’
. b Aktuell - Sortieren nach: | Standard '| =F Suchen (Ctrl+E) 2~
nenden Dialog =
4 |nstalliert c# ~ . )
. - " Typ: Visual C#
. #
Neues Projekt . !:_1 WPF-App (NET Framework) Visual C
4 Visual C# Ein Projekt zum Erstellen einer
. - o (53 bl -
hlnzufugen Wah- Windows Desktop | I Windows Forms-App (.MET Framework) Visual C# Klassenbibliothek fir NET Standard.
Ly b Web
len wir die Vorlage b Office/SharePoint Dﬁ Konsolen-App (.NET Core) Visual C#
H .MET Core
- c#
Vlsual c#IKIassen MET Standard E Konselen-App (.MET Framework) Visual C#
bibliothek aus (siehe Cloud =
i Test E‘[;i! Klassenbibliothek ((MET Standard) Visual C#
Bild 3) und nennen wcr =
. . Worlflow v U Klassenbibliothek (MET Framework) Visual CZ
- oA
dlese CSKIassenblb Ist nicht das Richtige dabei?
Iiothek Visual Studio-Installer 6ffnen @ ASP.NET Core-Webanwendung Visual C# -
Mamme: [C5Klassenbibliothek |
. Speicherort | C:\Users\User\Dropboy\Daten\Fachmagazine\VisualStudicDatenbankentwicklung\z | | Durchsuchen...
Im Projektmappen-

Explorer sehen wir
nun zwei Projekte,
von denen eines in fetter Schrift dargestellt ist (das zuerst angelegte)

Bild 3: Projekttyp fiir zusatzliches Projekt festlegen

und eines in normaler Schrift (siehe Bild 4). R T
@E-| -5 | m=
Projektmappen-Explorer durchsuchen (Strg+ ) P -
Das Projekt in fetter Schrift ist allerdings nur zuféllig das zuerst angeleg- R Projektmappe "VisualBasicKonsole” (2 Projekte)
te: Eigentlich markiert die fette Schrift ndmlich das Startprojekt, also das 4 Csﬂf;::b:b:(':ft:k
Projekt, das beim Start ausgefiihrt wird. Sie konnen ein anderes Projekt b e Class'l.fsg

4 [ VisualBasicKonsole

als Startprojekt auswahlen, indem Sie den Kontextmenii-Eintrag Als 5 My Project
Startprojekt festlegen eines aktuell nicht als Startprojekt festgelegten b =B Verweise

. . ¢ App.config
Projekts auswahlen. b va Modulelvb

Verweis auf DLL hinzufiigen

Damit Sie nun vom Startprojekt, also VisualBasicKonsole, auf die Ele-
mente der DLL CSKlassenbibliothek zugreifen konnen, fligen Sie einen
Verweis auf die DLL zur Konsolenanwendung hinzu. Dazu wéhlen Sie
den Kontextmen(i-Eintrag Verweis hinzufiigen... des Eintrags Verweise
des Projekts VisualBasicKonsole aus (siehe Bild 5).

Bild 4: Projektmappe mit zwei Projekten

Projektmappen-Explorer > I x
Es erscheint der Dialog Verweis-Manager. Dieser zeigt prak- GE-|o-5¢ am| s
tischerweise direkt das andere Projekt der aktuellen Projekt— Projektmappen-Explorer durchsuchen (Strg+ ) P~
mappe |m Bere'ch Projektelprojektmappe an. ] Projektmappe "VisualBasicKonsole" (2 Projekte)

4 CSKlassenbibliothek
b Abhidngigkeiten
P o# Classl.cs

Also markieren wir den Eintrag CSKlassenbibliothek und 4 [ VisualBasicKonsole
schlieBen den Dialog mit der OK-Schaltfléche (siehe Bild 6). |ﬂe“—-|
1 App.con Verweis hinzufiigen...
i i . P vB Module] Dienstverweis hinzufigen...
Nach dem SchlieBen des Dialogs Verweis-Manager er- e e e
scheint der neu hinzugefiigte Verweis auch direkt unter dem Shai Stonl huuiligshs

m MuGet-Pakete verwalten...

Ordner Verweise der Konsolenanwendung (siehe Bild 7).

Ansicht auf dieses Element beschrianken

MNeue Projektmappen-Explorer-Ansicht

Bild 5: Verweis zu Projekt hinzufiigen
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Einstieg in PowerApps

PowerApps sind eine neue Mdglichkeit, Anwendungen fir Web, Desktop und mobi-
le Gerdate zu programmieren. Dabei geht es weniger darum, native Apps etwa fiir ein
iPhone oder iPad zu programmieren. Stattdessen wahlt Microsoft den Ansatz, eine Art
Container-App zur Verfiigung zu stellen, mit der man dann speziell fiir diese program-
mierte Anwendungen 6ffnen kann. Das gelingt allein Giber eine recht einfache Online-
Entwicklungsumgebung. Aber es gibt auch Einschrankungen: Zum Beispiel kann nicht
jeder eine solche App im App-Store erwerben. Wer die App nutzen will, muss die Pow-
erApps-App auf seinem Gerat haben und muss fiir die Nutzung der App freigeschaltet
sein. Dieser Artikel zeigt die Grundlagen rund um die Erstellung von PowerApps.

voraussetzungen B nhttpsi/powersppsmicrosoftcon X 4

Die erste Voraussetzung fiir die kommer- > C 0 (8 hipsiewerapimicessttoom/de-delcommunitylan

Zielle Nutzung der PowerApps oder die © beere

NUtZUng in Teams ist das Vorhandensein 2% Microsoft PowerApps Ubersicht  Preise  Partner  Lernen  Community

einer Lizenz fiir Office 365, Dynamics 365

oder Power Apps Plan 1 oder 2. .
PowerApps-Communityplan

Fir die beiden letzteren gibt es kostenlose Kostenlose Umgebung zur Nutzung als
Testversionen, von denen wir in diesem Einzelperson erhalten

Artikel die Variante PowerApps Plan 1 « Kenntnisse zu PowerApps und Microsoft Flow erwerben und weiterentwickeln

nutzen wollen (zu finden unter hitps://po- « In einer Entwicklungsumgebung mit vollem Funktionsumfang Apps ausprobieren und erstellen
Werapps.miCI‘OSOﬂ.Gom/de-de/pricil‘lg/) = Apps mit dem Common Data Service in einer einzigen erweiterbaren Ansicht Ihrer Daten erstellen
Zum Gliick gibt es wie von Visual Studio

und SQL Server auch hier wieder eine
Community-Version, die Sie hier aufrufen
konnen: https://powerapps.microsoft.
com/de-de/communityplan/

Vorhandener Benutzer? Individuelle Umgebung erstellen

Bild 1: Einstieg in die Community-Version der PowerApps

Wir schauen uns diese Version der PowerApps an und klicken gleich auf Steigen Sie kostenlos ein (siehe Bild 1). Danach mel-
den Sie sich mit einem Microsoft-Konto an oder erstellen ein neues. Nach ein paar weiteren organisatorischen Schritten stehen
Sie vor der ersten Entscheidung: Sie konnen dann verschiedene Vorlagen flir das Erstellen einer eigenen App nutzen. Es gibt die
folgenden Mdglichkeiten:

e Ganvas-App ohne Vorlage: Hier entwerfen Sie die komplette App und verkniipfen diese mit den gewiinschten Datenquellen.

¢ Modellgesteuerte Apps ohne Vorlage: Sie erstellen ein Modell Ihrer Daten und lassen dann auf Basis dieses Modells eine
PowerApp erstellen.

Seite 28 www.datenbankentwickler.net/159



0 S
EN‘SA#IIEEF({}I.\IEI;OWERAPPS DATE W

e Mit Daten beginnen: Dies erstellt eine
App auf Basis von Daten, die aus drei
Bildschirmen besteht, die sie anschlie-
Bend anpassen konnen. O Start

PowerApps

(D Diesist eine separate Umgebung, die nicht fiir die Prg

« PowerApps Training for Office W info Schnelles Erstellen von G

Erstellen Sie Apps, die mit Ihren Daten ver

A ; !
B Apps Weitere Informationen zu PowerApps

Eine Canvas-App ohne Vorlage
erstellen +  Erstellen
Wir wollen zuerst die erste Vorlage aus-
probieren. Dazu fahren Sie mit der Maus
iiber das Element und wéhlen zunéchst o Geschaftslogik
aus, ob die App flir Smartphones oder fiir

Eigene App erstellen

E Daten v

. o (0  Projektmappen

Tablets optimiert werden soll. Wir wahlen +

Smartphone, da dieses im Gegensatz zu

einem Tablet bei jedem Leser vorhanden

sein sollte. Danach klicken Sie auf den Link

Diese App erstellen (siehe Bild 2). CETTIEAE DATE LR Mo
# Canvas-App Vor

. . . Entwerfen Sie die gewiinschte App, und

Danach offnet sich die PowerApps- verkniipfen Sie si =

Datenauellen. Formfaktor fir Tablet

Entwicklungsumgebung im Browser. Hier
konnen Sie noch auswéhlen, ob Sie ein For-
mular erstellen wollen oder einen Katalog. ::!igst:mp
AuBerdem finden Sie hier eine interaktive

Tour (siehe Bild 3).

Bild 2: Erstellen einer Canvas-App ohne Vorlage
Formular erstellen bedeutet, eine Detail-
ansicht von einem Datensatz anzuzeigen. Katalog erstellen
heiBt, eine Ubersicht mit mehreren Datensétzen zu bauen.

Willkommen bei PowerApps Studio

er Wollen erst elnmal elne Anwendung nach elner Vorlage Hier sehen Sie elmge MOg|IC|‘1k9I’EeI’1 zum Erstellen einer
. App aus einer leeren Canvas.

erstellen, um uns grundlegende Schritte anzusehen. Dazu

nutzen wir die Option Uberspringen, um die App direkt

ohne Unterstiitzung zu erstellen und zu weiteren Vorlagen O

zu gelangen. Nun erscheint die Entwicklungsoberflache fiir Katalog erstellen >

PowerApps (siehe Bild 4). Hier klicken wir links oben auf die Sehen Sie sich eine interaktive Tour an, um zu erfahren, wie
Schaltfliche Datei. eine App erstellt wird.

Klicken Sie diesen Befehl an, erscheint ein neuer Bereich, der [] Diese Meldung nicht mehr anzeigen Uberspringen
verschiedene Mdaglichkeiten zum Erstellen einer PowerApp

anbietet — und diesmal etwas konkreter mit der Angabe Bild 3: Mdglichkeiten beim Anlegen der App
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EINSTIEG IN POWERAPPS

Umgebung von André Minhorst

Datei Start Einfligen Ansicht Aktion App ‘ L(_f-’ ‘ I? QI b ’Q\r ?
[CJ] Meuer Bildschirm @3 Ausfillen L v
Fill v| = | fxv RGBA(255; ; ;1)
Bildschirme = H “| sioscHiam
£ Suche Screen' h
D Screenl Eigenschaften Regeln Erweitert
e T Liaten Ausfillen e
Hintergrundbild Bild auswahlen... o
Bildposition Anpassen e
L] »
I + 0%

Bild 4: Entwicklungsumgebung fiir die PowerApps

verschiedener Datenquellen oder auch mit einer leeren App oder einer App-Vorlage. Es erscheint ein Bereich ahnlich dem
Backstage-Bereich, den Sie von den Office-Anwendungen her kennen. Hier finden Sie auch einen Befehl namens Neu (siehe
Bild 5). Hier klicken wir auf die Schaltfliche Smartphonelayout des Bereichs App-Vorlagen.

PowerApps -~
b
App in "Umgebung von André Minhorst" erstellen
Von lhren Daten ausgehen
Neu
ajo ] - |
Konto
Verbindungen CF Common Data Service Dynamics 365 OneDrive for Business SharePoint Salesforce i
Flows
App-Einstellungen Q Smartphonelayout Q Smartphonelayout g Smartphonelayout Q Smartphonelayout Q Smartphonelayout
Speichern . = o0
Starten Sie mit einem leeren Zeichenbereich ader einer Vorlage i
Speichern unter
Freigeben CF | ‘ |
Sammlungen
Leere A
Medien PP ]
Variablen iz I
SchlieBen
4
Q Smartphonelayout Q Smartphonelayout 4

D Tabletlayout D Tabletlayout

PP PO _i

Bild 5: Backstage-Bereich mit dem Neu-Befehl
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EINSTIEG IN POWERAPPS

Vorlage auswahlen

Wir entscheiden uns an
dieser Stelle fiir den Eintrag
Budget Tracker (siehe Bild
6). AuBerdem miissen wir
einen Speicherort fiir die
Daten dieser App auswéhlen.

Klicken wir unten auf den
Link Auswahlen, erscheint
ein Popup-Fenster mit
Mdglichkeiten wie Dropbox,
Google Drive oder OneD-
rive.

Hier wélhen wir den Wert
Dropbox und geben in
einem weiteren Dialog den
Zugriff auf die Dropbox frei.

Nach der Auswahl klicken
wir auf die Schaltflache Ver-
wendung. Die Entwicklungs-
umgebung ladt anschlieBend
die Vorlage, was einige
Sekunden dauert.

Danach erscheint die erste
Seite des Projekts, in diesem
Fall die Seite landing (siehe
Bild 7). Hier konnen Sie auf
der linken Seite die einzel-
nen Elemente anklicken und
diese mit den Eigenschaften
auf der rechten Seite bear-
beiten.

Bevor wir uns diese Features
genauer ansehen, wollen wir
die Anwendung einmal zum
Laufen bringen.

PowerApps

Vorschau

Neu

Offnen
Litware [aunch party 4
Konto

7 Budget summary
Verbindungen
o

5,000.00
p—
$37,000.00]

Flows Cf

App-
Einstellungen

Speichern
Speichern unter

Freigeben
o

Sammlungen

Medien Die Daten fur diese App, einschlieBlich Beispieldaten,

chert:

Dropbox (andre@minhorst.com Andern

werden in einer Excel-Datei an diesem Speicherort
Variablen

SchlieBen

Bild 6: Auswahl der Vorlage

Umgebung
Umgebung von André Minhorst

Budget Tracker - Phone | (-'\1_? | '9 Q' P> R, ,?

PowerApps v R

Datei Start Einfigen Ansicht Aktion
[} Neuer Bildschirm Az Design == Rand v = A hten
ltems ~= fX v~  Budgets
Bildschirme = BB KATALOG
2 Suchen Gallery1 ~
i D oo ==l + Eigenschaften Regs it
B 2017 Budget summary
B -
b BEm Galleryl Elemente Budgets w
E _ €55.000
Rectangle3 Felder Bearbeiten
b e :
@ out Blank hd
Sichtbar Ein 0
[# TextBox1_6
osition 0 444
[ TextBox1_5
[/ TextBox1.4 Grofe 640 692
[# TextBox1 3
[# TextBox1_2 e ! ik =
[# TextBox1 Rand — |0
E Rectangle1_T
- I F 30 9 Anzahl for Umbruch 1
B e 0 %
) Rectanalet

Bild 7: Bearbeiten der einzelnen Seiten der Vorlage
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PowerApps - Umgebung von André Minhorst | (63

Speichern unter

Neu

o Die Cloud .
Offnen =) In PowerApps speichern | DBEW Budget-Tracker |

. Diese App wird in der Umgebung “Umgebung von André Minhorst™ gespeichert.
Konto B Dieser Computer :
Kopie auf meinem

Verbindungen Computer speichem

- Meine Apps
Flows % P Suchen. o n

App-Einstellungen = ent Survey Ph
A@ Ei%f%il;f’;_nf Survey Phone Gezndert vor 4 Stunde

Speichern

»

Speichern unter

Sammlunaen

Bild 8: Speichern der PowerApp

Anwendung freigeben
Um die Anwendung zur Benutzung freizugeben, speichern wir diese nun in der Cloud. Dazu
klicken Sie wieder links oben auf Datei und wahlen dann links den Befehl Speichern aus.
Im nun erscheinenden Bereich geben Sie den Namen ein, unter dem die App gespeichert
werden soll — in diesem Fall DBEW Budget-
Tracker (siehe Bild 8). Dieser Vorgang dauert
wiederum einige Sekunden. AnschlieBend Hall

erscheint die Bestatigung, dass die App gespei- ST a: u: S—
chert wurde. Hier finden Sie dann auch eine verwenden
Schaltfliche namens Diese App freigeben.
Betétigen Sie diese Schaltflache, erscheint ein
neuer Dialog in einem neuen Tab des Internet-
Browsers, auf dem Sie die App flir weitere
Personen freigeben kdnnen. Das wollen wir in
diesem Moment nicht tun — wir wollen die App
nur iiber unseren eigenen Account nutzen.

Damit kdnnen wir diesen Schritt auslassen, die
App ist namlich bereits fiir den erstellenden
Benutzer fre|gegeben Melden Sie sich mit dem E-Mail-Konto |hrer Arbeitsstelle

oder Schule an

PowerApps auf Smartphone
verfiighar machen

Wenn Sie die PowerApp nun auf Inrem Smart-
phone verfiighar machen wollen, bendtigen S

POWERAPPS

EINSTIEG IN POWERAPPS

12:38 9 all T 5

< Suchen
PowerApps

Bild 9: Installieren der PowerApps-
App

12:53
< App Store

all F &0

Abbrechen

B® Microsoft

< info@access-im-unternehmen.de

Kennwort eingeben

Kennwort

Kennwort vergessen

©2019 Microsoft  Nutzungsbedingungen

Datenschut: (e T —y

Bild 10: Anmelden mit dem Benutzer-
account

Bild 11: Auswahl des zu verwendenden
Kontos bei mehrere Konten
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PowerApp mit Datenbank erstellen

Im Artikel »Einstieg in PowerApps« haben wir uns angesehen, wie wir eine der Vorlagen
in eine PowerApp umwandeln. Diese verwendet eine Excel-Datei als Datenquelle. Das
ist schon ganz cool, aber wir wollen natiirlich noch einen Schritt weitergehen - mit einer
SQL Server-Datenbank als Datenquelle. Natiirlich funktionieren auch noch eine ganze
Reihe anderer Datenquellen, zum Beispiel MySQL. Wir schauen uns an, wie Sie eine Po-
werApp erstellen und dieser direkt die gewiinschte Datenquelle hinzufiigen.

Voraussetzungen

Voraussetzung fiir das Nachvollziehen der Beispiele dieses Artikels ist das Vorhandensein einer SQL Server-Instanz, die tiber
das Internet erreichbar ist — zum Beispiel eine solche, wie wir sie im Artikel SQL Server-Datenbank ins Web mit SQL Azure
erstellt haben. Die zweite Voraussetzung ist — wie auch
schon flir Azure — ein Microsoft-Konto und die Anmeldung
zumindest an die Community-Version der PowerApps.
Mehr dariiber erfahren Sie im Artikel Einstieg in Pow- < C 0 @ httpsy/webpowerapps.com/environments/edaec007-care-4%4

Platzieren Sie [hre Lesezeichen hier in der Lesezeichenleiste, um schnell auf sie zugreifen zu kénnen. L
erApps.

B Microsoft PowerApps X +

PowerApps

Erstellen der PowerApp

Wenn Sie die oben genannten Voraussetzungen erfiillt
haben, konnen Sie eine neue, leere PowerApp erstellen. @y Start

Dazu 6ffnen Sie die Webseite powerapps.microsoft.com. b it Schnelles Erstellen von G
Hier melden Sie sich (iber den Anmelden-Link an. Danach

— i -
= L1} Dies ist eine separate Umgebung, die nicht fir die P

T Apps Erstellen Sie Apps, die mit Inren Daten vé

landen Sie in der Entwicklungsumgebung flir PowerApps, Weitere Informationen zu PowerApps
die Sie ja auch schon im Artikel Einstieg in PowerApps +  Erstellen cone Ao erctol ‘
Igene erstellen
kurz kennengelernt haben. ’ o
B Daten ~

Nach dem Anmelden finden Sie die Startseite vor, auf der o Geschaftslogik PR—
Sie verschiedene Vorlagen zum Anlegen neuer PowerApps A Projektmappen 4+ ]
vorfinden. Wir wéhlen die Vorlage Ganvas-App ohne
Vorlage aus, und zwar fiir Smartphones (siehe Bild 1). 1
Den nun erscheinenden Dialog Willkommen bei Po- Canvas-App ohne Vorlage M
werApps Studio schlieBen wir mit der Schaltflache & Canvas-App q
Uberspringen. Danach finden Sie das PowerApps Studio e e dEamnee e e i
wie in Bild 2 vor. Datenquellen.

0 - i
Verbindung mit Daten herstellen j9°
Die Entwicklungsumgebung zeigt im Arbeitsbereich die 1
beiden Mdglichkeiten Elemente aus der Registerseite o OB nccuii - s

"Einfiigen" hinzufiigen und Verbindung mit Daten her- Bild 1: Erste Ansicht der Entwicklungsumgebung
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mgebung von André Minhorst

PowerApps
Datei  Start Einfigen Ansicht Aktion
] Meuer Bildschirm & ausiilien v
il v| = | frv RGBA(255; 255; 255; 1)
Bildschirme = B
/":' Suchen
[ screent

BILDSCHIRM

@

Screent

Eigenschaften Regeln Erweitert

- A
Ausfillen *

Hintergrundbild Bild auswahlen... e
Bildposition Anpassen e
4 3
1 + <
Bild 2: PowerApps-Studio
stellen an. Wir wollen eine Verbindung mit Daten herstellen, also klicken Daten e
wir auf Verbindung mit Daten herstellen.
L suche
Hier bietet ein kleiner Dialog namens Daten die Mdglichkeit, statische Neue Verbinduna &Y Axtualisieren

Daten aus Excel zu importieren (siehe Bild 3). Wir wollen aber direkt
einen Schritt weitergehen und die Daten aus einer SQL Server-Tabelle
einer Azure-Datenbank laden.

Also klicken wir auf Neue Verbindung und finden dann eine sehr lange
Liste verschiedenster Datenquellen vor. Uns interessiert jedoch der SQL
Server, den wir am schnellsten finden, indem wir SQL oben ins Suchfeld
eingeben. Es erscheinen dann die Eintrdge aus Bild 4.

Wie Sie eine Azure-Datenbank anlegen, haben wir ja im Artikel SQL
Server-Datenbank ins Web mit SQL Azure schon beschrieben. Dort
sollten Sie sich einige Daten gemerkt haben wie die Adresse des SQL
Servers, den Datenbanknamen, den Namen des Benutzers sowie das
Kennwort des Benutzers.

Diese konnen Sie nun im folgenden Dialog eingeben, der genau diese
Informationen abfragt (siehe Bild 5). Hier finden Sie auch noch die Option
Verbindung mithilfe eines lokalen Datengateways. Sie konnen damit
nach einigen weiteren MaBnahmen auch auf einen SQL Server zugrei-
fen, der auf ihrem lokalen Rechner liegt, aber von auBen zugreifbar sein

Seite 40
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Bild 3: Auswahl der Datenquelle

Daten X
Pa-1818 X
€~ Meine Verb ndungen

MySOL y @
PostgreSQL y P
SOL Server L\“?

Bild 4: Filtern der Datenquellen
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muss. Da diese Schritte relativ aufwendig sind, verzichten wir an dieser Stelle auf ihre Beschreibung. Wenn Sie kein Azure-
Programm beginnen mdchten, kénnen Sie auch einen MySQL-Server etwa auf einem Webserver ansprechen, sollten Sie Zugriff
auf einen solchen haben.

Nachdem Sie die Verbindungsdaten eingegeben haben und auf die Schaltflache Erstellen geklickt haben, kdnnen Sie die Tabel-
len auswéhlen, mit der Sie die PowerApp verkniipfen wollen — in diesem Fall alle hier markierten Tabellen (siehe Bild 6).

SchlieBlich erscheint im gleichen Bereich eine Liste von Datenquellen, und zwar fiir jede Tabelle mit einem eigenen Eintrag
(siehe Bild 7). Diese Elemente kdnnen wir nun {iber das Kontextmenii, das Sie mit der Schaltflache mit den drei Punkten rechts
neben dem Eintrag aufrufen, aktualisieren und auch wieder entfernen.

Nun haben wir zwar eine Reihe von Datenquellen in einer Liste, aber wie bekommen wir diese nun auf eine Bildschirmseite
unserer Anwendung? Dazu wollen wir nur ein ganz einfaches Beispiel liefern.

Daten testweise ausgeben

Die erste und einzige Seite dieser PowerApp heiBt Screeni. Diese konnten Sie nun umbenennen, aber fiir dieses kurze Beispiel
lohnt es sich nicht. Um die Daten schnell in der PowerApp anzuzeigen, klicken Sie oben auf den Reiter Einfiigen und dann auf
Datentabelle (siehe Bild 8).

Daten x Daten x Daten x
.E] 5QL Server < Tabelle auswahlen b Datenquelle hinzufigen
Microsoft SQL Server ist ein von Microsoft A e
entwickeltes Managementsystem fiir ' Suchen A A
relationale Datenbanken. Stellen Sie eine
Verbindung mit SOL Server her, um Daten ’
zu verwalten. Sie kénnen verschiedene v
Aktionen ausfihren, z. B. Zeilen in einer . tblAnreden
Tabelle erstellen, aktualisieren, abrufen
N . m aCKends.database. wi...
und I5schen. thlArtikel -
[dbo].[tblBestelldetails]
@ Direkte Verbindung (Clouddienste) T
O Verbindung mithilfe eines lokalen tblBestelldetails 1
Datengateways Sus =
tbiBestellungen
Mame des SQL-Servers * [dbol.[tblKategorien]
tblKategorien m_50) ckends database
pd tblKunden 1 nden
Mame der SQL-Datenbank * . [dbo-'[tb”(ﬂ cf__]__’__ I
tbiLieferanten
“‘, M‘d‘ [dbo}ftblLieferanten]
Benutzername * == FrEnesaEEhass
L. i
254 ds e
= -
Kennwort * . tblPersonal
‘ ........... | ‘ tblVersandfirmen [ebeltblVersandfirmen]

l:‘ Benutzerdefinierten Ta...

Abbrechen
Bild 5: Eingabe der Verbindungsdaten e

Bild 6: Auswahl der Tabellen

Bild 7: Datenquellen
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PowerApps: Artikel verwalten

In den vorherigen Artikeln haben wir uns schon eine PowerApp anhand einer Vorlage
angesehen und eine kleine, an die Daten einer Tabelle gebundene PowerApp program-

miert. Nun gehen wir einen Schritt weiter und erstellen eine PowerApp mit den fiir die
Anzeige von Daten wichtigen Steuerelementen und zeigen, wie Sie die Steuerelemente
mit Daten fiillen, zwischen verschiedenen Seiten navigieren und Daten anlegen, bear-
beiten oder auch l6schen.

Voraussetzungen PowerApps -

Um die Beispiele dieses Artikels nachvollziehen zu
konnen, benétigen Sie eine SQL Server-, MySQL- oder
PostgreSQL-Datenbank, die (ber das Internet erreichbar
ist. Sie konnen dazu eine Datenbank von einem Webser-
ver nehmen, den Sie selbst betreiben oder auch einen Bi
Microsoft Azure-Account mit einer SQL Server-Datenbank
anlegen (siehe auch im Artikel SQL Server-Datenbank Lo Serollbar e Iy
ins Web mit SQL Azure).

Datei Start Einfligen Ansicht Aktion

] Neuer Bildschirm ~ [f Bezeichnung [§l Schaltflache s

N |
AuBerdem setzen wir auf der PowerApp auf, die wir im @

Artikel PowerApp mit Datenbank erstellen angelegt ’
haben. Dort haben wir der PowerApp zum Beispiel einige Fermular Erfolgreich Tutoria ;
Tabellen der Datenbank Suedsturm_SQL eines SQL — — S |
Servers hinzugefiigt. Den Start machen wir iiber die Web-
seite powerapps.microsoft.com, wo Sie sich mit Ihren
Zugangsdaten einloggen und die gewiinschte Anwendung

E-Mail Perscnen Besprechung
aufrufen oder neu anlegen. i

Liste erstellen

Wir beginnen mit einer ersten Seite, die eine Liste von
Elementen einer unserer Tabellen enthalten soll. Dazu Kalender
wéhlen wie in der Entwicklungsumgebung unter Einfiigen
den Eintrag Neuer BildschirmiListe aus (siehe Bild 1).

A e ah

it & ek P Sy

Bild 1: Einfacher Link

Danach zeigt die Entwicklungsumgebung, die wir uns

hier nochmal genauer anschauen, die neue Seite direkt mit den von der Vorlage vorgesehenen Elementen an (siehe Bild 2).
Diese sehen wir im mittleren Bereich. Die einzelnen Elemente dieser Seite finden wir im Bereich links unter Screen2. Das
Element BrowseGallery1 ist das eigentliche Element zur Anzeige mehrerer Datenséatze der Datenquelle, das im Prinzip wie
eine Art Endlosformular wie unter Access arbeitet. Die Anzeige im Entwurf ist etwas irrefiihrend, denn eigentlich enthalt das
Steuerelement jedes der abgebildeten untergeordneten Steuerelemente nur einmal. Hier werden allerdings direkt Platzhal-
terdaten abgebildet.
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Datei

Bildschirm -

] Neuer

Fill M —
Bildschirme = HEB
}::' Suchen

D Screend
4 [ screen2
4 ED BrowseGallery1
E‘ Rectangle11

“’3 Searchlconl

=] TextSearchBox1

&g lconMewltem1

“’3 lconSortUpDown

Q; lconRefreshl

[ LblappNamet

El RectQuickActionBar1

[# Bezeichnung

S~

Siidsturm-Powerapp - Gespeichert (nicht ver&ffentlicht) ‘ Laj? | I? Q‘ 3 P\,. J?

v Text v
RGBA(255; 255; 255; 1)

[Titel]

Suchelemente

B Medien~ $% Symbole

=

BILDSCHIRM

Lorem ipsum 1
Larem ipsum daolor sit amet,

Lorem ipsum 2
Suspendisse enim metus, tincidunt

Lorem ipsum 3

Ut pharetra a dolor ac vehicula.

Lorem ipsum 4

Vestibulum dui felis, fringilla nec mi

Screen2
Eigenschaften Regeln Erweitert
> Ausfillen
Hintergrundbild Bild auswahlen...
Bildposition Anpassen

v

R

Bild 2: Neue Seite in der Entwicklungsumgebung

Wenn Sie auf der linken Seite BrowseGallery1 aufklappen, finden Sie die fiir ein Element dieser Endlosansicht angelegten
Steuerelemente (siehe Bild 3) — einen Separator, ein Image, eine Schaltflache sowie zwei Bezeichnungsfelder fiir Texte aus der

Datenquelle.

Hier kdnnen wir uns schon
einiges abschauen, aber wir
wollen mit einer komplett
leeren Seite beginnen. Dazu
fligen wir eine neue Seite
hinzu, die wir diesmal auf
Basis der Formularvorlage
Leer erstellen. Dementspre-
chend ist die Seite auch
komplett leer. Wir wollen
eine Ubersicht aller Artikel-
namen anzeigen, flir die es
oben ein Textfeld fiir eine
Schnellsuche gibt. Dieses

- - -— Og
Bildschirme — oo

' Suchen

D Screenl
4 [T screen2

4 BY BrowseGalleryl
E Separator]
@g MextArrow]
[ Subtitlel
[ Titien

Image1

[Titel]

suchelemente

™ P

orem ipsum 1=

“Lorem ipsum dalgF sit amet,

Lorem ipsum 2

Suspendisse enim metus, tincidunt

Lorem ipsum 3

Ut pharetra a deolor ac vehicula.

Bild 3: Untersuchen der einzelnen Elemente der Gallery
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soll nach der Eingabe eines jeden Zeichens das Suchergebnis
filtern.

Dazu fiigen wir der neuen Seite, die wir zuvor in Artikel-
uebersicht umbenennen, als Erstes ein leeres Katalog-
Element hinzu, das wir im Bereich Einfiigen unter
KataloglLeerzeichen vertikal vorfinden (siehe Bild 4).

Danach legen wir noch ein Bezeichnungsfeld namens IbISu-
che und ein Textfeld namens txtSuche (iber dem Katalog-
Element namens galArtikel an (siehe Bild 5).

Datenquelle fiir den Katalog hinzufiigen
Die Datenquelle fiilgen wir nun hinzu, indem wir das Katalog-

POWERAPPS

POWERAPPS: SEITEN UND STEUERELEMENTE

85 Katalog~ EE Datentabelle B Formulare ~  [Re Medien
[ 7] = .
&= MA -

[
Vertikal Haorizontal Flexible Héhe

Leerzeichen vertikal
en

horizontal

Leerzeichen
flexible Hohe

Leerzeichen
vertikal

Bild 4: Einfligen eines leeren Katalogs mit vertikalen Elementen

Element markieren und dann rechts in den Eigenschaften die gewiinschte Tabelle auswahlen — in diesem Fall thlArtikel (siehe
Bild 6). Dies legt auch noch den Wert der Eigenschaft ltems im Bereich Daten der Registerseite Erweitert auf '[dbo].[tbIArti-

kel]" fest.

Dann fligen wir bei markiertem Katalog-Element ein weiteres Bezeichnungsfeld hinzu, dass dann in das Katalog-Element einge-

fligt wird. Das Bezeichnungsfeld

kann — im Gegensatz zu Access

Suche: ’ Texteingabe

—auch an eine Datenherkunft

gebunden werden und dient so '
etwa zur Anzeige von gebun-
denen Werten, die aktuell nicht
vom Benutzer bearbeitet werden
sollen. Dazu wiirden wir dann
das Textfeld nutzen. Es ge-
schieht etwas Uberraschendes:
Sobald wir im Bereich Einfiigen
auf das Element Bezeichnung
geklickt haben, um dieses hin-
zuzufligen, enthélt dieses bereits
die Werte des Feldes Artikelna-
me der Tabelle thlArtikel!

Diese Anzeige sieht, nachdem
wir die Hohe des obersten Be-
reichs des Katalog-Elements et-

was verkleinert haben, etwa wie

KATALOG
galArtikel @
Eigenschaften Regeln Erweitert
e : Elemente Datenquelle auswah...
Feder S
Layout . i
. =t m_S0L accessbackend..
Sichtba k ils
entear I (dbo] itbiArtikel] |
Position 5QL Serve
[dbo].[tblBestellungen]
—_ S sturm_SCL 5::5;:9::—:-.5-'3 .
Grafe 5
[dbo].[tblKategorien]
Swedsturm_50L accessbackend
Farbe SOL Server
Rand Edb
Anzahl fdr
20
Vorlagengl T
H [dbol.[tblPersonal] -
rml —

in Bild 7 aus. Offensichtlich hat

Bild 5: Steuerelemente fiir die Artikellibersicht

Bild 6: Auswahl der Datenquelle

Seite 46
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die Entwicklungsumgebung das erste Suche: | Texteingabe BEZEICHNUNG :
Textfeld der Datenquelle ermittelt und - : Label?
dieses als Datenherkunft fiir das Be- halt : e
zeichnungsfeld eingestellt. Schauen Chang
wir also nach, welche Eigenschaft mit
einem entsprechenden Wert ausge- Aniseed Syrup AKTION
stattet wurde. Onszled
Chef Anton's Cajun Seasoning Select(Parent)

Die passende Eigenschaft finden wir Chef Anton's GUMbo Mix DATEN
dann auf der Seite Erweitert der
Eigenschaften des Bezeichnungs- Grandma's Boysenberry Spread Live.Off
feldes. Die Bindung erfolgt (iber die , Text

. . Uncle Bob's Organic Dried Pears
Eigenschaft Text, der automatisch der ThisItem.Artikelname
Wert Thisltem.Artikelname zuge- Northwoods Cranberry Sauce Tooltip
wiesen wurde (siehe Bild 8). Thisl-
tem referenziert dabei offensichtlich Mishi Kabe Niku e
die fiir die Eigenschaft Elemente des e TextRole.Default
Katalog-Steuerelements angegebene e o
Datenquelle. Queso Cabrales

Bild 8: Eigenschaft zum Einstellen der

Bild 7: Anzeige der Daten in der Vorschau
9 Datenherkuntft eines Steuerelements

Suche hinzufiigen

Nun wollen wir das Such-Textfeld in die Anzeige der Daten im Katalog-Steuerele-
ment einbinden. Dazu miissen wir den Wert der Eigenschaft ltems des Katalog-Steuerelements anpassen. Bisher hat diese
Eigenschaft den Wert '[dbo].[tblArtikel]".

ST i Nun haben PowerApps einen speziellen Dialog von

galArtikel e Ausdriicken und Funktionen, die am ehesten mit

TemEE  REER B denen von Excel zu vergleichen sind. Diese kdnnen
Tabelle v Sie einfach auswéhlen, wenn Sie die Eigenschaft

Items markieren und dann auf die rechts davon

Round o . . . .
Heron erscheinende Schaltfldche mit dem Funktions-
RoundDown OnSelect . . . .
foundl Icon Klicken. Es erscheint dann links daneben ein
oun P false . .
E— Bereich zur Auswahl der zur Verfiigung stehenden
OATEN Funktionen. Hier wahlen wir oben den Eintrag Ta-
ShowColumns .
T e _ belle aus und scrollen dann zur Funktion Search
Durchsucht Text in “Quelle”. Gibt Zai *[dbo].[tblArtikel]" fx . .
zuurr\'jcck_h!i ;e::; Text ;:f:ndeln :»'ili:l.en (Slehe Blld 9)
Beim Vergleich wird Default

GroB-/Kleinschreibung ignoriert.
Weitere Informationen.

Klicken wir doppelt auf diesen Eintrag, wird

der erste Teil der Funktion schon einmal in die
i -daipn At A i et Eigenschaft ltems eingetragen (siehe Bild 10).
Bild 9: Auswihlen einer Funktion zum Suchen von Daten AuBerdem erscheint direkt ein Popup mit Vorschla-
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gen fiir den ersten Parameter, fiir den wir die Tabelle dbo.thlArtikel auswahlen. Die
Search-Funktion erwartet mindestens drei Parameter:

e Name der Datenquelle, hier '[dbo].[tblArtikel]'

e Steuerelement, das den Vergleichswert liefert. Dabei muss auch die Eigenschaft
angegeben werden, die den Wert liefert, in diesem Fall also etwa txtSuche.Text.

e SchlieBlich folgen ein oder mehrere Felder der Tabelle, in denen nach dem mit
dem zweiten Parameter angegebenen Wert gesucht werden soll.

Unser Suchausdruck sieht nun wie folgt aus (siehe Bild 11):
Search('[dbo].[tb1Artikel]";txtSuche.Text;"ArtikeTname")

Warum aber sind nach der Eingabe dieses Ausdrucks plétzlich alle Eintrage des
Katalog-Elements leer? Die Losung ist einfach: Fiir das Textfeld ist der Standardwert
Texteingabe festgelegt. Wenn Sie doppelt in das Textfeld klicken und dieses leeren,
erscheinen auch alle Eintrdge der Tabelle thlArtikel wieder (siehe Bild 12).

Wenn wir nun einen Suchbegriff eingeben, wird die Liste der Artikel auch direkt
gefiltert (siehe Bild 13).

Damit demné&chst immer direkt alle Eintrdge angezeigt werden, leeren Sie die
Eigenschaft Default des Steuerelements txtSuche am besten noch. Das funktio-
niert allerdings nicht durch vollstdndiges Leeren, sondern Sie miissen eine leere
Zeichenkette ("") flir diese Eigenschaft eintragen.

Suchfunktion auf dem Smartphone testen

Das wollen wir nun auf dem Smartphone ausprobieren. Auf diesem muss dazu die
App PowerApps installiert sein, auBerdem melden Sie sich unter den gleichen
Daten an, unter denen Sie auch die PowerApp erstellt haben.

Bevor wir zum Smartphone wechseln, miissen wir allerdings noch folgende Schritte
durchfiihren:

e Unter Umstanden ist die neu erstellte Seite nicht die erste Seite in der Liste der
Seiten. In diesem Fall bewegen Sie diese mit dem Kontextmenii-Befehl Nach
oben an die erste Position.

Search(Quelle ; Text; Spalte; ...)

Quelle: Zu durchsuchende Tabelle

search(| Jx
[dbo].[tblAnreden]

'[dbo].[tblArtikel]’ %

[dbo].[tblBestelldetails]’

Bild 10: Eingabe der Funktionsparameter

Suche: { Texteingabe

@

*'..._r*-t-—-_;of*-".rw——L

)

Bild 11: Leeres Suchergebnis

Suche: :

Chai

Chang

Aniseed Syrup

Chef Anton's Cajun Seasoning

Chef Anton's Gumbo Mix

Bild 12: Leeres Suchfeld

Suche: : Cha

Chai

Chang

Chartreuse verte

o

Bild 13: Suchergebnisse

e Danach miissen wir die App noch speichern. Das gelingt ganz einfach mit dem Befehl DateilSpeichern.
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e SchlieBlich veroffentlichen Sie die PowerApp noch mit der Schaltflache Verdffentlichen, die nach dem Speichern im glei-
chen Bereich erscheint.

Danach konnen Sie die Anwendung in der PowerApps-App auf Ihrem Smartphone 6ffnen — und sie funktioniert wie gewiinscht!
Ich finde das ein sehr bemerkenswertes Ergebnis gemessen daran, dass wir — wenn die Schritte etwas eingeiibt sind — wohl
nur wenige Minuten fiir die Erstellung dieser App benétigen werden.

Wenn Sie kein Smartphone zur Hand haben, kdnnen Sie die App tibrigens auch direkt auf dem Rechner ausprobieren. Dazu
klicken Sie auf der Ubersichtsseite fiir die PowerApps einfach auf den Eintrag mit dem Namen der zu testenden App.

Details anzeigen

Als ndchstes wollen wir der Katalog-Seite Elemente hinzufiigen, die es dem Benutzer ermdglichen, die Details zu jedem der
angezeigten Datensatze zu 6ffnen. Dazu brauchen wir natlrlich nicht nur eine entsprechende Schaltflache je Eintrag, sondern
auch noch eine Seite zur Anzeige der Details. Diese wollen wir zuerst erstellen.

Dazu fiigen wir (iber den Befehl EinfiigenINeuer Bildschirm einen weiteren neuen Bildschirm hinzu, wieder mit der Vorlage
Leer. Diese Seite nennen wir Artikeldetails.

Dann fiigen wir iiber den Meniieintrag FormularelAnzeige ein Formular zur Seite hinzu, das die Anzeige der Details zum
gewdahlten Artikel erlauben soll. Auch dieses zeigt wieder an, dass es noch mit Daten verbunden werden muss. Also wahlen wir
als Datenquelle wieder die Tabelle [dbo].[tblArtikel] aus (siehe Bild 14) und klicken auf die Schaltfliche Verbinden.

Danach wird es richtig komfortabel: Fir die Eigenschaft Felder finden Sie einen Link namens Felder bearbeiten (siehe Bild 15).
Klicken Sie auf diesen Link, erscheint links davon ein neuer Bereich namens Felder. Hier klicken Sie auf den Link Feld hin-
zufiigen, um eine Liste aller Felder der unter Datenquelle angegebenen Tabelle anzuzeigen. Sie konnen diese dann bequem
anhaken.

Klicken Sie dann auf die
Schaltflache Hinzufiigen,
fligt die Anwendung fiir
jedes Feld ein paar Elemente

@

FormViewer1

Eigenschaften Regeln Erweitert

Datenquelle Datenquelle auswéh...

. Felder =
zum Entwurf hinzu. Dass es Laccmstackend
sich um mehrere Elemente nspale] [ ool polariel
handelt, konnen Sie am bes- |/ Q|| spalten sasener [y

[dbo].[tbIBestelldetails]
Layout Susdsturm_SQL accessbackend,

ten an der Liste der Steuer-
elemente auf der rechten
Seite erkennen (siehe Bild
16). Hier erscheint fir jedes B
Feld ein Steuerelement des 1 & - =) [
Typs Karte, das jeweils S

zwei Elemente des Typs Bild 14: Hinzufligen der Daten zum Formular

Sichtbar

Position [dbo].[tblKategorien]

y y e I )
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Bezeichnung enthalt. Das erste
Bezeichnungs-Steuerelement zeigt
dabei den Feldnamen an, das zweite
den Inhalt des Feldes.

Damit die Felder wissen, was sie
anzeigen mussen, enthalt das
Karte-Element ein paar passende
Eigenschaften (siehe Bild 17):

e DataField: Feld der Tabelle, an
welches das Steuerelement

gebunden ist

e DisplayName: Anzuzeigender
Text des Bezeichnungsfeldes

¢ Required: Gibt an, ob die Einga-
be in das Feld erforderlich ist.

¢ Default: Standardwert, der aus

dem tatsdchlichen Wert des Feldes fiir den angezeigten Datensatz gewonnen wird

Nun soll die Detailansicht eines
Artikels natrlich auch einen
Artikel anzeigen, was aber noch
nicht geschieht — aktuell er-
scheinen nur die Bezeichnungs-
felder mit den Feldnamen.

Um Daten anzuzeigen, miissen
wir dem Detailformular noch
mitteilen, welchen Datensatz
der Datenquelle es anzeigen
soll. Dies stellen wir mit der
Eigenschaft Item ein, die wir
im Eigenschaften-Bereich Er-
weitert des Anzeige-Elements
finden. Hier tragen wir den Wert
First('[dbo].[tblArtikel]') ein
(siehe Bild 18). Der Ausdruck
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Felder ANZEIGE Q)
FormViewer1
Feld hinzufligen Eigenschaften Regeln Erweitert
Wahlen Sie ein Feld aus. .
Datenguelle [dbo].[tblArtikel] e
#~ Suchen Felder Felder bearbeiten
ArtikellD
An Spalten ausrichten Ein m
Artikelname
Spalten 1 e
& Auslaufartikel Layout
EestelltzEinheiten
Sichtbar sn @D
Einzelpreis
Position 0 40
KategorielD X k
l:‘ GroBe 640 500
123 ner - ’ - L N
Lagerbestand | KategorielD (KategorielD) Breite Héhe
l:‘ LieferantID
Farbe &
R = P
Rand — |0
Bild 15: Auswéhlen der Felder
Bildschirme = H8
KARTE
~~ Suchen ArtikellD_DataCard2
- D Artikeldetails Eigenschaften Regsln Erweitert
4 @ Form\iewer1
4 [=] ArtikellD_DataCard?
DATEN
@ DatalardValuell N
@ DataCardKey11 "ArtikelID"
4 =] Artikelname _DataCard2 DisplayName
"artikelID"
@ DataCardValuel2
Required
\atal W12
@ DataCardKey12 folee
A E| Auslaufartikel_DataCard2 Defau
C® DataCardValuel3 ThisItem.ArtikelID
@ DataCardKey13 Weniger Cptionen A

Bild 16: Steuerelemente zur Anzeige von Daten

Bild 17: Eigenschaften dieser Steuerelemente
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verwendet die Funktion First, um den ersten Datensatz der Tabelle thlArtikel zu
ermitteln.

In der Entwurfsansicht sehen die Steuerelemente so aus, als ob sie zu teilweise
nicht hoch genug waren, um den Inhalt anzuzeigen. Wenn Sie allerdings die
Seite an die oberste Position verschieben und dann die PowerApp speichern,
veroffentlichen und im Smartphone starten, erscheint diese dort wie gewiinscht
(siehe Bild 19).

Hier gibt es noch einige unschéne Dinge wie etwa die Anzeige der Fremd-
schliisselwerte bei den Fremdschliisselfeldern statt der Werte aus den Lookup-
Tabellen und dem Wert Aus fiir das Feld Auslaufartikel, aber darauf kommen

wir spéter zuriick, wenn wir ein Formular zum Bearbeiten eines Datensatzes erstellen. Um etwa die Daten aus den Tabellen

DATEW

GE

ANZE

FormViewer1

Eigenschaften Regeln Erweitert

DATEN
*[dbo].[thlArtikel]"

e

First('[dbo].[tblartikel]"}

Bild 18: Angabe des zu ladenden Datensatzes

thiLieferanten und thiKategorien hier anzuzeigen, konnten wir eine SQL Server-View erstellen, welche die Daten der drei Ta-
bellen zusammenfiihrt. Wenn wir die Daten jedoch bearbeiten wollen, was wir weiter unten demonstrieren, miissen wir ohnehin

mit Auswahlfeldern arbeiten.

Details vom Katalog aus aufrufen

Die nachste Aufgabe ist, die Details zu einem Datensatz vom Katalog aus aufzurufen. Dazu fligen wir dem obersten Element des
Katalogs aus der Liste der Symbole den Pfeil nach rechts hinzu (siehe Bild 20). Ob Sie ein Element immer direkt im Katalog-

Element angelegt haben, erkennen Sie daran, dass es direkt in allen Kopien dieses
Katalogelements fiir die (ibrigen Datensétze erscheint.

Suche:

Chai1

Chang

Aniseed Syrup

Chef Anton's Cajun Seasoning

Chef Anton's Gumbo Mix

Grandma's Boysenberry Spread

Uncle Bob's Organic Dried Pears

Northwoods Cranberry Sauce

Mishi Kobe Niku

lkura

Queso Cabrales

VIV IV IV IV [V [V [V [V WV [V

ArtikellD :

. e Diagramme ~ | 82 Symbole | W

Artikelname o -

Chai1 + <« Mehr

Auslaufartikel EEE

nmm Waffel-Meni

Aus EEE

BestellteEinheiten < Links

0

Einzelpreis > Rechts k‘

9 c

™ Nach oben

KategorielD

1 N Nach unten

Lagerbestand

39 @ Weiter

LieferantID @ Zuriick

1

Liefereinheit J NACH-UNTEN

10 Kartons x 20 Beutel
Bild 19: Anzeige des ersten Datensatzes im T NACH-OBEN -
Smartphone Bild 20: Liste der Symbole

Bild 21: Vorschau des Katalogs
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Powerapps: Datensatz per DropDown auswahlen

Eine oft verwendete Darstellung ist die, bei der sich oben im Fenster ein Kombinations-
feld befindet, mit dem der Benutzer dann den Datensatz auswahlt, dessen Detaildaten
in den librigen Steuerelementen im unteren Bereich angezeigt werden sollen. Dieser
Artikel zeigt, aufbauend auf den vorherigen Artikeln, wie Sie einen Bildschirm erzeugen,
der im oberen Bereich ein solches Kombinationsfeld liefert und im unteren Bereich die
Daten des gewahlten Datensatzes anzeigt. Die Daten stammen dabei aus der Kunden-
Tabelle der Beispieldatenbank Suedsturm_SQL.

Wir setzen auf unserem PowerApps-Projekt I

auf, das wir im vorherigen Artikel bereits btnKundenauswahl

begonnen haben. Wir verwenden also die Artikeliibersicht R
Datenbank Suedsturm_SQL als Daten-

quelle. - Kundenauswahl
AKTION

OnSelect

Um nicht immer wieder die neu hinzufigten Navigate(Kundenauswahl;ScreenTransit
Bildschirmseiten nach oben im Projekt ver- fon.Fade)

schieben zu miissen, um diese direkt beim DATEN

Offnen der PowerApp testen zu konnen,
haben wir nun einen Startbildschirm er-
stellt. Dieser sieht wie in Bild 1 aus. Fiir die
Schaltfliche Kundenauswahl haben wir
flir die Eigenschaft OnSelect den folgenden
Ausdruck festgelegt:

"Kundenauswahl ™

. A A e o Lo L o et P .

Bild 1: Hinzufiigen einer Schaltfliche zum Offnen einer weiteren Bildschirmseite

DROPDOWN

Dropdown1

—~
a Eigenschaften Regeln Erweitert
h]

AKTION

O—C

Navigate(Kundenauswahl;

ScreenTransition.Fade)

Damit 6ffnen wir per Mausklick auf die
Schaltflache einen weiteren Bildschirm S

namens Kundenauswahl. Den fiigen wir false

mit dem Befehl Neuer BildschirmiLeer —

zum Projekt hinzu. © roms

[dbo]. [tblkunden],| fx
Dropdown hinzufiigen AnredelD
Fiir die Auswahl der anzuzeigenden Firma
Daten verwenden wir das Dropdown- KundelD .
Steuerelement, das wir mit dem Befehl e - it o e
SteuerelementelDropdown zur Bild- Bild 2: Anlegen des Dropdown-Steuerelements
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schirmseite Kundenauswabhl hinzufligen. Damit dieses bei- B3 Powertiops - stdsturm-Poveray, X 4

spielsweise die Werte des Feldes Firma der Tabelle thiKun- € > C @+ @ hups/jwebpowersppscom/webplayer/.. 37 @ | @
den anzeigt, tragen Sie den Wert '[dbo].[tbIKunden]" in die T S e S e e e e e e e
Eigenschaft Items ein und fiigen noch einen Punkt hinzu. # Sudsturm-Powerapp

Danach bietet die Benutzeroberflache eine Liste der enthal- Ana Trujillo Emparedados y helados
tenen Felder an, die Sie so einfach auswéhlen und festlegen Alfreds Futterkiste

konnen (siehe Bild 2). AuBerdem andern wir noch den Namen e o Embaredado

des Dropdown-Steuerelements in drpKunden.

Antonio Moreno Taqueria

Around the Horn
Interessanterweise werden die Daten hier nicht direkt zur

Entwurfszeit angezeigt, wie es in den anderen Artikeln schon
der Fall war. Also probieren wir das Dropdown-Feld im Smart-
phone aus oder im Webplayer. Dazu speichern wir die aktuelle
Version der App mit dem Befehl DateilSpeichern.

Berglunds snabbkop

Blauer See Delikatessen

Blondel pére et fils

Bild 3: Testen der App im Webplayer
AnschlieBend miissen Sie diese ber den im gleichen Bereich
erscheinenden Befehl Verdffentlichen noch publizieren. Danach liefert
diese Bildschirmseite im Webplayer die Ansicht aus Bild 3.

Bereich zur Anzeige der Daten hinzufiigen

Nun bendtigen wir unterhalb des Dropdown-Elements weitere Steuer-
elemente, um die Felder des gewéhlten Datensatzes anzuzeigen. Dazu
fligen wir der Bildschirmseite zunéchst ein iibergeordnetes Element
hinzu, und zwar tber den Befehl FormularelBearbeiten des Bereichs
Einfiigen.

Das so hinzugefiigte Element platzieren wir so auf der Bildschirmseite,
dass es sich unterhalb des Dropdown-Steuerelements befindet und den

verbleibenden Platz einnimmt (siehe Bild 4). AuBerdem stellen wir seinen %
Namen auf frmKundenuebersicht ein.

Dann wahlen Sie flir die Eigenschaft Datenquelle im Bereich Eigen-
schaften den Wert [dbo].[tbIKunden] aus. Dies stellt automatisch die
Eigenschaft DataSource im Bereich Erweitert auf den Wert '[dbo].
[tbiIKunden]' ein.

Darunter finden Sie die Eigenschaft Item, der Sie folgenden Ausdruck
zuweisen:

First(Filter('[dbo].[tbIKunden]";Firma=drpKunden.Selected.Value)) Bild 4: Das neue Formular ist noch nicht mit Daten
verbunden.

Seite 60 www.datenbankentwickler.net/160



POWERAPPS

POWERAPPS: DATENSATZ PER DROPDOWN AUSWAHLEN

Mittlerweile hat sich auch der Inhalt des Formulars zum Bear-
beiten der Daten geandert. Dieses zeigt nun den Text aus Bild
5 an, der darauf hinweist, dass noch die Felder fiir Anzeige
ausgewahlt werden miissen.

Klicken wir auf diesen Link, erscheint der Bereich Felder, in
dem wir mit einem Klick auf Feld hinzufiigen eine Liste der
Felder der Datenherkunft anzeigen (siehe Bild 6).

Hier wéhlen wir nun die gewiinschten Felder aus und klicken
auf Hinzufilgen. Wenn Sie die Felder in einer bestimmten

Reihenfolge hinzufiigen wollen, kénnen Sie das nacheinander
erledigen, indem Sie zundchst den obersten Eintrag auswah-
len und mit Hinzufiigen im Formular platzieren, dann wieder

DATEW

Alfreds Futterkiste

_— P a i Al b B

Bild 5: Es fehlen noch die Felder zum Anzeigen der Daten.

auf Feld hinzufiigen klicken und das néchste Feld hinzufiigen. Wenn Sie zwischendurch den Dialog Felder schlieBen, konnen
Sie diesen wieder 6ffnen, indem Sie im Eigenschaftenblatt auf den Link Felder bearbeiten rechts neben der Eigenschaft Felder

klicken (siehe Bild 7).

Auf diese Weise fligen wir ein Feld nach dem anderen zum Formular hinzu. Sie kénnen allerdings auch die Felder, die Sie hin-
zufiigen wollen, einfach in der richtigen Reihenfolge in der Feldliste anklicken — diese werden dann in dieser Reihenfolge zum
Formular hinzugeftigt.

— ol i

P 2

Felder X
Felder X
T Feld hinzufiigen ‘Alfreds Futterkiste
i T~ Feld hinzufigen
- - A A
Wahlen Sie ein Feld aus. X -
Firma
= Firma
A~ Suchen | | Steuerel ttyp
AnredelD Text bearbeiten v
l:‘ AnredelD
| | Feldname
Firma
Firma m
Datentyp
l:‘ KundzID [ Zeichenfolge
Erforderlich
KundenCode 15
D e A [2] AnredelD
l:‘ Machname @ Steuerelementtyp
Zahl bearbeiten d
D Ort Feldname
AnredelD
D PLZ Datentyp
=
[ - R Bz Zshi

Erforderdich
Nein

Bild 6: Auswahl der anzuzeigenden Felder
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Bild 7: Auswahl weiterer Felder
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