awsaase 02-03/2018

DATEI\W

MAGAZIN FUR DIE DATENBANKENTWICKLUNG MIT
VISUAL STUDIO FUR DESKTOP, WEB UND CO.

TOP-THEMEN:

VISUAL STUDIO Visual Studio 2017 Community SEITE 3
ASP.NET CORE Webanwendungen erstellen SEITE 8
ASP.NET CORE Webdesign mit Bootstrap Studio SEITE 29
INTERAKTIV E-Mails per Sendgrid verschicken SEITE 41
ASP.NET CORE Razor Pages mit Datenbankanbindung SEITE 70

3 B0aae

André Minhorst Verlag

datenbankentwickler.net




DATENM

VISUAL STUDIO
C#-GRUNDLAGEN
ASP.NET CORE

INTERAKTIV
ASP.NET CORE

SERVICE
DOWNLOAD

Impressum

DATENBANKENTWICKLER

© 2015-2018 André Minhorst Verlag
Borkhofer Str. 17

47137 Duisburg

Redaktion: Dipl.-Ing. André Minhorst

INHALT UND IMPRESSUM

Visual Studio 2017 Community Edition 3
Interpolierte Zeichenketten 6
Einfache ASP.NET Core-Anwendung erstellen 8
ASP.NET Core-Anwendung anpassen 14
Markup mit Razor Pages 19
Webdesign mit Bootstrap Studio 29
E-Mails per Sendgrid verschicken 41
Razor Pages: Von Seite zu Seite 49
Kontaktformular unter ASP.NET Core 60
Razor Pages mit Datenbankanbindung 70
Authentifizierung unter ASP.NET Core 92
ASP.NET Core: Validierung 107
ASP.NET Core: Anwendung veroffentlichen 120
Impressum 2

Die Downloads zu dieser Ausgabe finden Sie unter folgendem Link:
http://www.amvshop.de

Klicken Sie dort auf Mein Konto, loggen Sie sich ein und wahlen dann
Meine Sofortdownloads.

Das Magazin und alle darin enthaltenen Beitrdge und Abbildungen sind urheberrechtlich geschitzt. Jede Verwertung, die nicht ausdriicklich vom Urheberrechtsgesetz
zugelassen ist, bedarf der vorherigen Zustimmung des Verlags. Das gilt insbesondere fiir Vervielfaltigungen, Bearbeitungen, Ubersetzungen, Mikroverfilmung und fiir die

Einspeicherung in elektronische Systeme.

Wir weisen darauf hin, dass die verwendeten Bezeichnungen und Markennamen der jeweiligen Firmen im Allgemeinen warenzeichen-, marken- oder patentrechtlichem
Schutz unterliegen. Die im Werk gemachten Angaben erfolgen nach bestem Wissen, jedoch ohne Gewéhr. Fiir mdgliche Schéaden, die im Zusammenhang mit den
Angaben im Werk stehen kdnnten, wird keine Gewahrleistung tibernommen.

Seite 2 www.datenbankentwickler.net



VISUAL STUDIO NUTZEN

VISUAL STUDIO 2017 COMMUNITY EDITION

DATEW

Visual Studio 2017 Community Edition

Nachdem die Beispiele der bisherigen Ausgaben von DATENBANKENTWICKLER, also
bis Ausgabe 1/2018, mit Visual Studio 2015 erstellt wurden, steigen wir mit Ausgabe
2/2018 auf Visual Studio 2017 um. Dieser Artikel beschreibt die gegeniiber der Version
Visual Studio 2015 leicht veranderte Installation. AuBerdem fiigen wir gleich noch ein

paar Komponenten hinzu, mit denen wir uns auf neues Terrain begeben - der Entwick-

lung einfacher Webanwendungen.

Zum Download der Visual Studio 2017 Community Edition gelangen Sie
tiber den Link https://www.visualstudio.com/de/. Dort wechseln Sie

zum Download Visual Studio-IDE und wéhlen dort unter Fiir Windows
herunterladen den Eintrag Community 2017 aus (siehe Bild 1).

Dies ladt eine kleine Datei herunter, die Sie starten und die weitere
Informationen nachladt. Danach erscheint der Dialog aus Bild 2. Wer
weiB, warum wir schon beim Download die Edition auswéhlen mussten?
Vermutlich noch nicht einmal Microsoft selbst.

Jedenfalls erhalten wir nach dem Start des Setup-Programms nochmal
die Auswahl der gewiinschten Edition. Wiederum wéhlen wir den Eintrag
Visual Studio Community 2017 aus.

2% Microsoft Microsoft 365 Azure Office 365 Dynamics 365 saL

Visual Studio Produkte v

{ *»
Tools der Spitzenklass:

Bild 1: Download von Visual Studio 2017 Community

Damit landen wir in einem

weiteren Dialog, in dem wir Visual Studio Installer
einfach auf Installieren kii- i
cken konnten (siehe Bild 3). Produkte }
Wenn wir dies tun, erscheint Verfugbar
aIIerdings die Meldung aus X) visual Studio Community 2017 X visual Studio Enterprise 2017
Bild 4. Ohne ein sogenanntes o e
Kostenlose, voll funktionsfahige 1DE fur Studenten, Open Microsoft Dev
Workload-Element auszu- Source nzelne E : Koordinatio :
h| . d d S Lizenzbedingungen | Anmerkungen zu dieser Version Lizenzbedingungen | Anmerkungen zu dieser Version
wahlen, wurde das Setup nur
den Kern-Editor installieren, Installieren Installieren

der aber keine Tools fiir den

. . . «d i i i
Umgang mit PrOJekten liefert. ] Visual Studio Professional 2017

15.7.1

Professionelle Entwicklertools und -dienste fir kleine Teams
AlSO SChauen WII’ uns dOCh Lizenzbedingungen | Anmerkungen zu dieser Version
einmal genauer an, welche
. . Installieren
Optionen uns der Bereich P — o — —
Workloads bietet. Bild 2: Start des Installers

www.datenbankentwickler.net/123
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VISUAL STUDIO NUTZEN
VISUAL STUDIO 2017 COMMUNITY EDITION

Wird installiert - Visual Studio Community 2017 - 15.7.1

Workloads Einzelne Komponenten Sprachpakete Installationspfade

Windows (3) Zusammenfassung

v Visual Studio-Kern-Editor
Die Shell-Kernbenutzeroberfldche von Visual Studio, die
syntaxfahige Codebearbeitung, Quellcodeverwaltung und
Arbeitselementverwaltung bereitstellt.

WM Entwicklung fiir die universelle Windows-Plattform BB NET-Desktopentwicklung
W Erstellen Sie Anwendungen fir die Universelle Windows. ‘;
Plattform mit C# VB, JavaScript oder optional mit C++. Konsolenanwendungen mithilfe von C#, Visual Basic und...

Erstellen von WPF-, Windows Forms- und

+J Desktopentwicklung mit C++
Erstellen Sie Windows-Desktopanwendungen mit dem
Microsoft C++-Toolset, ATL oder MFC,

‘Web und Cloud (7)

@ ASP.NET und Webentwicklung Azure-Entwicklung
Hiermit erstellen Sie Webanwendungen mit ASP.NET, Azure SDKs, Tools und Projekte zum Entwickeln von Cloud-
ASP.NET Core, HTML/JavaScript und Containern mit... Apps und fiir das Erstellen von Ressourcen und Container...

ﬁ Python-Entwicklung Node.js-Entwicklung
Bearbeiten, Debuggen, interaktive Entwicklung und Erstellen Sie skalierbare Netzwerkanwendungen mithilfe
Quellcodeverwaltung fiir Python. wvon Nodejs, einer asynchronen, ereignisgesteuerten...

Speicherort
C:\Program Files (x86)\Microsoft Visual Studic\2017\Community Andem...

Indem Sie fortfahren, stimmen Sie der Lizenz fiir die ausgewshlte Visual Studio-Edition zu. Wir bieten auch die Maglichkeit, andere Software mit Visual Studio Erforderlicher Speicherplatz gesamt: 611 M8

herunterzuladen. Diese Software ist den Hinweisen zu Drittanbietern oder der dazugehérigen Lizenz entsprechend separat lizenziert. Indem Sie fortfahren, stimmen Sie
auch diesen Lizenzen zu. Installieren

Bild 3: Auswahl der Workloads

Als Erstes aktivieren wir den Eintrag .NET Desktopent-
wicklung, denn diesen benétigen wir zur Entwicklung von
WPF-AnWBndungen m|t den Versch|edenen Sprachen Sobald Der Visual Studio-Kern-Editor kann Ordner &ffnen, Dateien bearbeiten und Arbeitselemente
Wir diese Optlon anhaken erhalten Wir |m rechten Bereich verwalten. Visual Studio muss zum Erstellen, Offnen und Debuggen von Projekten fir Desktop-,
noch eine Zusammenfassung der installierten Optionen.

Mdchten Sie den Vorgang ohne Workloac[,kg fortsetzen?

Mobil- und Cloud-Apps zusatzliche Komponenten installieren.

E|n|ge davon Smd StandardmaB|g |nsta”|ert, We|tere konnen Weitere Informationen zu Waorkloads und Weiter | Workloads hinzufigen |
. . . - . . . Kompenenten

Sie optional hinzufiigen. Wir nehmen hier zumindest noch den

Eintrag SQL Server Express 2016 LocalDB hinzu. Bild 4: Meldung, wenn man keine Workloads installieren mdchte

AuBerdem wollen wir auch gleich noch die .NET Core 1.0 - 1.1-Entwicklungstools und die .NET Core 2.0-Entwicklungs-
tools mitnehmen. .NET Core soll eine neue, leichtgewichtigere Implementierung des .NET-Frameworks sein, das plattfor-
munabhangig und modular aufgebaut ist. Allerdings ist es noch nicht vollstandig implementiert und liefert so beispielsweise
noch keine Unterstiitzung fiir die Entwicklung von WPF-Anwendungen. Sie kénnen damit aber Konsolen- und Webanwen-
dungen mit den neuesten Technologien entwickeln. Das ist auch der Grund, warum wir die .NET Core-Elemente beim Setup
mit hinzunehmen.

Das néchste Workload-Element, welches wir hinzufiigen wollen, ist das Element ASP.NET und Webentwicklung. Auch hier
gibt es wieder einige vordefinierte Unterelemente im rechten Bereich. Hier nenmen wir noch die beiden Eintrage Entwick-
lungszeit-1IS-Unterstiitzung mit sowie .NET Core 1.0 - 1.1-Entwicklungstools fiir Web mit. Im Zusammenhang damit fiigen
wir auch noch das Workload-Element Node.js-Entwicklung hinzu.
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C#-GRUNDLAGEN
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Interpolierte Zeichenketten

Beim Programmieren von Datenbankanwendungen arbeiten Sie immer wieder mit Zei-
chenfolgen. Dabei setzen Sie Zeichenketten mitunter auch aus mehreren Teilzeichen-
ketten und den Werten aus Variablen oder Funktionen zusammen. Um dies zu erledigen,
gibt es verschiedene Vorgehensweisen, die mehr oder weniger gut lesbar sind. Dieser
Artikel zeigt die Moéglichkeiten zum Zusammensetzen von Zeichenketten.

INTERPOLIERTE ZEICHENKETTEN

Herkommliches Zusammensetzen von Zeichenketten
Wer von VBA kommt, kennt es nicht anders: Zeichenketten, die miteinander verkniipft werden, verbindet man mit dem entspre-
chenden Operator, hier zum Beispiel dem Kaufmanns-Und (&):

Dim strUnd As String
strUnd = " und "

Debug.Print "A" & strUnd & "B"

Heraus kommt dann die Zeichenfolge A und B. Unter C# konnen Sie das grundsatzlich genauso machen, wobei Sie hier aller-
dings den Plus-Operator verwenden und nicht das Kaufmanns-Und:

string und = "und";
string oder = "oder";

Console.WriteLine("A " + und + " B");

Das Ergebnis ist das gleiche. Die Ubersichtlichkeit leidet hier noch nicht allzu sehr, wenn Sie jedoch mehrere Zeichenketten
zusammenfiihren wollen, geschieht dies recht schnell:

Console.WriteLine("((A " +und + " B) " + oder + " (C " +und + " D))");

Die WriteLine-Methode ermdglicht es allerdings, das Zusammensetzen zu vereinfachen — und zwar durch den Einsatz eines
speziellen Formats, bei dem Sie im Text in geschweifte Klammern eingefasste Zahlen einfligen, welche als Platzhalter fiir die im
Anschluss aufgefiihrten Variablen dienen. Dies sieht dann wie folgt aus:

Console.WriteLine("((A {0} B) {1} (C {2} D))", und, oder, und);

Wenn Sie wie in diesem Fall zwei Mal die gleiche Variable verwenden, kdnnen Sie dies sogar noch vereinfachen und zwei Mal
auf den Platzhalter {0} zugreifen:

Console.WriteLine("((A {0} B) {1} (C {0} D))", und, oder);

Alle drei vorherigen Ausdriicke liefern das folgende Ergebnis:

Seite 6 www.datenbankentwickler.net/124



ASP.NET CORE

EINFACHE WEB-ANWENDUNG ERSTELLEN
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Einfache ASP.NET Core-Anwendung erstellen

ASP.NET-Webanwendungen gibt es schon, seit Microsoft .NET vorgestellt hat. Mit .NET
Core und Bootstrap wird dies noch interessanter, vor allem fiir die Programmierung mo-

derner Webanwendungen mit Responsive Webdesign - also mit einem Design, das auf
die Gegebenheiten des jeweiligen Endgerates reagiert und die Darstellung darauf op-
timiert. Dies wird méglich mit dem neuen ASP.NET Core und der Bootstrap-Bibliothek.
Dieser Artikel zeigt, wie Sie eine einfache Anwendung auf Basis von ASP.NET Core mit
Bootstrap erstellen.

Voraussetzungen

Voraussetzung fiir das Reproduzieren der in diesem Artikel vorgestellten Ablaufe ist das Vorhandensein von Visual Studio Com-
munity 2017. Daneben stellt sich an dieser Stelle heraus, dass es gut war, in diesem Magazin zunéchst die Programmierspra-
che C# vorzustellen. ASP.NET Core unterstiitzt ndmlich aktuell noch kein Visual Basic, sondern nur C#.

Projekt anlegen
Um das neue Projekt anzulegen, starten Sie Visual Studio und 6ffnen den Dialog zum Erstellen eines neuen Projekts. Hier wéh-
len Sie als Projektvorlage den Eintrag Visual C#/WebIASP.NET Core-Webanwendung aus (siehe Bild 1).

Meues Projekt ? bt
4 Visual C2 “ Sortieren nach: [Standard -] &= Suchen (Ctrl+E) P~
Windows Deskto . Vi -
b+ Web e ASP.MNET Core-Webanwendung Visual C# Typ: Visual G2
v Office/SharePoint Projektvorlagen zum Erstellen von
Ice/ahareroin 1 - ; ASP.NET Core-Anwendungen fir
ASP.MET-Web d NET F k) Visual C#
MET Core @ ebanwendung ( ramework) Visua Windows, Linux und macO5 unter
MET Standard Verwendung von MET Core oder NET
Cloud Framework. Erstellen Sie Razor-Seiten,
MVC-, Web-API- und
Test Einzelseitenanwendungen (SPA).
WCF
Workflow
4 Visual Basic
Windows Desktop
4 Web

Friihere Versionen
I Office/SharePoint
MET Core
MET Standard -

Ist nicht das Richtige dabei?

Visual Studioc-Installer 6ffnen

MNarme: BeispielDBEW
Speicherort |CA\Users\User\source\repos ~| | Durchsuchen...
Projektmappenname:  Beispiel DBEW Projektmappenverzeichnis erstellen

D Zur Quellcodeverwaltung hinzufigen

Abbrechen

Bild 1: Erstellen einer Webanwendung fiir .NET Core

Seite 8 www.datenbankentwickler.net/125
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EINFACHE WEB-ANWENDUNG ERSTELLEN
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NaCh dem Festlegen deS Meue ASP.NET Core-Webanwendung - BeispielDEEW

gewiinschten Projektna-
mens sowie des Speicher-

.MET Core

OrtS Iegt VISUH| StUdIO daS Leer AP| Webanwendun Webanwendun
. . . g g (Model-View-

Projekt allerdings noch nicht Controller)

direkt an. Zuvor erscheint B

noch der Dialog aus Bild Reactjs  Reactjsund

Redux

2. Hier behalten wir den
Eintrag Webanwendung
sowie die tibrigen Einstel-
lungen bei und klicken auf
die Schaltflache OK.

[] Docker-Unterstitzung aktivieren

Betriebssystem: = Windows

Erforderlich Docker fiir Windows

AnschlieBend wird das
Projekt erstellt. Ein Blick

in den Projektmappen-
Explorer liefert die erstellten

Informationen

~ | ASP.NET Core 2.0 ¥ | Weitere Informationen

m E @ @E g Seiten.

Angular

Die Docker-Unterstitzung kann auch spater aktiviert werden. Weitere

Eine Projektvorlage zum Erstellen einer ASP.NET Core-
Anwendung mit Beispielinhalt far ASP.NET Core-Razor-

Weitere Informatienen

s

Authentifizierung dndern

Authentifizierung Keine Authentifizierung

0K | [ Abbrechen

Projektdateien, die sich —
wenig (berraschend —in
ihrer Zusammensetzung weitgehend von denen einer Desktop-Anwendung
unterscheiden (siehe Bild 3). Interessant ist fiir uns zunéchst der Ordner
wwwroot, der .css-Dateien, Bilder und weitere Dateien enthélt. Die eigent-
lichen Internetseiten werden im Verzeichnis Pages gespeichert. Hier finden
Sie die bekannte Bezeichnungen wie Index, Contakt, About und so weiter,
allerdings nicht mit einer Dateiendung wie .html, sondern mit der Dateien-
dung .cshtml.

ASP.NET Core-Projekt starten

Bevor wir naher auf die einzelnen Dateien eingehen, sind wir neugierig, was
geschieht, wenn wir einfach einmal auf die Starten-Schaltfliche klicken.
Diese enthalt in diesem Fall die Beschriftung IS Express, was darauf
hindeutet, dass wir uns mit der neuen Version von Visual Studio auch gleich
noch einen Internet Informationen Server in der Express-Variante installiert
haben. Ein Klick auf die Starten-Schaltflache blendet dann in Visual Studio
die Diagnose-Tools ein, welche die Speicherauslastung anzeigen. Inter-
essanter ist aber, dass die Anwendung in einem neuen Browser-Fenster
angezeigt wird (sofern nicht bereits ein Browser gedffnet ist). Hier finden
wir bereits einen Header-Bereich mit der Seitennavigation sowie ein Slide-
Element, das verschiedene Features fiir Web-Anwendungen anpreist (siehe
Bild 4). Die Links funktionieren wir erwartet und liefern die entsprechenden
weiterflihrenden Seiten im Browser.

Bild 2: Festlegen weiterer Parameter fiir die neue Weblosung

Projektmappen-Explorer *OXx

@E-| -5 d@|[u-| L=
Projektmappen-Explorer durchsuchen (Strg+i) P -
o] Projektmappe "BeispiclDBEW" (Projekt 1)
4 [z BeispielDBEW
4 M@ Abhingigkeiten
b & Analysetools
b @ NuGet
b3 SDK
& Connected Services
4 @ Properties [}
£T launchSettings.json
4 & wwwroot

[ €55

[ images
4 IS

4 lib

favicon.ico

4 Pages
_Layout.cshtml
_ValidationScriptsPartial.cshtml
_Viewlmports.cshtml
_ViewStart.cshtml
About.cshtml
Contact.cshtml
Error.cshtml
Index.cshtml
b LT appsettingsjson

£T bundleconfig.json
b c* Program.cs
P ©* Startup.cs

v v v

Bild 3: Projektmappen-Explorer der Webanwendung

www.datenbankentwickler.net/125
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In der URL-Leiste finden wir eine Adresse wie local-
host:12345. localhost ist der Standardhostname fiir

den lokalen Computer. Hinter dem Doppelpunkt folgt die
Angabe des Ports in Form einer fiinfstelligen Zahl. Diese
Zahl wird beim Starten des Projekts zuféllig vergeben. Un-
ter Application uses finden wir bereits einen Hinweis auf
die verwendeten Techniken. ASP.NET Core Razor Pages
bieten einen einfacheren Ansatz zur Programmierung von
Web-Anwendungen als es mit den bisherigen ASP.NET
basierten Anwendungen nach dem MVC-Pattern der Fall
war. Die zweite Technik heiBt Bootstrap. Dabei handelt es
sich um eine Bibliothek, welche das Design von Anwen-
dungen fiir verschiedene Endgerate vereinfacht. Wenn Sie
unter Verwendung von Bootstrap nun beispielsweise das
Browser-Fenster viel schmaler machen, verschwinden die
Eintrage der Navigationsleiste und werden in Form eines
kleinen Icons rechts oben angezeigt, welches dann per
Mausklick die Menlieintrage liefert (siehe Bild 5).

Damit sind sowohl Bootstrap also auch Razor Pages
bereits in der Beispielanwendung enthalten. Razor Pages

war die
Vorlage,
= - o x . -
| Home page - BeispielDEF X dle Wir
> C 0@ rocahostsosss | @ @ gewahlt

ASP.NET CORE

EINFACHE WEB-ANWENDUNG ERSTELLEN

| Home page - BeispielDE. X

C 1 | @ localhost59656

ENVAEIGEN Learn More

Application uses

« Sample pages using ASP.NET Core Razor Pages
« Theming using Bootstrap

How to

« Working with Razor Pages.

« Manage User Secrets using Secret Manager.

« Use logging to log a e

« Add packages using NuGet.

+ Target development, staging or production environment

Overview

« Conceptual overview of what is ASPNET Core
« Fundamentals of ASP.NET Core such as Startup and middleware
« Working with Data

Ci side development
« Develop on different platforms
= Read more on the documentation site

Run & Deploy

+ Run yourapp
+ Run tools such as EF migrations and more
« Publish to Microsoft Azure App Service

© 2017 - BeispielDBEW

| earn how to build ASP.NET apps that can run

Bild 4: Erster Start der Beispielanwendung

Application uses

« Sample pages using ASP.NET Core Razor Pages
» Theming using Bootstrap

How to

« Working with Razor Pages.

« Manage User Secrets using Secret Manager.

» Use logging to log a message

» Add packages using NuGet

« Target development, staging or production
environment

Overview

lacalhost:39656

Bild 5: Vorteil mit Bootstrap: Skalierung der
GroBe der Anwendung

Seite 10

haben, also sind die entsprechenden Elemente ebenfalls bereits vorhanden. Mit
der Beispielanwendung konnen Sie nun ein wenig experimentieren. Anschlie-
Bend legen wir ein neues, leeres ASP.NET Core-Projekt an und zeigen, wie Sie
selbst die bendtigten Elemente hinzufiigen.

Leeres Projekt anlegen

Ein leeres Projekt legen Sie auf dhnliche Weise an. Im Dialog Neues Projekt
wéhlen Sie wiederum den Eintrag ASP.NET Core-Webanwendung aus und
geben den Projektnamen und den Pfad an — in diesem Fall verwenden wir
DBEWBIank. Im danach erscheinenden Dialog Neue ASP.NET Core-Weban-
wendung wéhlen Sie die Vorlage Leer aus (siehe Bild 6).

Wenn Sie das Projekt schon jetzt starten, erhalten Sie im Browser die An-
sicht aus Bild 7. Woher kommt diese Seite? Dazu schauen wir uns den Code
der Datei Startup.cs an, der nach dem Entfernen der Kommentare wie folgt
aussieht.

www.datenbankentwickler.net/125
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ASP.NET Core-Anwendung anpassen

Wenn Sie ein neues Projekt auf Basis der Vorlage »Visual C#|Web|ASP.NET Core-Web-
anwendung« mit dem Typ »Webanwendung« erstellt haben, finden Sie eine komplette
Beispielanwendung vor. Im Gegensatz dazu steht der Typ »Leer«, mit dem Sie eine kom-
plett leere Anwendung erstellen, der allerdings auch jegliche Infrastruktur wie etwa das
Menii, die CSS-Dateien und vieles mehr fehlen. Wir wollen einmal von einer Anwendung
des Typs »Webanwendung« ausgehend betrachten, welche Anpassungen notwendig
sind, um die Beispielinhalte, -meniis und -designs in eigene Elemente umzuwandeln.

Fiir die Beispiele dieses Artikels legen Sie S e - 0 x
wieder ein Projekt auf Basis der Vorlage C 0 (@ tocamosts 1530 % o @
Visual C#WebIASP.NET Core-Webanwen-
dung an. Wahlen Sie im Dialog Neue ASP.
NET Core Webanwendung den Eintrag

Webanwendung aus. Dies liefert eine An-

Packages NuGet npm Bower Gulp

wendung, die nach dem Starten ein Menii Bring in libraries from NuGet and npm, and
und entsprechende Inhalte im Webbrowser aliszis iz ol L il el

anzeigt (siehe Bild 1). Allerdings ist es gar SEeE

nicht so einfach, zu identifizieren, wo die

einzelnen Bestandteile der Anwendung Application uses
wie die Inhalte, das Menii und das Layout oy N o RezerPages N
definiert sind. Somit ist auch die Anpassun
" P g How to

etwas kompliziert. Aber genau das beleuch-  Working wilh Ravor Pages

H 1 M i = Manage User Secrets using Secret Manager.
tet der vorliegende Artikel: Wir sehen uns e o e e
an, wo die verschiedenen Elemente, die * Aad packages using NuGet.

« Target development, staging or production environment.

Sie nach dem Start der Beispielanwendung
sehen, angepasst werden konnen und wie
Sie eine fiir eigene Zwecke vorbereitete
Vorlage daraus erstellen konnen.

Bild 1: So sieht die Anwendung nach dem ersten Start aus.

4] AsPanpassen

Index.cshtml & X

=
=
-

page
2 @model Indextiodel

viewData["Title"] = "Home page”;

Startseite anpassen

Wir beginnen mit der Seite, die zu Beginn
angezeigt wird. In einem Projekt, das auf
Basis der oben genannten Vorlage erstellt

=l<div id="myCar e ride="carousel” data-interval="60808">

<ol class="carou
<li data-target=
<li data-target="#myCarousel” d
<li data-target="#myCarousel” d

class="active"»></1i>

<li data-target="#myCarcusel” data-slide-to="3"></1i>
</ol>

er” role="listhox">

s e e
mhRbREEScowoun

es/bannerl.svg” alt="ASP.NET" class="img-responsive” />

wurde, sind die Seiten mit den Inhalten im e o reestoptien®
. . 19 Learn hcw”to build ASP.NET apps Ehat can run ;nywhera. . . |
Ordner Pages untergebracht Hler flnden éf El <a ci:i; ’If‘::ebtn-default href="https://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=525028%¢clcid=0x40¢
. . . . . 22 </a»
wir auch gleich die Seite Index.cshtml. Die P
. . . . 25 </div>
Index-Seite ist normalerweise die zuerst % E sdiv class="iten’ s o -
27 <img src="~/images/bannerz.svg” alt="visual Studio” class="img-responsive” />
. . . 28 = <div class="carousel-caption” role="option">
angezeigte Seite einer Webanwendung, 5 8 i i
38 There are powerful new features in Visual Studic for building modern web apps.
31 El <a class="btn btn-default” href="https: 0.microsoft.com,
S .

Bild 2: Code der Seite Index.cshtml

Seite 14 www.datenbankentwickler.net/126
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wenn keine anderen Seite in der
URL angegeben wurde. Nach einem
Doppelklick auf den entsprechenden
Eintrag im Projektmappen-Explorer
zeigt dann auch gleich den Code
der Seite an (siehe Bild 2). Interes-
santerweise finden wir hier ganz
oben nicht etwa den Code fiir die
Mentileiste, sondern den fiir den
Slider, der durchlaufend verschie-
dene Inhalte anzeigt. Um zu priifen,
welche Inhalte nun (iberhaupt in

der Seite Index.cshtml gespeichert
werden, kommentieren wir einfach
einmal alle HTML-Inhalte dieser Sei-
te aus. Das erledigen Sie in .csht-
ml-Seiten auf eine der folgenden
Arten: Entweder Sie verwenden die
unter HTML (blichen Elemente zum
Auskommentieren (<!--...-->) oder
Sie nutzen die dafiir vorgesehenen
Tags der Razor Pages, ndmlich
@*...*@. Ich nutze gern immer die
zum Auskommentieren vorgesehene
Tastenkombination Strg + K, Strg +
C und zum Einkommentieren Strg

+ K, Strg + U. Dies schlieBt den
markierten Text in @*...*@ ein und
kommentiert diesen so aus.

Danach starten wir die Webanwen-
dung erneut und schauen uns an,

DATE

Home page - ASPAnpas:s. X

C {} | @ localhost:51538

© 2017 - ASPAnpassen

Bild 3: Was von Index.cshtml (ibrig bleibt ...

| - Home page - ASPForms X / | - view-sourcerlocalhost30 X

C (d | ® view-sourcellocalhost:50761
2| <html>
3| <hesd>

<meta charset="utf-8" />

<meta name="viewport” content="width=device-width, initial-scale=1.8" />
<title>Home page - ASPForms</titlex

I

tstrap/dist/css/bootstrap.css”
css

navbar-inverse

navbar-fixed-top™:

[
v class="navbar-header">
<butten type="button" class="navbar-toggls" data-toggle="collapse
<span "sr-only”>Toggle navigation</span»
"icon-bar"></span>
"icen-bar"»</span>
"icon-bar"»</spany

<5pan

{span
<span
</button>
<3 class="
<fdive
<div class="navbar-collapse collapse”>
<ul clas=="nav navbar-nav">
¢li»<a
¢li»<a
<li»<a
<ful>
<fdive

navbar-brand" href="/">ASPForms</a>

href="/"*Home</a»</1i>
href="/About">About</as</11i>
href="/Contact" »Contact</a></1i>

—— e g R g

Lk i

-

Bild 4: Quellcode der Startseite

was von der Startseite (ibrig bleibt. Das Ergebnis sehen Sie in Bild 3 — es bleiben nur das Meni und die FuBzeile iibrig. Damit
wissen wir schon einmal, welchen Teil der Webanwendung wir (iber die Seite Index.cshtml manipulieren kdnnen. Dariiber
hinaus stellt sich heraus, dass Index.cshtml nicht den kompletten Inhalt der angezeigten Startseite enthalt, sondern nur den

zwischen Navigationsleiste und FuBzeile erscheinenden Inhalt. Den Rest miissen wir also an anderen Stellen im Projekt suchen.

Navigationsleiste dandern

Als Nachstes wollen wir herausfinden, wo sich der Code fiir die Navigationsleiste befindet. Dazu schauen wir uns den Quell-
code der Webseite an. Dazu klicken Sie beispielsweise unter Google Chrome mit der rechten Maustaste auf die Webseite und
wéhlen den Kontextmenii-Eintrag Seitenquelltext anzeigen aus. Dies 6ffnet dann eine neue Registerseite im Browser mit

www.datenbankentwickler.net/126
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dem Inhalt aus Bild 4. Die Eintrage fiir

die Navigationsleiste finden wir dann im
unteren Bereich. Die relativen Links, die zu
den (brigen Seiten fiihren und die in den
<a>-Elementen unter dem Attribut href
angegeben sind, heiBen etwa /About und /
Contact. Davon ausgehend, dass der Code
der Navigationsleiste nicht dynamisch auf
Basis der Daten etwa aus einer Datenbank
generiert wird, miissten sich also in den
Dateien des Projekts die Zeichenfolgen /
About und /Contact finden lassen. Die
passenden Dateien dazu befinden sich
dann im gleichen Verzeichnis wie die Datei,
welche diese Links enthalt — darauf weist
der relative Pfad mit /About hin.

Die gewiinschte Seite mit dem Navigations-

meni ist dann auch schnell gefunden: Es
handelt sich um die Seite _Layout.cshtml.
Der Quellcode dieser Seite sieht wie in Bild
5 aus. Hier finden wir nicht nur den Code
flir die Navigation (obere Markierung),
sondern auch noch den Bereich, in den die
eigentlichen Seiteninhalte wie etwa aus
den Dateien Index.cshtml, About.cshtml
oder Gontact.cshtml angezeigt werden
(untere Markierung).

Das dortige Element @RenderBody(), welches
librigens ein Markup-Element der Razor Pages

ASP.NET COR

ASP.NET CORE-ANWENDUNG ANPASSE

E
\!

_Layout.cshtml + > -
1 <!DOCTYPE html> +
2 -l <html> a
3 -l <head> 1
4 <meta charset="utf-8" />
5 <meta name="viewport"” content="width=device-width, initial-scale=1.8"

6 <titlex@ViewData["Title™] - ASPAnpassen</titlex

7

3 = <environment include="Development">

9 <link rel="stylesheet" href="~/lib/bootstrap/dist/css/bootstrap.cs

1@ <link rel="stylesheet" href="~/css/site.css" />

11 </environment:

12 = <environment exclude="Development">

13 <link rel="stylesheet" href="https://ajax.aspnetcdn.com/ajax/boots

14 asp-fallback-href="~/1ib/bootstrap/dist/css/bootstrap.min.cs

15 asp-fallback-test-class="sr-only" asp-fallback-test-property

16 <link rel="stylesheet” href="~/css/site.min.css" asp-append-versio

17 </environment:

13 </head>

19 -l <body>

28 = <nav class="navbar navbar-inverse navbar-fixed-top">

21 = <div class="container">

22 = <div class="navbar-header">

23 = <button type="button"” class="navbar-toggle"” data-toggle="c

24 ¢<span class="sr-only">Toggle navigation</span:

25 <span con-bar"»</span>

26 <span con-bar"></span>

27 <span class="icon-bar"></span:

23 </button>

29 <a asp-page="/Index" clazs="navbar-brand">ASPAnpassen</a>

EL ==

31 = <div class="navbar-collapse collapse”>

32 = <ul class="nav navbar-nav">

33 <lir<a asp-page="/Index">Home</a></1i>

34 <lir<a asp-page="/About">About</a></1i>

35 <lir<a asp-page="/Contact">Contact</a></1i>

36 <ful>

37 </div>

38 <fdivs

39 fnay

48 = <div class="container body-content"”>

41 @RenderBody ()

42 <hr />

43 = <footer:

== <prfcopy; 2817 - ASPAnpassen</p»

45 </footer>

_E </fdiv> -
100% - 4 »
Bild 5: Quellcode der Layout-Seite

e - o X
| - Home page - ASPAnpas: X
C 1} @ localhost:51538 ol L]

ist, sorgt offensichtlich dafiir, dass der Inhalte der
jeweils anzuzeigenden Seite hier eingefiigt wird.

Andern wir also einmal den FuBbereich wie folgt:

<footer>
<p>&copy; 2018 - André Minhorst</p>
</footer>

©® 2018 - André Minhorst

Bild 6: Die neue Index-Seite mit angepasster Datei _Layout.cshtml

Und der Navigationsleiste fligen wir ein Element hinzu:

Seite 16
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<ul class="nav navbar-nav">
<Ti><a asp-page="/Index">Home</a></1i>
<1i><a asp-page="/Test">Test</a></1i>
<Ti><a asp-page="/About">About</a></Ti>
<1i><a asp-page="/Contact">Contact</a></1i>

</ul>

Das Ergebnis sieht dann erwartungsgeméaB wie in Bild 6 aus.

Links unter ASP.NET Core

DATEW

Oben haben Sie schon gesehen, dass wir in ASP.NET Core-Dateien beziehungsweise in Razor Pages nicht die iiblicherweise
verwendete Schreibweise <a href="...Link...">Linktext</a> verwenden, sondern dass wir die Zielseite hier fiir das Attribut
asp-page angeben. Dieses wird allerdings nachher im Browser in href umgewandelt. Wir setzen voraus, dass sich alle Seiten,
die Sie per asp-page verlinken wollen, im Unterordner Pages des Projektverzeichnisses befinden. Dabei kdnnen Sie natiirlich

auch darin enthaltene Unterordner nutzen.

Wenn Sie beispielsweise die Seite /Pages/Index.cshtml verlinken wollen, geben Sie einen Schragstrich plus dem Namen der
Zieldatei ohne Dateiendung, also ohne .cshtml an. Im Falle der Index-Datei wére das also asp-page="/Index". Nur fiir die
Index-Datei konnen Sie allerdings auch nur den Schrégstrich angeben: asp-page="/".

Fiir eine andere Datei wie etwa Kundenuebersicht.cshtml geben Sie den Link asp-page="/Kundenuebersicht" an. Befindet
sich die Datei in einem Unterverzeichnis wie etwa in /Pages/Beispiele/Test.cshtml, dann verwenden Sie den Link asp-pa-

ge="/Beispiele/Test". Das

System ist also nicht allzu

kompliziert. Sollten Sie in R pege= Sy & ° S
einem Unterverzeichnis auch C ¥ | © localhost51538 E
wieder eine Seite namens [ G | Eemerts Comole Sources Network Performance Memory .
Index.cshtml angelegt S e
haben, also etwa /Pages/ © 5015 - Andre Mot »L” Clos-“near nmor-iferse navr=fixed-og" S, == 30
Beispiele/Index.cshtml, uery. 33 ¢/ sert .
reicht nach der Angabe des LAMEETY anavbar.navbar inverse.navbar-fixed-top |
Unterverzeichnisses wieder v R PRt Reenn
der Schrégstrich: asp-pa- ciemrt st =
ge="/Beispiel/". i ||

| percar-coior i Macieses, o s
Design untersuchen oar-Fetos ¢ stz | ) SRR
Woher stammt nun das y Porderwidihib 0P dms 2
Design der Seiten? Wo wird e T
also festgelegt, dass etwa e boorcer-tottor. Wrgn(a.
die Navigationsleiste einen ' ——— oo -

schwarzen Hintergrund Bild 7: Quellcode der Startseite, hier CSS-Informationen
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erhalt? Oder welche Schriftart die verschiedenen Absatzformate der Inhalte der Webseiten erhalten? Diese Daten werden
liblicherweise in sogenannten .css-Dateien erfasst. Davon finden wir in der Datei _Layout.cshtml auch gleich ein paar, zum
Beispiel die folgenden:

<environment include="Development">
<Tink rel="stylesheet" href="~/1ib/bootstrap/dist/css/bootstrap.css" />
<link rel="stylesheet" href="~/css/site.css" />

</environment>

| - Home page - ASPAnpas: X

Wie aber erfahren wir, welche _
C 1} | @ localhost:51538 g "

dieser .css-Dateien fiir die jeweilige
Formatierung verantwortlich ist?
Dazu schauen wir uns zum Beispiel
im Browser Google Chrome mit dem © 2018 - André Minhorst
Kontextmenii-Eintrag Untersuchen
nach einem Rechtsklick auf den
schwarzen Bereich der Navigati-
onsleiste das zu untersuchende
Element an. Dies liefert zum einen den Quellcode des jeweiligen Elements als auch die fiir das Aussehen verantwortlichen
CSS-Elemente (siehe Bild 7). Hier erkennen wir, dass etwa die Hintergrundfarbe einem Stylesheet namens .navbar-inverse
entnommen wird, das sich in einer Datei namens navbar.less in Zeile 529 befindet. Das stimmt allerdings nicht, denn eine Da-
tein diesen Namens befindet sich nicht im Projektordner. Also suchen wir im Code des Projekts nach der Zeichenfolge .navbar-
inverse und werden schnell in der Datei bootstrap.css fiindig. Hier &ndern wir testhalber einmal die Hintergrundfarbe in ein
schlichtes Grau und priifen dann, ob sich die Anderung auf die Anzeige im Webbrowser auswirkt (den vorherigen Wert haben
wir kopiert und auskommentiert — diesmal mit /*...*/ —, damit wir diesen spater wiederherstellen konnen):

Bild 8: Startseite mit gedndertem Stylesheet

.navbar-inverse {
background-color: #cccecc;
/*background-color: #222;*/
border-color: #080808;

Das Ergebnis sieht wie erwartet wie in Bild 8 aus. Der Hintergrund der Navigationsleiste ist farblich an unsere Anderung
angepasst. Anderungen dieser Art wollen wir jedoch nicht im Quellcode vornehmen — dafiir gibt es einen speziellen Editor
namens Bootstrap Studio. Dieses konnen Sie unter bootstrapstudio.io kduflich erwerben. Die Kosten sind tiberschaubar — der
reguldre Preis betragt 50$, zum Zeitpunkt der Erstellung dieses Artikels gab es ein Angebot fiir 25$. Wie Sie eine Vorlage mit
Bootstrap Studio erstellen, schauen wir uns im Artikel Webdesign mit Bootstrap Studio an.

Zusammenfassung und Ausblick
Dieser Artikel zeigt, wo und wie Sie einige Einstellungen vornehmen konnen, die lhnen vielleicht nach dem ersten Start einer
ASP.NET Core-Anwendung ins Auge fallen.
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Markup mit Razor Pages

Wenn Sie Webseiten auf Basis von ASP.NET Core bauen, wollen Sie in den statischen
HTML-Code gegebenenfalls auch dynamische Elemente einbauen. Dazu verwenden
Sie eine sogenannte Server Side Markup Language. Eine solche Sprache ist das relativ
neue Razor Pages. Dieser Artikel zeigt, wie Sie den Inhalt von HTML-Seiten iiber Razor
Pages durch dynamische Inhalte erweitern.

Wenn Sie schon einmal eine Seite mit PHP oder mit klassischen ASP programmiert haben, kennen Sie die Code-Schnipsel, die
dort in den HTML-Code eingepflegt werden. Unter PHP etwa beginnen diese mit <?php und enden mit ?>. Fiir ASP.NET Core
gibt es mit Razor Pages eine neue Technologie, die wir uns im vorliegenden Artikel ansehen wollen. Voraussetzung dafiir ist,
dass Sie ein einfaches Webprojekt auf Basis von ASP.NET Core angelegt haben — siehe auch im Beitrag Einfache Web-Anwen-
dung erstellen. Die dort angelegte Anwendung nutzt eine statische Seite namens index.html als Startseite. Diese kann wegen
ihrer Dateiendung keine dynamischen Elemente aufnehmen.

Model View Controller hinzufiigen

Model View Controller ist ein Entwurfsmuster, mit dem eine Software in verschiedene Ebenen aufgeteilt wird. Das Model
entspricht dem Datenmodell, die View ist die Prasentation der Daten, also die Benutzeroberflache und der Controller steuert die
Anwendung. An dieser Stelle steigen wir noch nicht tiefer in dieses Entwurfsmuster ein (genau genommen verwenden wir MVC
noch nicht einmal im eigentlichen Sinne), aber wir bendtigen einen Service, der uns bei der Ausfithrung sogenannter MVC-
Aktionen unterstiitzt. In diesem Fall wird die MVC-Aktion eine HTML-Seite mit einigen Besonderheiten sein, mehr dazu weiter
unten. Als Erstes schauen wir uns an, welche Anderungen im Quellcode der Klasse Startup.cs notig sind, um die Verarbeitung
von MVC-Aktionen zu unterstiitzen. Wir fiigen also zunichst den Aufruf der Methode AddMVG zur Methode ConfigureServices
hinzu. Danach erweitern wir die Methode Gonfigure neben dem Aufruf der Methode UseStaticFiles um die Methode UseMVC:

public class Startup {

public void ConfigureServices(IServiceCollection services) {
services.AddMvc();

}

public void Configure(IApplicationBuilder app, IHostingEnvironment env) {
if (env.IsDevelopment()) {

app.UseDeveloperExceptionPage();

}
app.UseStaticFiles();
app.UseMvc();

Razor-Seite hinzufiigen
Nun bendtigen wir einen Ersatz fiir die bisher statisch verwendete Seite index.html. Dazu rufen wir wieder den Kontextmenii-
Eintrag Neues Element hinzufiigen... auf, diesmal aber fiir den noch hinzuzufiigenden Ordner Pages. Im Dialog Neues
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Element hinzufilgen wahlen Sie unter der | 77 L
Kategorie Web den Eintrag Razor Seite aus | . s coe 55 conmotoe apNETCoe & PP ASMTCoe
und legen den Namen index.cshtml fiir die cose B wComoletione oner o [ T e e Sctenmorel
Seite fest (siehe Bild 1). L S Rusorete ASPNET Core

s o e P ET Coe
Die neue Seite namens index.cshtml sieht b Online & Razor Layout ASPNET Core
wie in Bild 2 aus. Hier ist zunéchst kein 5] Razor View start ASPNET Core
HTML-Code in Sicht, was ein wenig irritiert. 6] Impore derRozor-Arche  ASPNET Core
Stattdessen erwartet uns ein als Fehler K et Togitpegarms PN o
markierter Ausdruck namens indexModel. Name [nsslin - |

Abbrachen

Zusétzlich liefert der Projektmappen-
Explorer noch eine der Seite index.cshtml
untergeordnete Datei namens index.cshtml.cs (siehe Bild 3). Das Sche-
ma erinnert uns an die Code behind-Klassen von WPF-Seiten. Der Fehler
hinter dem Element indexModel in der Datei index.cshtml lautet »Der
Typ- oder Namespacename "“indexModel" wurde nicht gefunden (mogli-
cherweise fehlt eine using-Direktive oder ein Assemblyverweis).«.

Wenn wir die Anwendung starten, erhalten wir auch tatséchlich eine
Fehlermeldung im Browser (siehe Bild 4). Das ist (ibrigens dem Umstand
geschuldet, dass wir in der Methode Gonfigure der Klasse Startup fiir den
Entwicklungsmodus die Methode UseDeveloperExceptionPage aufge-
rufen haben. Der Fehler liegt darin, dass wir den Namespace zur Seite
index.cshtml nicht angegeben haben. Das holen wir nun nach, indem wir
den Code der Seite index.cshtml wie folgt &ndern und den Namespace
RazorPages sowie den Namen des Ordners Pages hinzufiigen:

@page
@model RazorPages.Pages.indexModel

Bild 1: Hinzufiigen einer Razor-Seite

®] RazorPages
index.cshtml &
1 @pa ge

@model indexModel
o{
}

Bild 2: Code der neuen Seite index.cshtml

] RazorPages

index.cshtml.cs & X

@Razorpagas - 'l:F.a:c\'Pag&s.PagEs‘mde(Mc 1@ OnGet()
1 Flusing System;
2 using llections.Generic;
3 using tem.Ling;
4 using -_eﬂ'lrh’ead’_ng.Ta:{:_:
5 using Microsoft.AspNetCore.Mvc;
6 using Microsoft.AspletCore.Mvc.RazorPages;
7
8 =lnamespace RazorPages.Pages
s [
18 = public class indexModel : PageModel
11 1{
12 = public void OnGet()
13 {
14 }
15 }
16 +

e

[ Internal Server Error x

} C 1} | @ localhost:56139

Danach konnen wir die Anwendung ohne Fehler-
meldung starten, erhalten allerdings auch eine
leere Seite — kein Wunder, denn wir haben ja noch
keine Inhalte auf der Seite index.cshtml hinter-
legt. Das andern wir nun durch Hinzufiigen der
folgenden Zeile:

Generated Code

An error occurred during the compilation of a resource required to
process this request. Please review the following specific error details and
modify your source code appropriately.

One or more compilation references are missing. Ensure that your project is referencing "Microsoft NET.Sdk. Web'
and the "PreserveCompilationContext’ property is not set to false.

v gy @

s

<h1>Hello index.cshtml!</hl>

Seite 20

Bild 4: Fehler beim Starten der Anwendung
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Beim néchsten Start der Anwendung sehen wir dann auch den ge- [ Iocalhost56189 x R .
wiinschten Text im Browser (siehe Bild 5). C 0 | ® localhost56189 w8
Hello index.cshtml!

Dynamische Inhalte hinzufiigen

Nun gehen wir einen Schritt weiter und wollen einen dynamischen Inhalt
hinzufiigen — was der eigentliche Sinn des Artikels ist. Dazu nutzen wir
das @-Zeichen und die dadurch per IntelliSense eingeblendeten verfiig-
baren Code-Elemente. In diesem Fall wollen wir das aktuelle Datum und
die Uhrzeit ausgeben (siehe Bild 6). Das erledigen wir mit folgendem Code (die ersten Zeilen bleiben natlirlich erhalten):

Bild 5: Die Seite lauft!

<h1>Hello index.cshtml!</hl>

<p>Es ist jetzt @ateTime.Now</p> b =) — O w
[4 localhost:56189 x

C 1} | ® localhost:56189 ¥ 'EIEI L]

Razor-Anweisungen
Schauen wir uns nun an, was die mit @ beginnenden Anweisungen in Hello index.cshtml!
der Datei index.cshtml bedeuten.

Es 1stjetzt 22.05.2018 08:12:45

e @page: Diese Anweisung kennzeichnet die Seite als sogenannte : - -

MVC-Aktion. Dies ist immer die erste Anweisung auf der Seite. Bild 6: Anzeige von Datum und Unrzeit

e @model RazorPages.Pages.indexModel: Diese Seite gibt an, wo sich das Model fiir diese Seite (View) befindet. Dabei
handelt es sich um die Klasse indexModel im Ordner Pages des Namespaces RazorPages.

e @{...}: Hier konnen Sie C#-Anweisungen eingeben, die zur Laufzeit auf dem Server ausgefiihrt werden.

Moglichkeiten, C#-Code und HTML in Razor Pages zu kombinieren
Wenn Sie HTML-Code und C#-Code so kombinieren wollen, dass der C#-Code zur Laufzeit auf dem Server ausgefiihrt wird und
das Ergebnis mit dem bereits vorhandenen HTML-Code zusammengestellt wird, haben Sie verschiedene Mdaglichkeiten:

e Sie schreiben den C#-Code in @{...}-Blocke. Jede Anweisung muss dann mit einem Semikolon abgeschlossen werden.
e Sie fligen Variablen oder Funktionsaufrufe mit flihrendem @ in den HTML-Code ein.

Die Dateien, die solche Kombinationen aus HTML- und C#-Code enthalten, miissen immer die Dateiendung .cshtml aufweisen.

Auf diese Weise konnen Sie etwa in einem Razor Code-Block eine Variable deklarieren und fiillen und dann im HTML-Code (iber
den @-Operator auf die Variable zugreifen. Hier ist gleich anzumerken, dass Variablen in Razor-Blocken immer als var deklariert
werden. Anweisungen werden wie unter G# tiblich mit dem Semikolon abgeschlossen (;). Zeichenketten werden in Anflihrungs-

zeichen eingefasst. Achtung: Razor Code unter C# ist case sensitive, Vorname ist also ungleich vorname. Ein Beispiel fiir sieht

etwa wie folgt aus:

@page
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@model RazorPages.Pages.indexModel
&

var Seitentitel = "Startseite";

}
<h1>@Seitentitel</h1>

Dies liefert im Browser eine Seite, die lediglich den Text Startseite im Format h1 enthdlt. Was geschieht nun auf dem Server?
Dieser flihrt zunachst die Razor Code-Anweisungen aus, fligt den dadurch generierten Inhalt an den entsprechenden Stellen im
HTML-Code ein und schickt dann beides zusammen zum Client.

Pfad zum Model per using
Die Anweisung @model RazorPages.Pages.indexModel, die das Model (iber den Namespace RazorPages, den Pfad Pages
und den Klassennamen indexModel referenziert, kdnnen wir auch wie folgt auf zwei Anweisungen aufteilen:

@using RazorPages.Pages
@model indexModel

Das in der @model-Zeile angegebene Model kénnen wir anschlieBend im HTML-Code mit @Model referenzieren — wobei Mo-
del groB geschrieben werden muss, @model mit kleinem m darf nur einmalig zum Zuweisen des Models fiir die Seite verwen-
det werden. Was fangen wir nun damit an? Wir 6ffnen einmal die Datei index.cshtml.cs, die wir auch als Code behind-Datei fiir
die Razor Page bezeichnen konnen. Dort fligen wir eine offentliche Eigenschaft namens Seitentitel wie folgt hinzu:

namespace RazorPages.Pages {
public class indexModel : PageModel {
public string Seitentitel { get; set; } = "Seitentitel aus dem Model";
public void OnGet() {

}

Diese Eigenschaft kdnnen wir nun auch von der Seite index.cshtml aus referenzieren und so dafiir sorgen, dass der Wert aus
der Model-Klasse aus der Code behind-Datei in das Ergebnis, als die .html-Seite, eingearbeitet wird. Dies zeigt als Erstes den
Seitentitel wie in der .cshtml-Datei definiert und dann den Seitentitel
aus dem Model an (siehe Bild 7):

[} localhost:56189 X [}

C Y | @ localhost:56189 w e %
<hl>@Seitentitel</h1>

<h1>@Model .Seitentitel</hl1>

Platzieren Sie |hre Lesezeichen hier in der Lesezeichenleiste, um schnell auf sie zugreifen zu ka...

Startseite von der Index.cshtml-Seite

Inline oder mehrzeilig‘? Seitentitel aus dem Model

Es gibt zwei Varianten, Razor Code im HTML-Code unterzubringen.
Entweder Sie fligen einfache Ausdriicke einfach mit einem flinrenden Bild 7: Inhalte von verschiedenen Quellen
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Webdesign mit Bootstrap Studio

Wer einmal eine Webseite mit CSS designt hat, weiBB, wie aufwendig das ist. Selbst
das Anpassen bestehender Seiten ist nicht gerade intuitiv, wenn man sonst eher in der
Programmierung unterwegs ist. Manchmal fiihrt allerdings kein Weg um Designarbeit
herum, und dann ist es wichtig, ein gutes Tool an der Hand zu haben. Die mit ASP.NET
Core Razor Pages verwendete Technik namens Bootstrap kénnen Sie beispielsweise
mit dem Tool Bootstrap Studio sehr gut in den Griff bekommen. Dieser Artikel zeigt die
grundlegenden Schritte zum Designen einer Webanwendung mit Bootstrap Studio.

Das Tool Bootstrap Studio finden Sie unter dem Link bootstrapstudio.io. Es kostet requldr 50$, zum Zeitpunkt der Erstellung
dieses Artikels gab es einen reduzierten Preis von 25$. Nachdem Sie das Tool heruntergeladen und installiert haben, kdnnen Sie
es gleich starten. Es liefert dann praktischerweise gleich den Getting Started Guide (siehe Bild 1). Bevor wir dort einsteigen,
noch ein paar Erlauterungen, warum wir neben Visual Studio noch ein weiteres Tool bendtigen. Visual Studio ist eine exzellente
Entwicklungsumgebung, aber fiir die Razor Pages bietet es eben noch keine guten Tools zur Entwicklung der Benutzeroberfla-
chen. Dies ist gerade anspruchsvoll, wenn Sie Webanwendungen bauen wollen, die nicht nur auf einem Endgerat laufen sollen,
sondern sich an verschiedene BildschirmgroBen anpassen. Genau dabei unterstiitzt uns Bootstrap als ein CSS-Framework, das
Vorlagen fiir die unterschiedlichen Design-Elemente liefert. Die Razor Pages konnen Bootstrap nutzen, was uns eine Menge Zeit
sparen wiirde, wenn wir die Mdglichkeit hatten, das Bootstrap-Framework zur Erstellung der Gestaltungselemente zu nutzen.
Und hier setzt Bootstrap Studio an.

Bootstrap Studio
Bootstrap Studio kommt mit drei Bereichen. Der linke liefert, ahnlich wie die Toolbox in Visual Studio, die verschiedenen Ele-
mente, die Sie in Ihre Internetseiten integrieren konnen. Diese ziehen Sie dann einfach auf den Bereich in der Mitte, der die ak-

0 Getting Started (unsaved) - Bootstrap Studio
File Edit View Cloud Help

. New B Open O Save ¥ Export ~ Settings Wil Preview (on) Publish ~

Studio Online Getiing Started * = DBEW™ x Look & Feel Options Animation

@ © @ 1024pxx3840px @ 50% indexhtml ~ [0 [0 O O

A No compenents selected

Articles
Features
Footers
Forms
Headers
Highlights
Media
Misc
Navigation
Projects
Structure
Team

Bootstrap Studio
Getfing Started Guide

-

Bild 1: Startbildschirm von Bootstrap Studio
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tuelle Ansicht der Internetseite liefert. Sie konnen B New BmOpen [ Swe F Export - Settings

hier an beliebigen Stellen Design-Elemente einfii- R Gefing Staried* =  DBEW* x [TEStelx
gen, wobei Sie zunachst einmal das erste Element _ @ Q ©- a0 x050m @50%
hinzufiigen miissen. Wenn Sie eine komplette ' - .

Webseite wie beispielsweise die automatisch beim
Anlegen eines neuen ASP.NET Core-Webprojekts
generieren wollen, wiirden Sie beispielsweise wie
folgt vorgehen:

”
=

Articles
Features
Footers
Forms
Headers
Highlights
Media
Misc

ATy ryrryrrrvrvrow

e Als Erstes ziehen wir eine geeignete Navigation Navigation
. Navigation Clean
aus der Toolbox in den Entwurf. Um herauszu- Navigtiop with Buton
. ; : : Navigatiori with Search
finden, welche Navigationen es gibt, klappen Projects
Sie den Eintrag Navigation auf und Gberfahren ?tf"cm'e
eam . . .
die einzelnen Eintrage mit der Maus. Der Ein- . T Navigation with Bution
trag Navigation with Button entspricht etwa Heading
. . . . . B h
der Navigation, die Visual Studio anlegt, wenn Airinsdn-
Sie die Option zum Hinzufiigen einer Benutzer- Bild 2: Ansehen der verschiedenen Navigationen
verwaltung aktivieren (siehe Bild 2). Ziehen Sie
diesen Eintrag einfach in den Entwurf der Seite = U= Q== M==- L=
|m mltﬂel’en Bere'ch Studio Online Geffing Starled* x  DBEW* x  fesi* x
a @ @ - 99zpxx650px @ 50% ndexhtml ~ [ [0 O 0O
* Das Ergebnis sieht dann wie in Bild 3 aus. T s
. . .. . Article Clean
Bevor wir dieses Element anpassen, flgen wir AvicleDu ot
Article List
zundchst weitere Elemente hinzu. ; Foatures
: :;:‘;;[5

e Danach benétigen wir den Inhalt. Den Slider,
den wir im Beispielprojekt von Visual Studio fin-
den, wollen wir an dieser Stelle weglassen und
stattdessen eines der Article-Templates hinzufligen. Wir
tiberfahren diese wieder, um das fiir uns passende Temp-
late zu finden, und entscheiden uns fiir die Vorlage Article Femetinmen il c iy
Clean. Diese konnen wir nun per Drag and Drop an zwei
Stellen einsetzen — entweder (iber oder unter dem bereits
vorhandenen Element. Der Artikel soll natiirlich darunter
platziert werden. Dies fligt auch gleich noch ein paar Bilder
hinzu — praktisch, wenn Sie auch Bilder in ihrem Inhalt
aufnehmen machten (siehe Bild 4).

Bild 3: Die Navigation als erstes hinzugefiigtes Element

Company Name

¢ Nun fehlt noch der FuBbereich. Diesen finden wir unter
dem Element Footers. Wir ziehen den Eintrag Footer Ba-
sic unter dem Inhaltselement in den Entwurf und erhalten

Bild 4: Die Webseite mit Navigation und einem Artikel-Inhaltselement
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die Ansicht aus Bild 5. Damit haben wir im Prinzip schon Company Name
den Aufbau des Beispiels nachgebaut, das auch in Visual
Studio verwendet wird.

Your Wonderful Article Title

Anpassen des Entwurfs

Nun wollen Sie die Elemente natiirlich nicht wie hier zu sehen
iibernehmen, sondern gegebenenfalls diverse Anderungen
vornehmen — beispielsweise am Inhalt, an den Farben von
Text und Hintergrund, an der Schriftart und an anderen Ele-
menten der Benutzeroberflache. Vielleicht mdchten Sie auch
noch Elemente entfernen oder hinzufiigen.

. . . Bild 5: Navigation, Inhalt und Footer — fertig ist die Webseite.
Navigation bearbeiten

Die Navigation besteht aktuell aus dem Namen der Seite,
einigen Navigationslinks und einem Dropdown-Mendii. Wenn
Sie zum Beispiel den Namen der Seite anpassen mochten,
Klicken Sie auf das Element, klicken auf das Symbol zum

B New BB Open B save ¥ Export ~ Settings

Studio Online Getfing Started * x DBEW* x test* »

Q Q ®- 902pxx1881px@75%

Bearbeiten und &ndern dann den Inhalt des Elements. Auf v ul

die gleiche Art passen Sie die Beschriftungen der Navigati- T S e
onslinks an. Die Bearbeitung der Beschriftungen konnen Sie 2::2:: B::‘ Column
allerdings auch ganz einfach per Doppelklick auf das jeweili- » Features

ge Element aktivieren (siehe Bild 6). Bild 6: Anpassen der Beschriftung

Wenn Sie Navigationseintrdge hinzufiigen oder entfernen oder
als aktiv oder inaktiv markieren mdchten, erledigen Sie das

iiber die Schaltflachen tiber dem Entwurf (siehe Bild 7). Im Company Name Frstltem | Navhtem  Secondltem  Thirdftem
Bild haben wir etwa durch Anklicken der Schaltflache After
ein neues Element namens Nav ltem rechts vom Element Bild 7: Bearbeiten der Navigationsleiste

First Item hinzugefiigt.

Ubergeordnetes Element markieren

Manchmal klicken Sie ein Element an, um es beispielsweise zu léschen, und der dann um das Element gezeichnete Rahmen
bietet nur die beiden Eintrdge mit dem Pfeil nach oben- und dem Bearbeiten-Eintrag an. Der Grund, warum Sie das Element
zu diesem Zeitpunkt nicht l6schen konnen, ist, dass aktuell das Beschriftungs-Element markiert ist, das zu dem Objekt gehort.
Zum Ldschen Klicken Sie einmal auf die Select Parent-Schaltfliche mit dem Pfeil nach oben, dann finden Sie in der Regel auch
die Befehle zur weiteren Bearbeitung wie etwa die Loschen-Schaltfliche.

Navigationselemente bearbeiten
Wenn Sie nun die Navigationselemente bearbeiten wollen, konnen Sie neue Elemente an der gewiinschten Stelle hinzufligen,
die vorhandenen Elemente verschieben, die Beschriftungen anpassen oder Elemente l6schen.
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Wenn Sie das Dropdown in der Navigationsleiste

bearbeiten wollen, klicken Sie dieses zunachst an.
Dann finden Sie oben links neben der Beschriftung Find image
Dropdown eine Schaltfliche namens Open. Damit

klappen Sie das Dropdown-Element auf, um seine AﬂpGESMS"; : :
Eintrage zu bearbeiten. “& -

aiu201304_front.png beach jpg deskjpg

Choose an Image

Stellt sich noch die Frage, wie Sie ein weiteres
Dropdown zur Navigationsleiste hinzufiigen. Wie
Sie einfache Button-Elemente zur Navigationsleiste
hinzufligen, haben Sie ja schon erfahren. Und auch
das Hinzufiigen von weiteren Dropdowns gelingt
ganz einfach: Diese finden Sie namlich in der Tool-

box unter dem Eintrag Gontrols. Das Dropdown- - -
Element ziehen Sie dann einfach von dort an die
gewiinschte Stelle in der Navigationsleiste. Bild 8: Hinzufiigen einer Bilddatei

Inhalt bearbeiten

Den Inhalt kdnnen Sie zunéchst durch Eingabe der gewiinschten Texte bearbeiten. Wenn Sie Texte in verschiedenen Formatie-
rungen bendtigen, kdnnen Sie jeweils neue Absatze aus dem Bereich Text der Toolbox an die gewiinschte Stelle ziehen — also
etwa Uberschriften (Heading) oder einfache Absétze (Paragraph).

Sie konnen auch beispielsweise neue Bilder zum Inhalt hinzufligen. Dazu ziehen Sie das Element Imagellmage an die ge-
wiinschte Stelle im Inhalt. Gleich nach dem Hinzufiigen erscheint zunéchst ein viereckiger Platzhalter. Per Doppelklick auf
diesen 6ffnen Sie den Dialog Choose an Image, der die Moglichkeit bietet, bereits vorhandene Bilder einzufligen oder tiber die
Schaltflaiche Import Image neue Bilder zur Vorlage hinzuzufiigen (siehe Bild 8). Klicken Sie dann eines der angezeigten Bilder
an, erscheint dieses im Inhalt.

FuBzeile bearbeiten

Wenn Sie zum Beispiel keine Links auf Twitter, Facebook und Co. im Footer anzeigen mochten, kdnnen Sie diese einfach ent-
fernen. Die dort angezeigten Elemente bearbeiten Sie grundséatzlich genauso wie die in der Navigationsleiste. Auch den Namen
des Unternehmens ganz unten passen Sie beispielsweise per Doppelklick und Andern des Inhalts an.

Mit Rastern arbeiten

Wenn Sie kein schnddes einzeiliges Layout wiin-
schen, konnen Sie (iber die Grid-Elemente auch
ein Raster definieren, das lhre Inhalte anzeigt.
Dazu ziehen Sie zundchst ein Row-Element aus
dem Bereich Grid der Toolbox an die gewiinschte
Stelle. Diese trigt dann die Beschriftung Empty
Row (siehe Bild 9). Bild 9: Hinzufiigen eines Row-Elements als Basis fiir ein Grid
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Dem neuen Element kénnen Sie nun Golumn-
Elemente hinzufiigen. Ziehen Sie eines aus der
Toolbox in ein Empty Row-Element, wird dieses
mit dem Empty Golumn-Element gefiillt. Diesem
konnen Sie nun ein weiteres Golumn-Element
hinzufiigen. Um festzulegen, ob diese links oder
rechts vom bereits vorhandenen Golumn-Element
eingefiigt wird, lassen Sie es erst dann fallen,
wenn links oder rechts nach dem Uberfahren

Bild 10: Zeilen und Spalten als Grid

Design Settings

mit der Maus ein entsprechender Pfeil auftaucht. Main  MetaTsgs  HesdContent  SASS  Export | Publish
Experimentieren Sie einfach damit herum. Sie kon- EXPORT DESTINATION
nen damit dann beispielsweise solche Konstrukte BROWSE

wie in Bild 10 erzeugen.

MINIFY JAVASCRIPT AND CSS %

USE A CDM FOR JQUERY, BOOTSTRAP AND ICON FONTS

Uberfiihren des Entwurfs in Razor Pages
Nun wird es interessant: Wir haben jetzt eine Seite
mit Seitennavigation, Inhalt und FuBzeile entwor- BAPORT SCRIPT (3)
fen und eventuell bereits mit Inhalten gefiillt. Nun
wollen wir die so erzeugten Inhalte in eine frisch

erzeugte Webanwendung in Visual Studio auf Basis

der Vorlage ASP.NET Core Webanwendung mit e -
dem Typ Webanwendung (iberfiihren.

ADVANCED &«

BROWSE

E—

Bild 11: Export-Einstellungen

Dazu bendtigen wir zuerst einmal den Code fiir

die Elemente des frisch erzeugten Entwurfs. Bootstrap Studio bietet dazu verschiedene Export-Funktionen. Diese starten wir
iiber den Meniieintrag Export. Es erscheint der Dialog aus Bild 11, dessen Einstellungen wir (ibernehmen konnen. Wichtig ist
die Schaltflache Save, mit der wir die Einstellungen speichern konnen. Mit der Schaltfliche Export exportieren Sie schlieBlich
die Webseite — aber erst, nachdem Sie auf der Registerseite Export das Zielverzeichnis ausgewahlt haben. Dies exportiert
dann den HTML-Code in eine Datei namens index.html und die (ibrigen Elemente wie die .css-Dateien et cetera einen Ordner
namens assets.

Was machen wir nun damit? Wie wir bereits im Beitrag ASP.NET Core-Anwendung anpassen beschrieben haben, teilen sich
die eigentlich HTML-Daten auf die beiden Dateien _Layout.cshtml und in die jeweilige Datei mit dem anzuzeigenden Inhalt auf,
also beispielsweise Index.cshtml oder About.cshtml. Genau auf diese Dateien miissen wir nun auch den in die Datei index.
html exportieren HTML-Code aufteilen.

Dabei konnen wir den Inhalt nicht einfach aufteilen und in die beiden Dateien _Layout.cshtml und Index.cshtml schreiben,
sondern wir miissen zuvor noch schauen, welche dynamischen Elemente — sprich Markup — sich in der aktuellen Version dieser
Dateien befindet. So enthalt die Datei _Layout.cshtml ja beispielsweise ein Element, fiir das spéter der Inhalt von Index.csht-
ml eingebettet wird.
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E-Mails per Sendgrid verschicken

Wenn Sie am Desktop arbeiten, konnen Sie E-Mails einfach per Outlook verschicken.
Das gelingt auch ferngesteuert etwa von einer Desktop-Anwendung auf Basis von .NET
aus. Wenn Sie jedoch Mails sicher liber eine Webanwendung verschicken wollen, wird
es interessant. Sollten Sie keinen eigenen Mailserver auf dem Internetserver betreiben,
kénnen Sie auf einen Dienstleister ausweichen, der lhnen eine entsprechende Schnitt-
stelle anbietet. Microsoft empfiehit hier den Anbieter Sendgrid. Wir zeigen, wie Sie sich
registrieren und fiir den ASP-gesteuerten Versand von E-Mails vorbereiten. Der Clou:
Bis zu einer bestimmten Menge von E-Mails ist der Service kostenlos.

Sendgrid

Sendgrid ist ein US-amerikanischer Anbieter, der erstmal eines flir Sie erledigt: das Versenden von E-Mails. Daflir gibt es ver-
schiedene Pakete, die sowohl die Menge der zu versendenden E-Mails als auch die Anzahl der zu speichernden Kontakte festle-
gen (siehe Bild 1). Das giinstigste Paket heiBt Free,
was sich auf den monatlichen Preis bezieht — es
ist ndmlich kostenlos. Je mehr E-Mails verschickt - e :

und Adressen verwaltet werden sollen, desto hoher €7 C 08 e Mot comerens =% ®
sind die monatlichen Kosten. Fiir Testzwecke reicht # SendGrid =
uns jedoch das Paket Free vollig aus — hier kdnnen
Sie 40.000 E-Mails in den ersten 30 Tagen und
danach téglich 100 E-Mails verwenden. s

Fiir eine Webseite, die ein paar Bestatigungsmails )

und ein paar Kontaktanfragen versendet, reicht das TCEE T | BT e e
locker aus. Auch das néchstgroBere Paket, das be- Email API Marketing Campaigns Campaigns
reits den Versand von 100.000 E-Mails pro Monat

erlaubt, kostet nur 9,95 $ pro Monat.

Select Your Plan

E-Mails und mehr
Neben dem iber verschiedene Schnittstellen

i . 40,000 emails for your first 30 days, then send Ideal for teams sending up to 100,000
steuerbaren Versand von E-Mail liefert der Anbieter 100/day, forever amails/mo
noch weitere Dienstleistungen — so konnen Sie $0/mo Startng st 9956/mo
etwa Newsletter dariiber versenden und die dazu
notwendigen Kontakte verwalten. Dabei sind typi- Core Merketing Campsians Features Cere Marketing Campans Festures
sche Funktionen wie etwa das Bereitstellen eines Data rich ema activity fead NEW! Data rich emal sctiviy feed NFW!
Abmeldelink fiir den Newsletter und automatisches
Austragen aus der Empfangerliste bereits imple-
mentiert. Wer etwa eine Newsletter-Anmeldung per
Double-0pt-In realisieren mochte, muss allerdings —
eine eigene Funktion dafiir implementieren. Bild 1: Der E-Mail-Versender Sendgrid

O Free Essentials

Core Email API Features Core Email API Features
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Kostenloses Paket TR R

Wir wéhlen fiir den Beginn das Pa- ERERE) © oo | o oeniy o/ = N

ket Free aus. Aktuell wollen wir die-

sen Dienstleister dafiir nutzen, die

in dem Artikel Authentifizierung M SendGrid

unter ASP.NET Core bendtigten

Bestatigungsmails zu versenden. Lot Garstartad s . n
ummary

Nach der Auswahl des gewiinsch- L e — =

ten Pakets und dem Anklicken des o i | el mortiteact g

Links Try for free landen Sie auf der (et usemame s svalsls What you'll pay today (2 -

Registrierungsseite. Hier geben Sie i Tl s000 JE

den Benutzernamen, das Kennwort T g S i soo0 i

und Ihre E-Mail-Adresse an. Nach S &

dem Bestétigen der obligatorischen Email Address «

Optionen geht es dann mit einem Vol noed accoss tothis email adloss o verfy your acsount.

Klick auf Greate Account weiter -~

(siehe Bild 2). Im Bereich rechts /e kein Rosoter.

konnen Sie die aktuell anfallenden

KOSten Einsehen. | aceept the Termes of Service and have read the Services Privacy Policy

Die folgende Seite fragt dann noch

einige personliche Daten ab, bevor :

es nach einem Klick auf Get Bild 2: Beispielfenster zum Versenden von E-Mails

Startet! losgeht. Auf der

Willkommen-Seite kénnen [ Sendora x T

wir nun auswéihlen, auf & C () | @ sicher | https//app.sendgrid.com/guide?from=profile&integrate=true 7 | L]

welche Weise wir mit Send- B i :

grid arbeiten wollen. Wir

mdchten Mails per Web API

verschicken, also wahlen wir pestbene Welcome, André!

den passenden Start-Button = e |

(siehe Bild 3). B lztgl.‘?tl;pbzrl‘u:v:mmng quickly, please follow the steps

Der nachste Dialog fragt G st

nach einer Setup-Methode.

Hier haben Sie die Auswahl S <]  SendYourFirst Email b

ZWISChen Web API Und E) R ;rs:a:.e one of these common ways to send email. You can always change this %S

SMTP Relay. Wir wahlen 8

hier den Eintrag Web API, S nttat using o e AP SHTP ey -

da wir den Versand per C# pEmanon 100 Easily send API-driven emailfrom your aplication

Bild 3: Auswahl des bendtigten Services
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programmieren wollen. Noch eine Seite spater wahlen Sie die
Sprache aus, mit der Sie auf die Web API zugreifen wollen.
Hier fallt die Wahl auf G#.

Danach miissen wir wieder arbeiten: Als Erstes priifen wir
die Voraussetzungen, die hier mit .NET 4.5.2 angegeben sind.
Diese missen Sie erfiillen. Als Zweites legen wir einen API-
Key an, der einen sicheren Zugriff von der Web-Anwendung
auf die Schnittstelle von
Sendgrid erlaubt. Dazu
geben Sie unter Create an
API key einen Namen fiir
den Key ein, beispielsweise
APIKey1, und klicken auf
Create Key. Dann erhalten
Sie den Key wie in Bild 4. ")
Den dritten Schritt mit dem
Titel Create an environment D
o)

NuGet: Auth + < JElT NN e (1 ]

Durchsuchen Installiert

Sendgrid

Easily build SendGrid SMTPAP| headers.

variable iiberspringen wir
zundchst.

the proper X-5MTPAP| headers,

Aktualisierungen B

Sendgrid durch Elmer Thomas, SendGrid DX Team, 3,36M Downloads v9.9.0

C# client library and examples for using SendGrid API's to send mail and access
Web API v3 endpoints with .NET Standard 1.3 and .NET Core support.

SendGrid.SmtpApi durch Brandon West, Eimer Thomas, 1,81M Downloa: v1.3.3

SendGrid.Net40 durch Brandon West, Neeraj Kumar, 555K Downloads ~ v3.1.0

C# client library for using SendGrid API's to send mail. Github repo located at:
https://github.com/smurfpandey/sendgrid-csharp-netdd

SendGrid.SmtpApiPlus durch Robert McLaws, Brandon West, 41,3K Dov v1.0.1
Easily use your faverite SMTP client library to send mail through SendGrid with

DATEW

Create an API key

2

This allows your applicati to our APl and send mail. Yous

on the API keys page

Bild 4: Erfolgreich angelegter API-Key

Startup.cs appsettings.json dbo.AspNetUsers [Daten]

NuGet-Paket-Manager: Auth

x - & Vﬂrahvarsmn einbeziehen Paketquelle: | nuget.org - 4
M Sendgrid
Version: Aktuellste stabile | -
f;:’ Optionen
Beschreibung

C# client library and examples for using SendGrid
API's to send mail and access Web APl v3
endpoints with \NET Standard 1.3 and .NET Core
support. Github repo located at: https://
github.com/sendgrid/sendgrid-csharp

Version: 9.9.0

PPy P

Projekt anlegen und
fortfahren

Dafiir fahren wir mit dem
vierten Schritt fort, fiir den Sie zunéchst ein neues Projekt er-
stellen. Zu Beispielzwecken legen wir eine einfache C#-Kon-
solenanwendung an. Bevor wir die Anwendung nun mit dem
Beispielcode versehen, miissen wir noch das Sendgrid-Paket
hinzufiigen. Dann folgt der vierte Schritt auf der Sendgrid-
Webseite: Install the package. Ziel dieses Schritts ist die Ins-
tallation des NuGet-Pakets flir den Zugriff auf Sendgrid. Dazu
starten Sie den NuGet-Dialog iiber den Kontextmenii-Eintrag
NuGet-Pakete verwalten... des Projekts im Projektmappen-
Explorer. Hier wechseln Sie zum Bereich Durchsuchen und
suchen nach dem Eintrag Sendgrid. Diesen markieren Sie
dann und Klicken im rechten Bereich auf die Schaltflache
Installieren (siehe Bild 5).

Die Sendgrid-Bibliothek finden Sie dann beispielsweise im
Projektmappen-Explorer unter <Projektname>IAbhdngigkei
tenINuGet (siehe Bild 6).

www.datenbankentwickler.net/129

Bild 5: Installieren des NuGet-Pakets Sendgrid

Projektmappen-Explorer
@E-o-5¢am| s
Projektmappen-Explorer durchsuchen (Strg+ ) P~

fa] Projektmappe "TestSendgrid” (Projekt 1)
4 TestSendgrid
b J Properties
4 =B Verweise
& Analysetools
5B Microsoft.CSharp

k‘ Mewtonsoft)son
O SendGrid

=B System
u-B System.Core
=-B System.Data
u-B Systemn.Data.DataSetExtensions
=B Systemn. Met.Http
=B System.Xml
=B Systemn.Xml.Ling

v App.config

¥ packages.config

P ©* Program.cs

Bild 6: Die Sendgrid-Erweiterung in den Verweisen
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Razor Pages: Von Seite zu Seite

Wenn Sie eine Webanwendung zur Verwaltung von Daten programmieren, wollen Sie
Daten anzeigen, eingeben, I6schen und so weiter. Das gelingt nicht ohne Navigation
zwischen den verschiedenen Seiten. Die Hauptseiten sind liber die Navigationsleisten
erreichbar, aber wenn Sie etwa einen bestimmten Datensatz anzeigen, Daten von einer
Seite zur nachsten libermitteln oder nach dem Léschen eines Datensatzes wieder die
Ubersicht einblenden wollen, benétigen Sie entsprechende Techniken. Dieser Artikel
zeigt, wie Sie mit Links, Senden von Formularen und anderen Methoden von Seite zu
Seite gelangen und die gewiinschten Daten iibermitteln. Dabei spielen auch die Ereig-
nis-Handler einer Seite eine Rolle.

Einfache Links

Einen einfachen Link erstellen Sie in
herkdmmlichen HTML-Seiten mit dem a-
Element. In Razor Pages verwenden Sie ein
anderes Attribut, um die Zielseite anzuge-
ben — ndmlich asp-page. Wenn Sie etwa
von der Index.cshtml-Seite im Verzeichnis
Pages des Projekts auf die About-Seite
verlinken wollen, kdnnen Sie das etwa mit . -
dem folgenden Code erledigen: Bild 1: Einfacher Link

Home page - FormsBasic X

2 C O @Iocalhostél}.LS

Link-Beispiele

Zur Seite "About

@page
@model IndexModel
®f
ViewData["Title"] = "Home page";
}
<h2>Link-Beispiele</h2>
<p><a asp-page="About">Zur Seite 'About’'</a></p>

Das Ergebnis sieht dann etwa wie in Bild 1 aus. Da sich die Seite About.cshtml im gleichen Verzeichnis wie die Seite Index.
cshtml befindet, reicht die Angabe des Namens der Seite ohne die Dateiendung .cshtml. Ein Klick auf diesen Link zeigt dann
die Seite About.cshtml im Browser an.

Handler-Methoden
Unter ASP.NET Core/Razor Pages gibt es verschiedene Handler-Methoden. Diese heiBen beispielsweise wie folgt:

¢ OnPost
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¢ OnGet

¢ OnPostAsync
¢ OnGetAsync
Die Code behind-Datei einer Razor Page enthélt normalerweise die folgende Handler-Methode:

public void OnGet() {

Diese wird gleich beim Laden der Seite auf der Serverseite ausgeldst. Dies konnen wir priifen, indem wir der Methode einen
Haltepunkt hinzufiigen und das Projekt starten. Bevor die Seite im Browser erscheint, hélt die Methode an der Stelle mit dem
Haltepunkt an. Auch wenn Sie die Seite mit der Taste F5 aktualisieren, wird die Methode wieder ausgelost.

In der durch unsere Seite Index.cshtml verlinkten Seite About.cshtml haben wir die gleiche Prozedur angelegt und mit einem
Haltepunkt versehen. Klicken wir zur Laufzeit auf den Link, l6st dies die Methode OnGet dieser Seite aus.

Methode OnPost auslosen
Nun wollen wir eine zweite Handler-Methode namens OnPost hinzufiigen, die genau gleich aufgebaut ist wie OnGet. Auch diese
fligen wir wieder beiden Pages hinzu, also Index.cshtml und About.cshtmil:

public void OnPost() {

Um diese zu testen, bendtigen wir auf der Seite Index.cshtml ein Formular. Dieses erhilt die Methode post fiir das Attribut
method und eine Schaltfliche zum Absenden des Formulars:

<form method="post">
<button class="btn btn-default">Zur gleichen Seite.</button>

</form>

Wenn wir nun auf diese Schaltfliche klicken, wird die Methode OnPost der aufgerufenen Seite Index.cshtml aufgerufen —
diese wird dann auch erneut angezeigt.

Nun fligen wir eine weitere Schaltflache in einem neuen Formular hinzu, welche die Seite About.cshtml aufrufen soll. Stan-
dardmaBig wird beim Absenden eines Formulars immer die Seite aufgerufen, auf der sich das Formular befindet. Um eine
andere Seite wie etwa About.cshtml aufzurufen, fiigen Sie dem button-Element das Attribut asp-page mit dem Namen der
aufzurufenden Datei hinzu:

Seite 50 www.datenbankentwickler.net/130



SP.NET CO
QAZPO'\FI%EFIAGESI?I\E/ON SEITE ZU SEITE DATEW

<form method="post">

<button class="btn btn-default" asp-page="About">Zur Seite 'About'.</button>

</form>
Dies offnet die Seite About.cshtml und fiihrt dort die Handler-Methode OnPost aus.

Mehrere Formulare fiir die gleiche Seite

Im obigen Fall haben wir nun zwei Formulare, die allerdings verschiedene Seiten aufrufen. Wenn Sie jedoch verschiedene
Formulare auf einer Seite nutzen, die alle die gleiche Seite aufrufen — beispielsweise die aktuelle Seite — gelingt dies natiirlich.
Allerdings wird immer die gleiche Handler-Methode aufgerufen, standardmaBig OnPost. Wenn Sie mehrere Formulare nutzen
wollen, die zur Ausflihrung verschiedener OnPost-Methoden fiihren sollen, legen Sie etwa die folgenden Formulare an:

<h3>Zwei Formulare zu verschiedenen OnPost-Methoden</h3>
<form method="post" asp-page-handler="Eins">
<button class="btn btn-default">Zur Methode OnPostEins.</button>
</form>
<form method="post" asp-page-handler="Zwei">
<button class="btn btn-default"” >Zur Methode OnPostZwei.</button>

</form>

Die Seite sieht mittlerweile wie in Bild 2 aus. Wenn Sie nun e o
nacheinander auf die beiden Schaltflichen Zur Methode On- C 1 [® tocatnosts0770
PostEins und Zur Methode OnPostZwei anklicken, wird nun
beide Male die Methode OnPost des Formulars Index.cshtml
ausgefiihrt. Es hat sich also erstmal nichts geéndert.

Link-Beispiele

Zur gleichen Seite

Zur Seite "About

Zur gleichen Seite

Um tatséchlich zwei verschiedene Methoden aufzurufen, ;
miissen Sie diese nach einem bestimmten Schema anlegen. o i
Dieses besteht aus dem eigentlichen Namen der Handler- Zwei Formulare zu verschiedenen OnPost-Methoden  §
Methode, also OnPost, und dem mit asp-page-handler an-
gegebenen Ausdruck. Die beiden von den beiden Formularen
adressierten Handler-Methoden heiBen also OnPostEins und Bild 2: Beispiel-Links und -Formulare
OnPostZwei und sehen wie folgt aus:

Zur Methode OnPostEins

Zur Methode OnPostZwei

public void OnPostEins() {

public void OnPostZwei() {
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Beim Anklicken der beiden Schaltflichen werden nun |12 Home page -FormsBasic X

diese beiden Handler-Methoden aufgerufen. Diese Technik € 7 C 0 | locahost60770/handler—Fins
konnen Sie also beispielsweise nutzen, wenn Sie die i
angezeigten Daten einer Datenbank bearbeiten, Ioschen
oder anzeigen wollen.

Zur Methode OnPosiEins

Zur Methode OnPostZwei I}
Wie wird der Page-Handler nun iibermittelt? Wie Bild 3 ettt - «
zeigt, iiber die Parameterliste beim Aufruf der Seite. Bild 3: Page-Handler als Parameter beim Seitenaufruf
Ein Formular mit mehreren Schaltflachen T
Sie konnen auch zwei verschiedene Aktionen mit zwei € & C {1 |® localnost:50770/Thandler~Eins

Schaltflachen in einem form-Element unterbringen. Dazu
missen Sie lediglich das Attribut asp-page-handler vom
form-Element in die button-Elemente (ibertragen.

Zur Methode OnPosiEins

Zur Methode OnPostZwei I}

Folgendes Beispiel funktioniert genauso wie das vorheri- R -n -
ge: Bild 4: Kein Parameter mit Page-Handler bei der Get-Methode

<h3>Zwei Schaltfldchen eines Formulars zu verschiedenen OnPost-Methoden</h3>

<form method="post">
<button class="btn btn-default" asp-page-handler="Eins">Zur Methode OnPostEins.</button>
<button class="btn btn-default" asp-page-handler="Zwei">Zur Methode OnPostZwei.</button>

</form>

Formulare mit Get

Wir sehen also, dass bei Formularen mit der Post-Methode die Parameter — wie hier zum Beispiel der Wert des Page-Handlers
— per Parameter an die URL angehangt werden. In manchen Féllen macht es Sinn, einen alternativen Ansatz zu wahlen, ndmlich
die Get-Methode. Der einzige Unterschied zur Post-Methode im HTML-Code ist, dass Sie statt dem Wert post den Wert get fiir
das Attribut method des Formulars festlegen. Dazu legen wir zwei weitere Formulare an:

<h3>Zwei Formulare zu verschiedenen OnGet-Methoden</h3>
<form method="get" asp-page-handler="Eins">
<button class="btn btn-default">Zur Methode OnGetEins.</button>
</form>
<form method="get" asp-page-handler="Zwei">
<putton class="btn btn-default">Zur Methode OnGetZwei.</button>

</form>

Starten Sie nun die Anwendung und klicken diese beiden Schaltfldchen an, I6sen Sie jeweils die Methode OnGet der Code
behind-Klasse der Seite Index.cshtml aus. Allerdings sehen wir auch, dass der Page-Handler hier nicht als Parameter (iberge-
ben wird (siehe Bild 4). Legen wir also nun die beiden passenden Handler-Methoden namens OnGetEins und OnGetZwei an:
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public void OnGetEins() {

}
public void OnGetZwei() {

verschiedenen OnGet-Methoden

Zur Methode OnGetEins.

Ur Methode ONGelZwel

Bild 5: Auslosen einer Get-Handler-Methode

Normalerweise wiirde man annehmen, dass nun die beiden

Methoden OnGetEins und OnGetZwei ausgeldst werden, wenn der Benutzer auf eine der beiden neuen Schaltflachen klickt.
Dies ist allerdings nicht der Fall: Das Anklicken der Schaltflachen 16st nach wie vor die Handler-Methode OnGet aus. Damit dies
dennoch funktioniert, miissen wir auf der Seite Index.cshtml noch die Direktive @page anpassen:

@page "{Handler?}"

Wenn Sie nun etwa auf die Schaltflache des Formulars mit method="get" und asp-page-handler="Eins" klicken, wird
erstens die Methode OnGetEins aufgerufen. Zweitens wird der Wert des Attributs asp-page-handler in die URL integriert (siehe
Bild 5).

Parameter fiir Handler-Methoden festlegen und verarbeiten

Wenn Sie eine Handler-Methode aufrufen, wollen Sie gegebenenfalls Informationen (ibergeben — wie beispielsweise die ID
eines zu bearbeitenden oder zu 6ffnenden Datensatzes. In diesem Fall legen wir beispielsweise drei form-Elemente an, welche
alle drei jeweils eine Schaltfliche zum Aufrufen des fiktiven Datensatzes enthalten und zusétzlich ein input-Element, das durch
den Wert hidden fiir das Attribut type ausgeblendet erscheint und den Namen und den Wert des zu tibermittelnden Parameters
enthélt;

<form method="post" asp-page-handler="Anzeigen">
<button class="btn btn-default">Datensatz mit ID = 1 anzeigen</button>
<input type="hidden" name="id" value="1" />

</form>

<form method="post" asp-page-handler="Anzeigen">
<button class="btn btn-default">Datensatz mit ID = 2 anzeigen</button>
<input type="hidden" name="id" value="2" />

</form>

<form method="post" asp-page-handler="Anzeigen">
<button class="btn btn-default">Datensatz mit ID = 3 anzeigen</button>
<input type="hidden" name="id" value="3" />

</form>

Diesen Elementen hangen wir schlieBlich noch einen als Uberschrift 3 formatierten Absatz an, der die Eigenschaft Meldung von
@Model liefert. @Model ist ein Platzhalter fiir die unter @model ganz oben angegebene Klasse. Damit konnen Sie auf 6ffentli-
che Eigenschaften der Code behind-Klasse zugreifen:
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Wer Anwendungen flir den Desktop entwickelt hat, kennt die Vorgehensweise: Bei ei-
nem Klick auf OK werden die eingegebenen Werte in einer Ereignisprozedur ausge-
wertet, gespeichert oder anderen Schritten unterzogen. Bei Internetanwendungen ist
das aufgrund der Eigenarten der Browser etwas anders. Hier klicken Sie zwar nach der
Eingabe von Daten auch auf eine Schaltflache, um die Daten zu verarbeiten, aber es gibt
dort keine Ereignisprozeduren im klassischen Sinne. Wie die Datenverarbeitung hier
geschieht, zeigt der vorliegende Artikel.

KONTAKTFORMULAR UNTER ASP.NET CORE

Fiir die Beispiele dieses Artikels legen Sie wieder ein Projekt «] AsPForms
auf Basis der Vorlage Visual G#/WebIASP.NET Core-Web-

Index.cshtml* & X

anwendung an. Wahlen Sie im Dialog Neue ASP.NET Core ;i *
Webanwendung den Eintrag Webanwendung aus. : o ViewData["Title"] = "Home page";

: [ |
Wir wollen zunéchst nur eine Seite namens Index.cshtmi ’
nutzen, die wir allerdings mit eigenen Inhalten fiillen wollen. -
Also entfernen wir den aktuell in der Datei /Pages/Index. e -
cshtml enthaltenen Code mit Ausnahme der Razor-Anwei- Bild 1: Basis unseres Formulars

sungen zu Beginn des Codes (siehe Bild 1).

In unserem Beispiel wollen wir ein Formular erstellen, in das der Benutzer die Daten wie in einem Kontaktformular eingibt und
dessen Inhalt dann an den Betreiber der Webseite geschickt wird. Als E-Mail-Provider wollen wir dann wie im Artikel E-Mails
per SendGrid verschicken den Anbieter Sendgrid nutzen.

Model anlegen

Bevor wir mit der Programmierung des eigentlichen Formulars im HTML-Format beginnen, stellen wir ein Model zusammen,
oder genauer: eine Klasse mit einem Model fiir die E-Mail-Daten. Diese Klasse soll wie folgt aussehen und kann der Einfachheit
halber direkt in der Datei Index.cshtml.cs eingefiigt werden:

public class KontaktformularModel {
[Required]
public string Vorname { get; set; }
[Required]
public string Nachname { get; set; }
[Required]
public string Email { get; set; }
[Required]
public string Nachricht { get; set; }
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;'QJ ASPForms

Hier sehen Sie neben den ublichen Elementen einer Klasse

. . . . . . . Index.cshtml.cs™ &
jeweils das Attribut [Required]. Damit dieses nicht als Fehler T B 5
markiert wird, fiigen wir der Klassendatei mit der using- L e ections Generics *
using System.Collections.Generic; -
Anweisung den Namespace System.ComponentModel. A il 21{2221j;l';'fjgding,Ta:\,,
= H . 5 using Microsoft.AspNetCore.Mvc)
DataAnHOtatlons hanU [ using Micr‘osoft.AsENetCore.Mvc.Razor‘Pages;
7 using System.ComponentModel.Datafnnotations;
8
using System.ComponentModel.DataAnnotations; ;2 _EEMSPME fsFrorms. Pages
11 = public class IndexModel : PageModel
12 {
. . . . . 13 = public void OnGet()
Damit wir ein Objekt auf Basis der Klasse Kontaktformular- I
Model im HTML-Formular nutzen kénnen, machen wir dieses 16 3 | |
. . . . . o . . 17 [BindProperty]
ahnlich wie unter WPF offentlich verflighar (siehe Bild 2): 18 public Kentaktformulartiods] Kookl gets sets )
19 =
28 = public class KentaktformularModel
21 {
[BindProperty] 22 [Required]
23 public string Vorname { get; set; }
public KontaktformularModel Kontakt{ get; set; } 24 [Required]
25 public string Nachname { get; set; }
26 [Required] I ,
27 public string Email { gex; set;
Damit kommen wir nun zum HTML-Code des Formulars. Die 28 [Required] ,
. . ) . 29 public string Nachricht { get; set; }
einfachste Form dieses Formulars sieht wie folgt aus — wenn i " !
wir das Projekt nun starten, erhalten wir das Formular aus - = . 7

Bild 3:

Bild 2: Aktueller Stand der Klassendatei Index.cshtml.cs

<form method="post">

<table>
<tr> Contact us
<td>Vorname:</td> Vorname:  André
<td><input asp-for="Kontakt.Vorname" /></td> Nachname. Minhorst
</tr‘> E-Mail: .andre@minnorst.com
Nachricht: |Dies st ein Test|
<tr> Absenden
<td>Nachname:</td>
<td><input asp-for="Kontakt.Nachname" /></td> ® 2017 - ASPForms
</tr> R .
Bild 3: Start des ersten Beispiels
<tr>

<td>E-Mail:</td>
<td><input asp-for="Kontakt.Email" /></td>
</tr>
<tr>
<td>Nachricht:</td>
<td><input asp-for="Kontakt.Nachricht" /></td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2"><button type="submit">Absenden</button></td>

</tr>
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</form>

Wenn wir nun auf Absenden klicken, geschieht allerdings noch nichts. Das liegt daran, dass wir nicht — wie friiher tiblich — die
Zielseite angegeben haben, die nach dem Anklicken der Submit-Schaltflache aufgerufen werden soll. Diese wurde sonst im
Attribut action des form-Elements angegeben. Wir geben hingegen mit dem Attribut method nur die Art der Ubermittlung der
Inhalte des Formulars an, und zwar als post (es gibt auch noch get). Wenn Sie hier get angeben, werden die in das Formular
eingegebenen Daten an die durch das Formular aufgerufene Seite iiber die URL (ibermittelt, fiir eine PHP-Seite also etwa mit /
index.php?vorname=andre&nachname=minhorst&email=andre@minhorst.com. Der Nachteil dieser Version ist, dass die
Anzahl der Gibermittelbaren Zeichen je nach Browser begrenzt ist. Deshalb verwenden wir post als action.

Auswertung des Formulars

Wie aber wollen wir das Formular nun nach dem Senden auswerten? Unter PHP beispielsweise gibt man eine Zielseite an, die
dann den notwendigen Code enthalt, um die entweder in der Variablen $_GET oder $_POST (ibermittelten Informationen zu
verarbeiten. Unter ASP.NET Core lauft das ganz anders. Hier enthélt die Code behind-Datei der Seite mit dem Formular eine
Ereignismethode, welche die Daten auswertet. Sie brauchen also keine Zielseite fiir das Formular anzugeben, die Verarbeitung
erfolgt in der Seite selbst beziehungsweise in ihrem serverseitigen Code. Die einfachste Version dieser Methode, die lediglich zu
der Seite mit dem Namen About.cshtml weiterleitet, sieht wie folgt aus:

public async Task<IActionResult> OnPostAsync() {
return RedirectToPage("About");

Wenn Sie die Anwendung nun starten, die Daten in das Formular eingeben und dann auf Absenden klicken, wird anschlieBend
die Seite About.cshtml geladen.

Validieren
Und nun kommt ein wenig ASP.NET Core-Magie ins Spiel. Wir fiigen nun eine if-Bedingung ein, welche die Eigenschaft IsValid
des Objekts ModelState priift und erneut die aktuelle Seite aufruft, wenn IsValid nicht den Wert true liefert:

public async Task<IActionResult> OnPostAsync() {
if (!ModelState.IsValid) {
return Page();

}
return RedirectToPage("About");

Wie funktioniert das? Nun: Wir haben ja mit dem [Required]-Element festgelegt, dass die Daten fiir die vier Felder der Klasse
KontaktformularModel angegeben werden miissen. Diese werden bei der Priifung durch ModelState.IsValid untersucht. Ist
eines der Felder leer, hat IsValid den Wert False und man landet wieder auf der auslosenden Seite. Erst wenn alle Felder gefiillt
sind, wird die Seite About mit der RedirectToPage-Methode aufgerufen.

Seite 62 www.datenbankentwickler.net/131



ASP.NET CORE
KONTAKTFORMULAR UNTER ASP.NET CORE DATE W

Mail versenden
Um die Mail mit den Kontaktinformationen schlieBlich zu versenden, fligen wir der Methode OnPostAsync noch den Aufruf
einer weiteren Methode namens SendMail hinzu:

public async Task<IActionResult> OnPostAsync() {
if (!ModelState.IsValid) {
return Page();
}
SendMail();

return RedirectToPage("About");

Diese verwendet in diesem Fall nicht den Mail-Anbieter Sendgrid wie im Artikel E-Mails per Sendgrid verschicken beschrie-
ben, sondern die Klasse MailMessage der Bibliothek System.Net.Mail, um die E-Mail zusammenzustellen und die Methode
Send der Klasse SmtpClient, um die Mail zu versenden. Dabei nutzen wir auch schon die String-Interpolation, die wir im Artikel
Interpolierte Zeichenketten beschrieben haben, um den Inhalt der E-Mail zusammenzustellen. Dabei pflegen wir die Inhalte
des Objekts Kontakt auf Basis der Klasse KontaktformularModel direkt in geschweiften Klammern in den Mailtext ein:

private void SendMail() {
var inhalt = $@"Hallo André,

hier kommt eine Kontaktanfrage:

Vorname: {Kontakt.Vorname}
Nachname: {Kontakt.Nachname}
E-Mail: {Kontakt.Email}
Nachricht: {Kontakt.Nachricht}";

using (var mailMessage = new MailMessage(Kontakt.Email, "andre@minhorst.com")) {
mailMessage.To.Add(new MailAddress("andre@minhorst.com"));
mailMessage.From = new MailAddress(Kontakt.Email);
mailMessage.Subject = "Kontaktanfrage";
mailMessage.Body = inhalt;
using (var smtpClient = new SmtpClient("minhorst.com")) {

smtpClient.Send(mailMessage);

Im hinteren Teil der Methode erstellen wir ein neues Objekt namens mailMessage auf Basis der Klasse MailMessage und
weisen dieser die Empfangeradresse, die Absenderadresse sowie den Betreff und flir die Eigenschaft Subject den Inhalt der
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Razor Pages mit Datenbankanbindung

Nachdem Sie in weiteren Artikeln einige Grundlagen zur Programmierung von Razor
Pages mit ASP.NET Core kennengelernt haben, geht es nun einen Schritt weiter: Wir
wollen eine erste kleine Anwendung fir den Zugriff auf die Daten einer Datenbank pro-
grammieren. Dazu beginnen wir mit einer kleinen Tabelle, fiir die wir eine Ubersicht und
eine Detailseite zum Ansehen und Bearbeiten der einzelnen Felder erstellen. Die Uber-
sicht soll natiirlich auch eine Méglichkeit zum Hinzufiigen und Léschen der Datensatze

bieten.
Meues Projekt ? x
e = Sortieren nac : HE Suchen (Ctrl+E)
Voraussetzungen e Sorteren nach: [ Standrd hen (C-£
; A ; i ; el ASP.NET Core-Webanwendu...Visual C# [ LMt
Sie benotigen Visual Studio in der Version 4 Visual G2 ) Projektvorlagen zum Erstellen van
. . . indows Deskto Webanwendung (... Visual C# ASP.NET Core-Anwendungen fir
von 2017, die Sie mit den Komponenten .| B sornermamenting - Vel St e G mirmacSsme
. . ‘erwendung von . ore oder
wie im Artikel Visual Studio 2017 Commu- \ o TE Web AP
. . . . . are Einzelseitenanwendungen (SPA).
nity Edition beschrieben installieren. b
Cloud
- Ist nicht das Richtige dabei?
Projekt erSteIIen \'lzual S:ud\c-lnst;?er offnen
Wir erstellen ein Projekt auf Basis der Nome: ASPNETCorcfF
- Speicherort Jagazine\VisualStudicDatenbankentwicklung\2018\02\ASPNETCoreEF ~| | Durchsuchen...
Vorlage Vlsual C#IwebIASP'NET core Projektmappenname:  ASPNETCoreEF Projektmappenverzeichnis erstellen
Webanwendung (Slehe Blld 1)' [] Zur Quellcodeverwaltung hinzufiigen
Abbrechen

Im folgenden Dialog wahlen Sie den Eintrag ~ Bild 1= Projektanlegen

Webanwendung aus, da wir hier schon

Meue ASP.MET Core-Webanwendung - ASPNETCoreEF ? X
elnlge Elemente bekommen' dle er SonSt .NET Core ~ | ASP.NET Core 2.0 > | Weitere Informationen
manuell nachreichen missten (siehe Bild ~] = = = A Ammsenaune it Sespelimnalt fo ASP NET Core fasor

Seiten.
2)' Leer APl Webanwendun Webanwendun Angular e e
g g (Model-View- -
Controller)

Anpassen des Rahmens &
Mit Rahmen meinen wir die Seite, welche AR
die Navigationsleiste und den FuBbereich
der Seite definiert. In unserem automa- Autheifierung  Keine Authentifizierung

tisch erstellten Demo-Projekt ist dies die
Seite _Layout.cshtml. Wie die enthaltenen

[] Docker- Unterstitzung aktivieren

Betriebssystern: | Windows

Elemente einer Webanwendung anpas- Erforderlich Docker filr Windows
. . . A ) Die Dn(k.er—UnterstLilzung kann auch spater aktiviert werden. Weitere
sen konnen, erfahren Sie beispielsweise By
im Artikel ASP.NET Core-Anwendung
anpassen. In unserem Fall wollen wir die Ok _[.] [ Abbrechen
Bezeichnung unseres Projekts, das an ver- Bild 2: Projektvorlage definieren

schiedenen Stellen in der Datei _Layout.
cshtml gelandet ist, durch die Bezeichnung unserer Anwendung ersetzen — also beispielsweise Kundenverwaltung. AuBerdem
wollen wir das Navigationsmenil so dndern, dass es hinter den Eintrdgen Home und About den Eintrag Kunden anzeigt.
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Damit dies geschieht, andern
wir in Bild 3 markierten
Zeilen in der Datei _Layout.
cshtml. Die eingerahmten
Stellen markieren die zu
andernden Stellen, der Pfeil
zeigt den Befehl @Render-
Body(), an dem spéter die
eigentlichen Inhalte einge-
fligt werden.

Den Inhalt der Index-Seite,
also der Seite, die direkt
beim Starten der Anwendung
im Browser angezeigt wird,
konnen Sie auch anpassen.
Den ersten div-Teil mit
id="myCarousel" entfernen
wir komplett. Im folgenden
div-Element entfernen wir
die hinteren Auflistungen.
Den vorderen Teil kdnnen
wir wie folgt anpassen.
Dabei wollen wir eine kleine
Ubersicht iiber die enthalte-
nen Funktionen bieten. Der
Code sieht anschlieBend wie
folgt aus:

@page
@model IndexModel
e{

Layout.cshtml = X [N a[eTaag -
1 <!DOCTYPE html» —
2 =l <html> -
3 —l<head>
4 <meta charset="utf-8" />
5 e e i Sebply—tmdddal -scale=1.8" />
6 | <titles@ViewData["Title"] - Kundenverwaltung</titler ‘I’

7

8 = <environment include="Development":>

a <link rel="stylesheet" href="~/lib/bootstrap/dist/css/bootstrap.css” />

10 <link rel="stylesheet" href="~/css/site.css" />

11 </environment:>

12 = <environment exclude="Development">

13 <link rel="stylesheet" href="https://ajax.aspnetcdn.com/ajax/bootstrap/3.3.7/css/bootstrap.min.

14 asp-fallback-href="~/lib/bootstrap/dist/css/bootstrap.min.css”

15 asp-fallback-test-class="sr-only"” asp-fallback-test-property="position" asp-fallback-test

16 <link rel="stylesheet" href="~/css/site.min.css" asp-append-version="true" />

17 </environment>

18 </head> g d

19 =l <body>

26 = <nav class="navbar navbar-inverse navbar-fixed-top">

21 = <div class="container">

22 = <div class="navbar-header">

23 = <button type="button” class="navbar-toggle" data-toggle="collapse” data-target=".navbar

24 <span cl sr-only">Toggle navigation</span>

25 <span cl icon-bar"»</spanz

26 <span cl icon-bar"»</span>

27 <span class="icon-bar"></span>

28 |

29 <a asp-page="/Index" class="navbar-brand">Kundenverwaltung</a>

38 <o

31 = <div class="navbar-collapse collapse":

3z = <ul class="nav navbar-nav">

33 liz<a aspopare="/Todex">Home</asc/]

34 <lix<a asp-page="/About">About</a></lix

35 <lis<a asp-page="/Kunden">Kunden</a></1i>

36 <Ml

37 </fdivs

38 </divs

EL] <fnave

48 = <div class="container body-content”:

41 IRenderBody ()

42 <hr />

43 oo

44 <p>&copy; 2818 - Andrieacute; Minhorst Verlag</p:

45 footer

45 <fdiv>
o P il OB P gt O o g

67 < WLiOleeul

68

69 @Rendersection("scripts”, required: false)

7@ </bady>

71 </html>

72

-

00% -/ 4 »

DATEW

Bild 3: Datei _Layout.cshtml anpassen

ViewData["Title"] = "Home page";

}

<div class="row">

<div class="col-md-3">

<h2>Die Beispielanwendung Kundenverwaltung</h2>

<p>Diese Beispielanwendung zeigt, wie Sie eine Demo-Anwendung um Datenbankfunktionen erweitern. Dazu gehdren:</p>

<ul>

<li>Ubersichten fiir Kunden und andere Entitdten mit Schaltfldchen zum Anzeigen oder L&schen von Kunden</1i>

<1i>Anzeige der Kundendetails zum Bearbeiten der Daten</1i>
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<1i>Anzeige der Kundendetails zum Anlegen neuer Kundendatensdtze</1i>

</ul>
</div>

</div>

Wenn Sie die Anwendung o oo oo, e - b X
danach starten, zeigt der

Browser die Seite aus Bild 4
an. Fiir die wenigen Ande-
rungen, die wir vorgenom-

C 1Y | @ localhost49841 WG W

men haben. sieht diese Die Beispielanwendung Kundenverwaltung
schon recht ordentlich aus. Diese Beispielanwendung zeigt, wie Sie eine Demo-Anwendung um Datenbankfunktionen erweitern. Dazu gehdren:
Ein K||Ck an den Link Kun- « Ubersichten fiir Kunden und andere Entitaten mit Schaltfiachen zum Anzeigen oder Lischen von Kunden
) o ) + Anzeige der Kundendetails zum Bearbeiten der Daten
den in der Nawgatlonslelste « Anzeige der Kundendetails zum Anlegen neuer Kundendatensatze

zeigt nun leider noch keine

Kundenseite an, was wir als
Nachstes in Angriff nehmen
werden.

© 2018 - André Minhorst Verlag

Bild 4: Die angepasste Startseite

Kunden-Klasse

hinzufiigen

Nun wollen wir uns um die anzuzeigenden Daten kiimmern. Dazu benétigen wir eine Datenbank und ein entsprechendes Entity
Data Model mit den Klassen fiir die einzelnen Entitaten. Wir verwenden den Code First-Ansatz, bei dem wir erst die Entitatsklas-
sen definieren und daraus dann automatisch die Datenbank erstellen lassen. Fiir die Entititsklassen legen wir direkt unterhalb
des Projektordners ein neues Verzeichnis namens Models an.

In diesem Verzeichnis erstellen wir mit dem Kontextmen(-Eintrag HinzufiigenlKlasse... eine neue Klassendatei, der wir im
folgenden Dialog Neues Element hinzufiigen den Namen Gustomer geben. Wir kdnnten auch die deutsche Bezeichnung ver-
wenden, aber beim Entity Framework ist es einfacher, wenn man die Bezeichnungen in englischer Sprache angibt. So kann man
leichter Singular durch einfaches Anhdngen des Buchstaben s in Plural verwandeln. AuBerdem muss man dort nicht aufpassen,
ob eine Bezeichnung gleichzeitig Singular und Plural ist (im Deutschen beispielsweise Artikel!).

Die Klasse sieht wie folgt aus und wird in der Klassendatei Gustomer.cs angelegt:

namespace ASPNETCoreEF.Models {
public class Customer {
public int ID { get; set; }
public string FirstName { get; set; }
public string LastName { get; set; }
public string Street { get; set; }
public string Zip { get; set; }
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public string City { get; set; }

Das Feld ID soll der Primarschiissel der noch zu erstellenden Tabelle sein, in der die Daten zu den Kunden gespeichert werden.
Die (brigen Felder bendtigen keine weitere Erlduterung. Fremdschliisselfelder und weitere Tabellen lassen wir aus Griinden der
Ubersicht zundchst auBen vor.

Beachten Sie, dass durch das Anlegen der Klassendatei im Verzeichnis Models auch der Namespace auf ASPNETCoreEF.
Models eingestellt wurde (ASPNETCoreEF ist der Name des Projekts und somit auch als Namespace des Projekts voreinge-
stellt).

Datenbankkontext erstellen

Nun bendtigen wir noch die Klasse, welche die Informationen der einzelnen Entititsklassen — hier nur eine — zusammenfasst
und Informationen zum Erstellen des Datenmodells speichert. Dazu fligen wir dem Projekt zundchst einen weiteren neuen Ord-
ner namens Data hinzu. Hier legen wir eine neue Klasse namens CustomerManagementContext an. Dieser fiigen wir im Kopf
der Klassendatei zunéchst einen Verweis auf den Namespace Microsoft.EntityFrameworkCore hinzu:

using Microsoft.EntityFrameworkCore;

Da die Gustomer-Klasse sich im Verzeichnis Models und somit auch im Namespace ASPNETCoreEF.Models befindet, fiigen
wir auch diesen Namespace noch hinzu:

using ASPNETCoreEF .Models;

Die Klasse soll die Schnittstelle DbContext implementieren. AuBerdem erhélt Sie ein DbSet-0bjekt namens Customers, wel-
ches Elemente des Typs Customer aufnehmen soll:

public class CustomerManagementContext : DbContext {

public CustomerManagementContext(DbContextOptions<CustomerManagementContext> options) : base(options) {

}
public DbSet<Customer> Customers { get; set; }

Wir tiberschreiben noch die Methode OnModelCreating und geben dort an, dass die Tabelle fiir die Kunden nicht Customer
heiBen soll, sondern im Plural Customers angelegt werden soll:

protected override void OnModelCreating(ModelBuilder modelBuilder) {
mode1Builder.Entity<Customer>().ToTable("Customers");
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DbContext beim Anwendungsstart registrieren

Damit die Datenbank (iber das DbGontext-Objekt gleich nach dem Start zur Verfiigung steht, fiigen wir der Methode Confi-
gureServices der Datei noch eine entsprechende Anweisung hinzu. Die Datei Startup.cs erhalt jedoch zuvor zwei zusétzliche
Verweise auf die bendtigten Namespaces:

RAZOR PAGES MIT DATENBANKANBINDUNG

using Microsoft.EntityFrameworkCore;
using ASPNETCoreEF.Data;

Dann erganzen wir ConfigureServices wie folgt:

public void ConfigureServices(IServiceCollection services) {
services.AddMvc();
services.AddDbContext<CustomerManagementContext>(options =>

options.UseSqlServer(Configuration.GetConnectionString("DefaultConnection")));

Dadurch greift das Projekt auf die Verbindungszeichenfolge zu, die wir noch in der Datei appsettings.json speichern miissen.
Diese erweitern wir wie folgt:

"ConnectionStrings": {

"DefaultConnection”: "Server=(localdb)\\mssqllocaldb;Database=CustomerManagement;ConnectRetryCount=0;

Trusted Connection=True;MultipleActiveResultSets=true"

I
"Logging": {

"IncludeScopes": false,

"LogLevel": {

"Default": "Warning"

Hier legen wir in der Einstellung ConnectionStrings fest, dass die Standardverbindungszeichenfolge den Server localdb ver-
wenden soll und der Datenbankname CustomerManagement lautet. AuBerdem soll Windows-Authentifizierung fiir den Zugriff
auf die Datenbank verwendet werden (Trusted_Connection=True).

Ein paar Daten vorbereiten
Nun wollen wir noch dafiir sorgen, dass die Tabelle Gustomers beim Start der Anwendung nicht vollig leer ist. Daher fiigen wir

der Anwendung im Verzeichnis Data eine neue Klassendatei namens Dblnitializer.cs hinzu. Diese fiillen wir wie folgt:

public class DbInitializer {
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public static void Initialize(CustomerManagementContext dbContext) {

dbContext.Database.EnsureCreated();
if (dbContext.Customers.Any()) {
return;
}
var customers = new Customer[] {
new Customer{FirstName="André", LastName="Minhorst", Street="Borkhofer Str. 17", Zip="47137", City="Duisburg"},
new Customer{ FirstName="Klaus", LastName="Miller", Street="Teststr. 1", Zip="12345", City="Berlin" },
new Customer{ FirstName="Herbert", LastName="Meier", Street="Beispielweg 2", Zip="23456", City="Bremen"}
}
foreach (Customer ¢ in customers) {
dbContext.Customers.Add(c);

}
dbContext.SaveChanges() ;

Die Klasse enthélt eine Methode namens Initialize, welche mit dem Parameter dbContext ein Objekt des Typs CustomerMa-
nagementContext entgegennimmt. Sie priift zunachst ob die Datenbank bereits erstellt wurde und erledigt dies gegebenenfalls
im gleichen Schritt mit der Methode EnsureCreated. Dann priift sie, ob die Gustomers-Tabelle bereits Daten enthalt. Falls ja,
bricht sie an dieser Stelle ab. Anderenfalls erstellt sie ein Array mit drei Elementen des Typs Gustomer. Die folgende foreach-
Schleife durchlauft dieses Array und fiigt die einzelnen Elemente des Typs Gustomer zum DbSet namens Customers des
dbContext hinzu. Die Anderungen werden schlieBlich mit der SaveChanges-Methode gespeichert.

Nun miissen wir noch daflir sorgen, dass diese Methode zum Erstellen beziehungsweise Fiillen der Datenbank auch ausgefiihrt
wird. Dazu andern wir in der Klassendatei Program.cs die Methode Main wie folgt:

public static void Main(string[] args) {
// BuildWebHost(args) .Run();
var host = BuildWebHost(args);
using (var scope = host.Services.CreateScope()) {
var services = scope.ServiceProvider;
var dbContext = services.GetRequiredService<CustomerManagementContext>();
DbInitializer.Initialize(dbContext);

}
host.Run();

Dabei kommentieren wir die dort bereits vorhandene Anweisung aus. Diese ein neues Webhost-0bjekt und fiihrte direkt seine
Run-Methode aus. Hier wollen wir das Erstellen der Datenbank zwischenschalten. Dazu teilen wir die Anweisung auf, sodass
diese zundchst das neue Objekt mit BuildWebHost erstellt und in der neuen Variable namens host speichert. Die Run-Methode
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flir die Variable host wird dann als letzte Anweisung ausgefihrt. Dazwischen fiigen wir ein paar neue Anweisungen ein. Die
erste erstellt ein neues Scope-Element und speichert es in der Variablen scope. Uber die Eigenschaft ServiceProvider holt

die Prozedur dann ein Service-0bjekt und speichert es in der Variablen services. Diees stellt dann iber die Methode GetRe-
quiredService mit dem Typ CustomerManagementContext den Datenbankkontext zur Verfligung und speichert diesen in der
Variablen dbContext. Dieses Objekt (ibergeben wir dann der Methode Initialize der zuvor programmierten Klasse Dblnitializer.

Damit alle als fehlerhaft markierten Stellen verschwinden, miissen Sie wieder die folgenden Namespaces referenzieren:

using Microsoft.Extensions.Dependencylnjection;
using ASPNETCoreEF .Data;

Datenbank erstellen

Damit ist es soweit: Sie konnen die Anwendung nun starten und damit die Datenbank erstellen. Sobald der Browser aufgeru-
fen wurde und die Startseite der Anwendung anzeigt, kénnen Sie diese wieder beenden. Wir blenden dann den SQL Server-
Objekt-Explorer ein (Meniieintrag AnsichtiSQL Server-Objekt-Explorer) und klappen die Eintrdge wie in Bild 5 auf. Wenn
die Datenbank CustomerManagement dort angezeigt wird, navigieren Sie weiter zur Tabelle dbo.Customers und wéhlen den
Kontextmenii-Eintrag Daten anzeigen aus. Damit sollten auch die soeben per Code hinzugefiigten Datensétze erscheinen.

Die beiden Datenbankdateien CustomerManagement.mdf und CustomerManagement.ldf wurden auf dem lokalen Rechner
im Verzeichnis C:\Users\<Benutzername> gespeichert. Dabei wurde automatisch der Name als Datenbankname verwendet,
den wir in der Verbindungszeichenfolge angegeben haben. Der Tabellenname entspricht wie von uns gew(inscht der Plural-
Form der verwendeten Klasse Customer, also Customers. Die Eigenschaftsnamen der Klasse Customer wurden als Feldna-
men verwendet und das Feld mit dem Namen ID wurde automatisch als Primérschliisselfeld festgelegt.

Kundeniibersicht hinzufiigen

Da wir neben den Kunden spater noch weitere Daten zur Anwendung hinzufiigen werden, legen wir fiir jede Entitét einen eige-
nen Ordner an. Als Erstes bendtigen wir also einen Ordner fiir Kunden, der die Ubersicht, die Detailseite et cetera aufnehmen
soll. Diesen Ordner legen wir unterhalb des Ordners Pages an, und zwar iiber dessen Kontextmenii-Eintrag HinzufiigenlNeuer
Ordner. Der neue Ordner soll analog zur englischen Bezeichnung der Tabelle Customers heiBen.

SOL Server-Objekt-Explorer dbo.Customers [Daten] + > [Tl N Dblnitializer.cs appsettings.json

(R I ¢ [[Y] Y| % | Max.Zeilen: 1000 -|loo
4 ¥ SOL Server D City FirstMame LastMame Street Zip
4 = (localdb]\MSSQl LocalDB (SOL Serv Duisburg André Minhorst Borkhofer Str. 17 47127
“ Datenbanken 2 Berli Kl Ml Teststr. 1 12345
P Systemdatenbanken - el aus u. & e% 5_"
4 @ CustomerManagement 3 Bremen Herbert Meier Beispielweg 2 23456
4 Tabellen * MNULL NULL NULL MNULL MNULL NULL
4 Systemtabellen
P Externe Tabellen
4 [ dbo.Customers
4 Spalten
4 Schldssel
R . [ E'gschrﬁikgnﬁsa L P R - o R o

Bild 5: Die neue Datenbank mit den frischen angelegten Datensatzen
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Geriist hinzufiigen X
4 |nstalliert
4 Allgemein Razor-Sei Razor-Seite
Razor-Seiten FEEIE durch Microsoft
Razor-Seiten v1.0.0.0

@] Razor-Seite mit Verwendung von Entity Framework Generiert eine Razor-Seite.

@] Razor-Seiten mithilfe des Entity Frameworks (CRUD) ID: Microsoft. AspNet.5caffolding.Mve Razor
PageScaffolder

Klicken Sie hier, um online nach weiteren Geridstbauerweiterungen zu
suchen,

Hinzuflgen [’J\_l Abbrechen

Bild 6: Anlegen einer neuen Razor-Seite

Diesem Ordner fligen wir gleich eine neue Razor-Seite hinzu, die wir Index.cshtml nennen. Eine neue Razor-Seite fligen Sie
dem Ordner hinzu, indem Sie aus seinem Kontextmenii den Eintrag HinzufiigenlRazor-Seite... auswéhlen. Im folgenden Dialog
finden Sie dann drei Moglichkeiten (siehe Bild 6):

¢ Razor-Seite
¢ Razor-Seite mit Verwendung von Entity Framework
¢ Razor-Seiten mithilfe des Entity Frameworks (CRUD)

Einfache Razor-Seite anlegen

Wahlen Sie die erste Option wahlen, geben Sie im folgenden Schritt einfach den Namen der gewiinschten Seite an und erstellen
diese. Damit erhalten Sie dann eine fast leere Razor-Seite mit zugehoriger .cshtml.cs-Klassendatei, die Sie weitgehend selbst
fiillen miissen. Diese Option ist interessant, wenn Sie komplett neue Seiten aufbauen méchten. Die anderen beiden Optionen
horen sich aber wesentlich interessanter an!

Razor-Seite mit Verwendung von Entity Framework

Die zweite Option unterscheidet sich vom Titel her von der dritten Option, weil sie offenbar nur eine Seite anlegt und nicht
mehrere. Schauen wir uns diese an. Nach der Auswahl erscheint der Dialog aus Bild 7. Hier geben wir zundachst den Namen der
Razor-Seite an. Diese soll Index heiBen, weil wir zunachst eine Ubersicht der Kunden erstellen wollen. Warum nennen wir die
Seite dann nicht CustomerQverview oder ahnlich? Weil die Ubersicht die Standardseite sein soll, die auch beim Aufrufen des
Ordners /Gustomer bereits erscheint. Wird ein Ordner in der URL angegeben und keine spezielle Datei, ruft die Anwendung die
Datei Index.cshtml auf, sofern diese in dem Ordner enthalten ist.
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Authentifizierung unter ASP.NET Core

In weiteren Artikeln dieser Ausgabe haben wir uns mit ASP.NET Core und den Razor Pa-
ges beschiftigt. Der vorliegende Artikel zeigt, wie Sie beim Erstellen eines neuen Pro-
jekts automatisch die Elemente fiir eine Benutzerverwaltung zum Projekt hinzufligen
kénnen. Damit werden automatisch etwa die notwendigen Datenbanktabellen angelegt
und Elemente fiir die Anmeldung und die Registrierung hinzugefigt.

Wenn Sie eine Webanwendung bauen wollen, die dynamische Inhalte anzeigt, sind Sie mit ASP.NET Core und den Razor Pages
aktuell auf der richtigen Seite. In vielen Féllen sollen solche Webanwendungen nicht nur dynamische Inhalte anzeigen, sondern
diese unter Umstédnden teilweise nur angemeldeten Benutzern bereitstellen. Das ist ja beispielsweise auch bei den Artikeln und
Downloads zu diesem Magazin der Fall — als Kunde konnen Sie sich im Shop unter shop.minhorst.com anmelden, nachdem
Sie sich registriert haben, und erhalten dann Zugriff auf einen Bereich namens Meine Sofortdownloads. Oder Sie schauen

die einzelnen Artikel im HTML-Format im Know-how-Bereich der Seite ein. Auch hier wird gepriift, ob iiberhaupt ein Benutzer
angemeldet ist und falls ja, ob er das Produkt mit den gewiinschten Inhalten abonniert hat.

Wenn Sie selbst eine Internetseite mit einem geschiitzten Bereich programmieren wollen, auf den nur angemeldete Benutzer
zugreifen konnen, haben Sie eine Menge Arbeit vor sich. Sie miissen Datenbanktabellen erstellen, welche die Benutzer und
ihre Berechtigungen verwalten und gegebenenfalls auch noch Benutzergruppen definieren. Sie bendtigen eine Seite, auf

der Benutzer sich registrieren kdnnen und eine weitere Seite, auf der sie sich spéter erneut einloggen konnen. Die Regist-
rierungsseite muss Automatismen aufweisen, die priifen, ob der Benutzername bereits vorhanden ist und ob das Kennwort
den gewiinschten Konventionen entspricht — zum Beispiel hinsichtlich der Mindestanzahl von Zeichen und Sonderwiinschen
wir das Vorkommen von Zahlen, groBen Buchstaben oder Sonderzeichen. Dann muss die Seite daflir sorgen, dass der neue
Benutzer angelegt wird.

Die Login-Seite soll die Da-

ten des registrierten Benut- Neues Projekt ?
Zers, alSO Benutzername und b Aktuell = Sortieren nach: [Standard -] & Suchen (Ctrl+E) P-
Kennwort, entgegennehmen | * ™" () ASPNET Core-ebanenc, viaice T VisalCE
. . . 4 Visual C# Projektvorlagen zum Erstellen von
und flr die aktuelle Session indows Deskto e  ASP.NET Core-Anwendungen fi
. ) :: bd Desktop @ﬂ ASP.NET-Webanwendung (... Visual C3 o ore Anwendungen fir
SpBIChem, We|Cher Benutzer s - i Verwendung von .NET.CUFE oder ..NET
Frihere Versionen Framewark. Erstellen Sie Razor-Seiten,
angemeldet ist. AuBerdem b Office/SharePoint MVC-, Web-API- und
MET Core Einzelseitenanwendungen (5PA).
soll die Anwendung jederzeit NET Standard
priifen kénnen, ob aktuell ein o
Benutzer angemeldet ist. Ist nicht das Richtige dabei?
Visual Studio-Installer ffnen
Wenn Sie das alles selbst Narme [t '
. Speicherort tualStudioDatenbankentwicklung\2018\02\ASPNETAuthentifizierung\, ~| | Durchsuchen...
programmleren WO”en' Projektmappenname: Auth Projektmappenverzeichnis erstellen
haben S|e e'ne We”e Zu tun l:‘ Zur Quellcodeverwaltung hinzufigen
Doch warum sollte man, Abbrechen

wenn es dazu fertige Pakete Bild 1: Anlegen eines neuen Projekts auf Basis der Vorlage ASP.NET Core Webanwendung
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g'bt, d|e Sle d|rekt belm Anlegen MNeue ASP.NET Core-Webanwendung - Auth ? X
deS PrO]ektS zu dlesem hInZUfU- NET Core ~ | ASP.NET Core 2.0 ~ | Weitere Informationen
. Eine Projektvorlage zum Erstellen einer ASP.NET Core-
gen konnen? m E @E @ﬂ g ;;\;::indung mit Beispielinhalt fir ASP.NET Core-Razor-
Leer APl Webanwendun Webanwendun Angular e [T T
g g (Model-View- -
Projekt mit Controller)
Authentifizierung anlegen &
Um ein Projekt direkt mit Reactjs  Reactjs und
Authentifizierung anzulegen, er-
stellen Sie dieses zunachst wie N
W . Authentifizierung  Keine Authentifizierung
gewohnt iber den Dialog Neues
Projekt unter dem gewiinschten [ Docker-Unterstiitzung aktivieren
Namen und Verzeichnis (siehe Betriebssystem: | Windows
B”d 1) Erforderlich Docker fir Windows

Die Docker-Unterstitzung kann auch spater aktiviert werden. Weitere
Informationen

Im néchsten Schritt wéhlen Sie
als Projekttyp den Eintrag Web- |
anwendung aus. Hier finden
Sie auBerdem die Schaltfliche
Authentifizierung dndern (siehe Bild 2).
Bisher zeigt der Text darunter noch den
Wert Keine Authentifizierung als Authenti- §
fizierungsmethode an. - e Benutzrkontospecher umisst

(@ Einzelne Benutzerkonten

0K | [ Abbrechen

Bild 2: Aktivieren des Eintrags Webanwendung und Klick auf Authentifizierung dndern

Authentifizierung @ndern X

In-App-Speicherung von Benutzerkonten ¥ | Weitere Informationen

‘Wahlen Sie diese Option aus, um ein Projekt zu erstellen, das einen lokalen

(") Geschéfts-, Schul- oder Unikonten

Das &ndern wir nach dem Anklicken der

Schaltfliche im Dialog Authentifizierung
andern (siehe Bild 3). Hier haben Sie die Weitere Informationen zu Open Source-Authentifizierungsoptionen von Drittanbietern oK L\@J [ Abbrechen
folgenden Wahimaglichkeiten:

() Windows-Authentifizierung

Bild 3: Einstellen der Authentifizierungsmethode

¢ Keine Authentifizierung: Es werden keine Elemente zur Unterstiitzung einer Authentifizierung angelegt.
¢ Einzelne Benutzerkonten: Die Benutzerkonten werden lokal gespeichert, in diesem Fall in der Datenbank der Anwendung.

¢ Geschéfts-, Schul oder Unikonten: Die Authentifizierung erfolgt (iber Active Directory, Microsoft Azure Active Directory oder
Office 365.

¢ Windows-Authentifizierung: Die Authentifizierung basiert auf den Windows-Konten. Diese Methode ist etwa fiir Intranet-
Anwendungen geeignet.

Wir wollen eine Webanwendung fiir beliebig viele Benutzer programmieren und nutzen daher die Option Einzelne Benutzer-
konten. Dabei behalten wir die Einstellung In-App-Speicherung von Benutzerkonten bei, da wir eine lokale Datenbank fiir
die Benutzerdaten nutzen wollen.
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Das Projekt ist fir die Verwendung von 55L konfiguriert. Um die Anzeige von
S5L-Warnungen im Browser zu unterbinden, kdnnen 5ie auswihlen, dass Sie
dem selbstsignierten, von |15 Express generierten Zertifikat vertrauen. I

Machten Sie dem von |5 Express generierten 55L-Zertifikat vertrauen?

Weitere Informationen

[] Diese Meldung nicht mehr anzeigen

MNein

| Ja

] |

Bild 4: Hinweis auf die Verwendung von SSL

Was ist nun der Unterschied zu einer Anwendung ohne
Authentifizierung? Dazu starten wir die Anwendung zunichst
einmal. Dabei erhalten wir die Meldung aus Bild 4. Im Gegen-
satz zur Webanwendung ohne Authentifizierung verwendet
diese hier eine SSL-Verschliisselung. Das macht Sinn, denn
niemand mdchte Kennwarter im Klartext (iber das Internet
verschicken.

Sicherheitswarnung

Sie sind im Begriff, ein Zertifikat von einer Zertifizierungsstelle
zu installieren, die sich wie folgt darstellt:

localhost

Es wird nicht bestatigt, dass das Zertifikat wirklich von
‘lacalhost” stammt. Wenden Sie sich an “localhost”, um die
Herkunft zu bestatigen. Die folgende Zahl hilft lhnen bei
digsem Prozess weiter:

Fingerabdruck (shal): D191A2B5 TESEDEBES 5B1F4A10
EEE3E4FE AZDFSDCT

Warnung:

Wenn Sie dieses Stammzertifikat installieren, wird automatisch
allen Zertifikaten vertraut, die von dieser Zertifizierungsstelle
ausgestellt werden. Die Installation mit einem unbestatigten
Fingerabdruck stellt ein Sicherheitsrisiko dar. Falls Sie auf “Ja’
klicken, nehmen Sie dieses Risiko in Kauf,

KMachten Sie dieses Zertifikat installieren?

Pl

Bild 5:

Die nachste Meldung kiindigt an, dass fiir

Installation eines Zertifikats auf dem Localhost

den Rechner localhost, also den aktuellen
Rechner, ein Zertifikat installiert wird (siehe
Bild 5).

| Home page - Auth X

Nach dem Starten der Webanwendung
zeigen sich zunachst keine offensichtli-

Darclronac

= C {Y | & Sicher | https:;//localhost:44353

N2t phm Rewner

chen Anderungen. Erst ein Blick nach oben
rechts liefert zwei Men(eintrage, die bei

Bild 6: Zwei neue Eintrage zum Registrieren und Einloggen

dem Projekt ohne Authentifizierung noch I
nicht vorhanden waren — namlich Register &
und Log in (siehe Bild 6).

Register - Auth X

Register

Ein Klick auf den Link Register zeigt dann
das Formular aus Bild 7 an. Hier finden
Sie die iiblichen Textfelder zur Eingabe

der E-Mail-Adresse sowie Textfelder zur
zweifachen Eingabe des Kennworts. Hier
finden wir bereits einige Mechanismen zur
Priifung der Validitit des Kennworts.

Create a new account.

Email

andre@minhorst.com

Password

Zum Beispiel meckert das Formular, wenn
Sie ein Kennwort eingeben, das weniger
als sechs Zeichen enthalt oder wenn die

‘ Register |

C (Y} & Sicher | httpsy) \DCa”’]OStIC‘L‘;%B.-:ii-:J‘l_ Register

beiden Kennwarter nicht Gibereinstimmen.
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ASP.NET Core: Validierung

Genau wie in Desktop-Anwendung ist auch in Webanwendungen die Validierung der
Benutzereingaben ein wichtiges Feature. Unter ASP.NET Core gibt es fiir die Razor Pa-
ges erfreulicherweise eine Standardvorgehensweise, die wir in diesem Artikel vorstellen
werden.

Vorbereitung

Fiir das Nachvollziehen der Beispiele in diesem Artikel legen Sie in Visual Studio 2017 ein neues Projekt namens Validierung
an. Es wird mit der Projektvorlage VisualC#IWebIASP.NET Core Webanwendung erstellt. Im zweiten Vorlagendialog wéhlen
Sie dann den Typ Webanwendung aus. Wir wollen die Seite Pages/Customers/Create.cshtml nutzen, um unsere Beispiele
auszuprobieren. Diese wollen wir (iber einen neuen Meniieintrag der Webanwendung aufrufen, den wir in der Datei _Layout.cs
einfligen, und zwar an dieser Stelle:

<div class="navbar-collapse collapse">
<ul class="nav navbar-nav">
<Ti><a asp-page="/Index">Home</a></11i>

<1i><a asp-page="/About">About</a></1i>
Projektmappen-Explorer

@eE-lo-5d@|[u-| &=

Projektmappen-Explorer durchsuchen (Strg+a)

<Ti><a asp-page="/Customers/
Create">Neuer Kunde</a></1i>

</ul> : . :
faJ Projektmappe "Validierung" (Projekt 1)

</div> 4 [z3] Validierung
P @ Abhdngigkeiten
& Connected Services

. M Properties
Insgesamt werden wir neben Anderung der Datei _ & wwwroot
Layout.cs noch zwei Dateien samt Verzeichnissen Models
. . . I ¥ Customer.cs
hinzufiigen, namlich Models/Customer.cs und Pages
Pages/Customers/Create.cshtml (siehe Bild 1). Customers
d Create.cshtml
P ©* Create.cshtml.cs
Grundlagen b #z _Pages_Customers_Create
i _Layout.cshtml
In Webanwetidungen landen die Daten aus ValidationScripteP artal o
Tabellen zundchst in einem Objekt auf Basis einer _Viewlmports.cshtml
Klasse, bevor diese auf einer Webseite dargestellt A‘:EWS“:-“:‘W'
. . L. out.cshtm
werden — diese Vorgehensweise kennen Sie ja Contact.cshtrml
auch schon von den Artikeln (iber den Einsatz des Error.cshtml
. . Index.cshtml
Entity Frameworks in Desktop-Anwendungen. Der 0 nestesm
ol appsettings.)son
Vorteil dieser Vorgehensweise ist, dass die Validie- IT bundleconfig.json
rungsregeln nur an einer Stelle angelegt werden E E: :t“'i“m'“
. . . . , artup.cs
missen und nicht etwa auf jeder Seite, welche die
Eingabe oder Bearbeitung der Daten der betroffe- Bild 1: Anlage einiger Verzeichnisse und Dateien
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nen K|aSSG el’|auben SO" D|e Meues Element hinzufiigen - Validierung 7 X
Va|ldlel’ungSI’ege|n werden 4 Installiert Sortieren nach: | Standard -] &t Suchen (Ctrl+E) P~
. . . . ASP.NET C C# .
hier wie da direkt in den ‘ Algemein B Wesse ASPINET Core 9P ASPAET Core
. Eine leere Klassendeklaration.
Klassen angelegt, welche die - o0 Schnittstelle ASP.NET Core
Tabellen der Datenbank re- b Web TG codedate ASP.NET Core

présentieren. Dazu legen wir b Online
zu Beispielzwecken diesmal
keine Klasse auf Basis einer
Tabelle an, sondern eine ein-
fache Klasse ohne Bindung
an eine Datenbank.

Mame: |Cu;tnmer.(5

Zu Beispielzwecken legen
wir nun eine Klasse na-
mens Customers.cs an,
und zwar in einem zuvor
erstellten Verzeichnis namens Models direkt unterhalb des Projektordners. Dort wahlen Sie dann den Kontextmen(-Eintrag
HinzufiigenlKlasse... aus und geben im nun erscheinenden Dialog Neues Element hinzufiigen den Namen fiir die Klasse ein
— hier Customer.cs (siehe Bild 2).

Bild 2: Hinzufiigen einer Klasse zum Verwalten von Kunden

Die Klassendatei mit der Klasse Customer erginzen wir nun wie in folgendem Code um einige Beispielfelder. Wozu das Feld
namens Rating dient? Es hat einen bestimmten Zweck — auBer als Beispiel fiir ein Decimal-Feld ...

public class Customer {
public int ID { get; set; }
public string FirstName { get; set; }
public string LastName { get; set; }
public string Street { get; set; }
public string Zip { get; set; }
public string City { get; set; }
public string Email { get; set; }
public string Ur1{ get; set; }
public string Phone { get; set; }
public DateTime Birthday { get; set; }
public decimal Rating { get; set; }

Wenn wir nun ein Formular auf Basis dieser Daten anlegen, sieht dies wie in gekiirzter Form wie folgt aus:

@page
@model Validierung.Pages.Customers.CreateModel
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@{ ViewData["Title"] = "Create"; }
<h2>Datensatz erstellen</h2>
<div class="row">
<div class="col-md-4">
<form method="post">
<div asp-validation-summary="ModelOnly" class="text-danger"></div>
<div class="form-group">
<label class="control-1abel">Vorname:</Tabel>
<input asp-for="Customer.FirstName" class="form-control" />
<span asp-validation-for="Customer.FirstName" class="text-danger"></span>

</div>

<div class="form-group">
<input type="submit" value="Create" class="btn btn-default" />
</div>
</form>
</div>

</div>

Wir sehen hier im oberen Teil die Razor-Anweisungen, mit denen unter anderem die Klasse Validierung.Pages.Customers.
CreateModel als Modell referenziert wird. Darunter folgen einige Elemente samt form-Element. Die fiir die Validierung wichti-
gen Elemente sind das Element mit dem Attribut asp-validation-summary (iber den iibrigen Elementen sowie das Element mit
dem Attribut asp-validation-for flir jedes einzelne Steuerelement, das an eines der Felder der Modell-Klasse gebunden ist.

Bevor wir auf diese eingehen, schauen wir uns noch an, wie wir die Klasse mit ein paar Validierungen ausstatten und wie das
PageModel und das Model fiir die Seite aussehen.

Model der HTML-Seite
Die Code behind-Datei enthélt den folgenden Code, unter anderem mit dem PageModel:

. weitere Namespace-Referenzen

using Validierung.Models;

namespace Validierung.Pages.Customers {
public class CreateModel : PageModel {
public IActionResult OnGet() {
return Page();

}
[BindProperty]
public Customer Customer { get; set; }
public IActionResult OnPost() {
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if (IModelState.IsValid) {
return Page();

}

return RedirectToPage("./Index");

Hier definieren wir einen Verweis auf das Verzeichnis Entita-
ten, also Validierung.Models. Dann fligen wir eine OnGet-
Methode ein, welche beim Aufruf die auf Basis von Create.
cshtml zusammengestellt Seite zuriickliefert. Wir binden die
Seite an die Klasse Gustomer als Model. Dazu versehen wir
die offentliche Variable Gustomer des Typs Customer mit
dem Attribut [BindProperty]. Interessant ist die Methode
OnPost, die letztlich die Validierung ausfiihrt — und zwar
durch die Methode IsValid des Objekts ModelState. Liefert
dieses nicht das Ergebnis True, wird wieder die Seite mit dem
zuvor ausgefilllten Formular zurtickgeliefert. Erst wenn IsVa-
lid den Wert True liefert, zeigt die Webanwendung die dann
vorgesehene Seite an — in diesem Fall die Index-Seite. Das
Objekt ModelState ist (ibrigens ein Element des Namespaces
Microsoft.AspNetCore.MVC. Wenn die Methode IsValid von
ModelState aufgerufen wird, untersucht die Webanwendung,
ob die im Model Customer festgelegten Validierungsregeln

erfiillt sind. Diese miissen wir allerdings erst noch hinzufiigen.

Validierungsregeln in das Model einfiigen

Um dem Model, also der Klasse Gustomer.cs, die Vali-
dierungsregeln hinzuzufiigen, miissen wir zunachst den
Namespace System.ComponentModel.DataAnnotations
hinzufiigen:

using System.ComponentModel.DataAnnotations;

Validierungsregel fiir Pflichtangaben

Die meistgenutzte Validierungsregel diirfte die sein, die priift,
ob erforderliche Werte angegeben wurden. Um ein Feld in der
Klasse Customer mit dieser Validierungsregel zu belegen, fi-
gen wir vor dem jeweiligen Feld die Data Annotation namens
Requery ein — hier an einigen Beispielen zu sehen:

Create - Validierung X

&« C 1t | © localhost:65483/Customers/Creat

m

Validierung

Create

Customer 1
Vorname:

The Vormname field is required.

Nachname:

The Nachname field is required.

Strafe:

The Straie field is required.

i b e

PLZ:

The PLZ field is required.

Ort:

The Ort field is required. ’
Geburtsdatum: 1

tt.mm.j —:—

The value " is invalid.

Rating:

The value " is invalid.

PP S G e ey

Create

Back to List

R bl el e i

Bild 3: Validierungsmeldungen
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public class Customer {
public int ID { get; set; }
[Required]

public string FirstName { get; set; }
[Required]

public string LastName { get; set; }
[Required]

public string Street { get; set; }

Wenn wir die Anwendung nun starten, iber den Meniieintrag Neuer Kunde zur Seite Greate.cshtml wechseln und dort direkt
auf die Schaltflache mit der Beschriftung Create klicken, erhalten wir die Validierungsmeldungen aus Bild 3. Es klappt also alles
wie gewiinscht. Nun schauen wir uns weitere Moglichkeiten an.

Tag Helper fiir die Validierung
Bei asp-validation-summary und asp-validation-for handelt es sich um sogenannte Tag-Helper (mehr Tag-Helper stellen wir
im Artikel ASP.NET Core: Tag Helper vor). Der Tag Helper asp-validation-summary wird in der Regel einmal oberhalb eines
Formulars angegeben. Dort hat er die Aufgabe, eventuell auftretende Validierungshinweise auszugeben, die nicht nur ein spezi-
elles Feld betreffen, sondern mehrere Felder oder allgemeine
Hinweise. Flir dieses Attribut gibt es drei mogliche Werte:

Create - Validierung X

e All & C 1} | @ localhost:65483/Customers/Create

e ModelOnly

Create
* None Customer
Fir asp-validation-summary ist aktuell der Wert Mode- - The Vorname field is required.
. o . . . « The Nachname field is required.

10nly festgelegt. Wir konnten diesen Wert einmal andern . The Strate fieldis required.
in All und schauen uns an, was geschieht, wenn wir das » The PLZ field is required.

. . « The Ort field is required.
Formular erneut ohne Fiillen eines der Felder absenden - The E-Mail field is required.
(siehe B"d 4) « The value " is invalid.

= The value " is invalid.

Vorname:
<div asp-validation-summary="A11" class="text-danger"></
div> The Vormame field is required.

Nachname:

Es erscheint also schon vor dem Feld Vorname eine Uber-
sicht aller fehlerhaft ausgeftillten Eingabefelder. Das ist ehr- The Nachname field is required.

lich gesagt nicht notwendig, wenn schon jedes einzelne Feld Pttt e -

mit einem entsprechenden Text ausgestattet wird. Leider sind Bild 4: Validierungsmeldungen zusammengefasst im Kopfbereich
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diese Texte auch noch in englischer Sprache — wir schauen

Create - Validierung LA
uns also gleich an, wie Sie hier die deutschen Texte angeben €  C (Y | ® localhost65483/Customers/Create
konnen.
Wozu aber dient dann die Einstellung ModelOnly? Auch die- Create
ses hat seine Berechtigung, warum, sehen wir uns ebenfalls Customer

weiter unten an.

« Das Feld 'Vomame' muss ausgeflllt werden.
« Das Feld 'Nachname' muss ausgefullt werden

Validierungstexte in Deutsch + Das Feld 'Strake' muss ausgefiillt werden. 1
Die Validierungstexte kdnnen Sie direkt in den DataAnnotati- e o ot e st v 1
on-Elementen fiir die einzelnen Felder erganzen, und zwar fiir [ e e Ty muss susgelveren ]l
das Element Required. Diesem fligen Sie in Klammern noch + The value " s invalid.

den Parameter ErrorMessage mit dem gewiinschten Text Vorname:

hinzu. s §

Das Feld 'Vomame' muss ausgefullt werden.

Nachname:

Die Meldungen werden dann sowohl im Kontext mit den ein-

zelnen Textfeldern als auch in der Ubersicht der Validierungs- R Das Feld 'Nachname’ muss ausgefullt werden
meldungen in der gewiinschten Form ausgegeben (siehe Bild
5) Bild 5: Deutsche Validierungsmeldungen

Das sieht dann etwa wie folgt aus:

public class Customer {
public int ID { get; set; }
[Required(ErrorMessage = "Das Feld 'Vorname' muss ausgefiillt werden.")]
public string FirstName { get; set; }
[Required(ErrorMessage = "Das Feld 'Nachname' muss ausgefiillt werden.")]
public string LastName { get; set; }
[Required(ErrorMessage = "Das Feld 'StraBe’ muss ausgefillt werden.")]

public string Street { get; set; }

Allerding sehen wir im Screenshot ganz unten in der Liste der Validierungsfehler noch zwei Mal den Inhalt The value " is in-
valid. Was bedeutet dies? Es gibt hier anscheinend Validierungsregeln, die unsere angegebene Regel namens Required auBer
Kraft setzen. Das ist bei dem Datumsfeld Geburtsdatum und beim Decimal-Feld Rating der Fall.

Weitere Validierungsmaglichkeiten
Nachfolgend schauen wir uns die folgenden Validierungsmaoglichkeiten an:

e MaxLength(<Ldnge>): Die Zeichenkette darf maximal <Ldnge> Zeichen lang sein.

Seite 112 www.datenbankentwickler.net/134




SP.NET CO
DATENBANK

e MinLength(<Lénge>): Die Zeichenkette muss
mindestens die in <Ldnge> angegebene Anzahl
Zeichen aufweisen.

Vorname:

André Alfonso Emilo Pablo Ramirez

. . X The field Vormame must be a string or array
e StringLength(...): Eingrenzen der maximalen type with a maximum length of ‘25"
und minimalen Lénge einer Zeichenkette in it et S biastatiads b s
einer DataAnnotation Bild 6: Validierung auf eine maximale Zeichenlénge

¢ EmailAddress: Die Eingabe muss das Format
einer E-Mail aufweisen.

Nachname:

 Phone: Die Eingabe muss das Format einer 19

Te|ef0nnummer aufweisen. ::]EI' Vormame muss mindestens drel Zeichen
ang sein.
* Url: Die Eingabe muss wie eine URL formatiert Bild 7: Validierung auf eine minimale Zeichenlénge
sein.

e CreditCard: Die Eingabe muss wie eine Kreditkartennummer formatiert sein.

¢ DataType(<Datentyp>): Priift, ob die Eingabe einem bestimmten Datentyp entspricht, zum Beispiel fiir Datatype.Date
¢ Range(<Startwert>, <Endwert>): Bereich fiir Zahlenwerte

¢ RegularExpression("<Reguldrer Ausdruck>"): Reguldrer Ausdruck, der festlegt, wie die Eingabe aussehen soll

¢ CustomValidation: Benutzerdefinierte Validierung

Validierung einer Zeichenkette auf maximale Lange
Zu Testzwecken legen wir fiir das Feld FirstName die DataAnnotation MaxLength mit einem Wert von 25 fest:

public class Customer {
[MaxLength(25)]

[Required(ErrorMessage = "Das Feld 'Vorname' muss ausgefiil1t werden.")]

public string FirstName { get; set; }

Das Ergebnis sieht bei Eingabe von Texten groBer als 25 Zeichen wie in Bild 6 aus.

Auch hier wiirden wir uns eine deutschsprachige Meldung wiinschen. Kein Problem — diese fligen wir wie folgt hinzu:
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ASP.NET Core: Anwendung veroffentlichen

Die ganzen Themen rund um die Entwicklung von Webanwendungen sind natiirlich nutz-
los, wenn Sie die Anwendung dann liber das Internet nutzen kénnen. Also schauen wir
uns in diesem Beitrag an, wie wir unsere mit Datenbankanbindung versehene Weban-
wendung aus dem Artikel »Razor Pages mit Datenbankanbindung« ins Internet bringen.

Voraussetzungen S— e - o x
B® Erstellen Sie noch heute | X W\ |

Um elne ASP.NET Core_ &« > C (| & Sicher | https;//azure.microsoft.com/de-de/free, * ﬁ L]

Webseite online zu stellen, et koniabteren 00067035 & Suchen Q MeinKonto  Portal  Anmelden

ben('jtigen Sie zun&chst ein Warum Azure v Losungen Produktes Dokumentation Preise Schulungen Marketplace v Partners Support Blog Mehr
Microsoft Azure-Konto. Die-

konnen Sie hier anlegen: -
Al Crstellen Sie noch heute Ihr kostenloses Azure-Konto

Verwirklichen Sie lhre Ideen in Zukunft mit Azure

https://azure.microsoft.

com/de-de/free/ .
Jetzt kostenlos emstelge >

oder jetzt kaufen >

Dazu klicken Sie auf dieser
Seite auf den Link Jetzt
kostenlos einsteigen (siehe
Bild 1). Danach melden Sie
sich zundchst mit Inrem Windows-Konto an, das Sie ja auch schon zur Installation von Visual Studio 2017 verwendet haben
diirften.

Bild 1: Erstellen eines Azure-Kontos

Vero6ffentlichen des Projekts
Nachdem diese Schritte abgeschlossen sind, klicken Sie im Projektmappen-Explorer auf den Kontextmenii-Eintrag Veréffentli-
chen... des Projekts (siehe Bild 2).

Es erscheint der Dialog aus Bild 3, in dem Sie als Projektmappen-Explorer
.. . . . . - @~ T @ -
Verdffentlichungsziel den Eintrag App Service i (o~ 5 8 B[ | #[]
. . Projektmappen-Explorer durchsuchen (Strg+a)
beibehalten und rechts unter Azure App Service 5] Projektmappe *ASPNETCoreEF" (Projekt 1)
die Option Neues Element erstellen iibernehmen. 4[] ASPNETCorcEF gy
. ) ) . . . b Abhangigkeitg kil Erstellen
Dann klicken Sie auf die Schaltflache Veroffentli- & Connected Ser Meu erstellen
b J Properties B
Chen. ereinigen
b @ wwwroot Ansicht 3
3 Data
) o b Models Backen
Der folgende Dialog fragt, ob Sie ein kostenloses b Pages @  Versffentlichen..
g b
Azure Konto erstellen oder ein vorhandenes Konto b AT sppsetingsisq  Gpersicht

LT bundleconfig,j

nutzen wollen (S|ehe Bild 4) b c* Program.cs Ansicht auf dieses Element beschrinken
b€ Startup.cs Meue Projektmappen-Explorer-Ansicht

Dateischachtelung 3

StandardméaBig haben Sie, auch wenn sie bereits e Aot Ittt
ein Windows-Konto besitzen, tiber welches Sie Bild 2: Versffentiichen einer Webanwendung
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auch Visual Studio 2017 x
heruntergeladen haben, noch
kein Azure-Konto. Also legen
wir eines iiber den Link

Kostenloses Azure-Konto o

% App Service Linux

Veroffentlichungsziel auswahlen

fe)
th

App Service Azure App Service
Vollstandig verwaltete und hochgradig skalierbare Cloudumgebung

'

erste"en an. Azure Virtual Machines (® Meues Element erstellen
() Vorhandenes Element auswihlen
[ 1is, FTP usw.
Hier wéhlen Sie das beste- W Orcner
hende Microsoft-Konto aus Erweitert..

oder legen ein neues an
und erstellen dann darauf
basierend ein neues Azure-
Konto. Hier erfolgen einige
Sicherheitsabfragen, SMS,
Eingaben von Sicherheits-
codes et cetera bis Sie auf
Ihr Konto zugreifen kdnnen.

Profil importieren... Veraffentlichen ﬂ Abbrechen

AuBerdem mussen Sie
eine Kreditkartennummer

Bild 3: Veroffentlichungsziel auswahlen

angeben. Nach vollstan-

diger Einrichtung werden App Service erstellen B Microsoft-Konto
Sie SChlieB”Ch auf die Hosten Sie lhre Web- und mobilen Anwendungen, REST-APls und mehr in Azure B andre@minhorst.com

Ubersichtsseite Ihres neuen
Azure-Kontos weitergeleitet

Sie miissen mit einem Azure-Konto angemeldet sein, um einen neuen App Service zu erstellen.

Kostenloses Azure-Konto erstellen

(siehe Bild 5) N
Anmelden
Damit sind die Arbeiten an ey = ot o - g TV I i S S N o 4
dieser Stelle beendet und
wir kehren wieder zu Visual w

Abbrechen

Studio zuriick.

Bild 4: Azure-Konto erstellen oder an bestehendes Konto anmelden
App Service erstellen

Hier geht es nun mit dem Dialog aus Bild 6 weiter. Dieser zeigt automatisch Voreinstellungen fiir den neu zu erstellenden
App-Service an, sobald Sie oben rechts ein Microsoft-Konto ausgewahlt haben, das auch mit einem Azure-Konto verkniipft ist.
Maglicherweise miissen Sie das Konto nochmals auswahlen, damit dies geschieht. Hier sehen Sie nun einige Voreinstellungen,
die wir zur Vereinfachung etwas anpassen:

e App-Name: Hier entfernen wir die Zahlen, damit wir einen griffigeren App-Namen erhalten.

e Subscription: Diesen Parameter stellen wir gleich (iber einen weiteren Parameter ein.
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. [2] = O X
/ 4\ Dashboard - Microsoft £ X\
& C {3} & Sicher | https//portal.azure.com/#@infoaccessimunternehmen.onmicrosoft.com/dashboard/priv 9f7a1b21-db17-4c... ¥¥ L]

info@acoess-im-unte... ()
STANDARDVERZEICHNIS Qi

Dashboard ¥ +

Ressource erstellen

Alle Dienste
Alle Ressourcen ) ) ) ) )
ALLE ABONNEMENTS Steigen Sie ganz einfach in Azure ein!
RITEN
- Starten Sie in einigen wenigen
E Schritten eine App lhrer Wahl in
Dashboard n Azure.

Alle Ressourcen Keine anzuzeigenden Ressourcen. nede . (. DevOps-Projekt

Andem Sie Ihre Filter, wenn die gesuchten Elemente nicht erstellen

Ressourcengruppen angezeigt werden. Weitere Informationen (4
Ressourcen erstellen Schnellstart-Lernprogramme

App Services

EUEKIC S pes Virtuelle Windows-Computer 2

Hiermit stellen Sie Windows Server-, SQL Server- und
SOL-Datenbanken SharePoint-ViMs bereit.

" Azure Cosmos DB Virtuelle Linux-Computer &

Hiermit stellen Sie Ubuntu-, Red Hat-, CentOS-, SUSE- und
Virtuelle Computer CoreQ5-VMs bereit.

Lastenausgleichsmodule App Service [2
Erstellen Sie Web-Apps mit .NET, Java, Nodes, Python und
Speicherkonten PHP.

Virtuelle Netzwerke Functions [2
Hiermit verarbeiten Sie Ereignisse mit einer serveriosen
Codearchitektur.

Azure Active Directory

5QL-Datenbank @
Verwaltete relationale SOL-Datenbank als Database as a
Service

) i
Monitor Dienststatus a] Marketplace

* Advisor

& Security Center
@ Kostenverwaltung + Abre...

a4 Hilfe und Support

Bild 5: Ihr neues Azure-Konto
¢ Ressourcengruppe: Klicken Sie hier auf Neu..., um den Namen der Ressourcengruppe anzupassen.

e Hostingplan: Klicken Sie hier auf Neu..., erscheint der Dialog aus Bild 7. Hier geben Sie ebenfalls einen griffigeren Namen
flir das Feld App Service Plan ein, legen den Speicherort auf West Europe fest und wéhlen unter GroBe vorsichtshalber den
Eintrag Kostenlos aus. Dies passt dann auch den Wert des Parameters Subscription an.

Datenbank hinzufiigen
Fiir diese Anwendung benétigen wir auBerdem eine Datenbank auf dem Internetserver. Deshalb klicken Sie nun unter Weitere
Azure-Services durchsuchen auf den Eintrag SQL-Datenbank erstellen. Wir haben aber noch keinen SQL Server angelegt.

www.datenbankentwickler.net/135 Seite 123



DATEN&&M

Im nun erscheinenden Dialog
SQL-Datenbank konfigurie-
ren finden Sie daher neben
der Einstellung SQL Server
einen Link namens Neu...,
den Sie nun betétigen.

Es erscheint der Dialog aus
Bild 8. Hier geben Sie den
Namen der Datenbank, einen
Administratornamen und das
Kennwort ein.

Nach dem Betatigen der
OK-Schaltfldche erscheint
nochmal die Seite SQL-
Datenbank konfigurieren,
in dem der neu angelegt SQL
Server ausgewahlt ist (siehe
Bild 9). Wenn Sie spéter

ASP.NET CORE

ASP.NET CORE: ANWENDUNG VEROFFENTLICHEN

App Service erstellen

Hosten Sie lhre Web- und mobilen Anwendungen, REST-APls und mehr in Azure

App-Mame

BN Microsoft-Konto

info@access-im-unternehmen.de

Weitere Azure Services durchsuchen

[ AsPNETCoreF

| a 50L-Datenbank erstellen

Subscription

ﬁ Speicherkonto erstellen

s

| Kostenlose Testversion

Ressourcengruppe

|FSMWebanwendungResource (westeurope)

Hostingplan

|ASPNETCOreEFPIan* (West Europe, F1)

Exportieren...

v| MNeu...
Durch Klicken auf die Schaltfliche "Erstellen” werden die
| N folgenden Azure-Ressourcen erstellt:
- EU...
Hostingplan - ASPMETCareEFPlan & X
App Service - ASPMNETCoreEF
Erstellen Abbrechen

Bild 6: Erstellen des App-Services

weitere Datenbanken fiir Webanwendungen anlegen, konnen Sie den nun erstellten SQL Server erneut auswahlen.

App Service-Plan

|ASPMNETCoreEFPIan

Speicherort

Hostingplan konfigurieren

Ein Hostingplan ist der Container fiir lhre App. Die Einstellungen des
Hostingplans bestimmen den 5Standort, die Features, die Kosten sowie...

|West Europe

Grabe

|Kostenlos

QK Abbrechen

SQL Server konfigurieren
Erstellen Sie eine SOL-Datenbank in lhrem Abonnement zum Speichern
wvon Daten, die von lhrer Anwendung verwendet werden.

Servername

| sglserver-datenbankentwickler |

Speicherort

|West Europe v|

Benutzername des Administrators L\\)

| dbewadmin |

Administratorkennwort

Administratorkennwort (bestétigen)

QK Abbrechen

Bild 7: Einstellungen fiir den Hostingplan

Bild 8: Angaben zum Erstellen der Datenbank

www.datenbankentwickler.net/135
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